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De ce educatia de arhitecturd si mediu construit

Mediul construit este cadrul in care ne desfasurdm viata, este mediul facut de
ména omului. El depinde de cadrul natural in care se insereazd, poate fi urban
sau rural si poartd urmele trecutului, fiind trdit in prezent si pregdtit pentru viitor. In
el oamenii isi pun amprenta, transformandu-l in functie de capacitétile lor tehnice
astfel incat s& raspundd nevoilor si valorilor lor.

Studiul mediului construit este pentru copii o cheie de infelegere si de implicare
in mediul lor de viatd, o modalitate de a afla ce ii da calitate si cum il pot ei
imbuné&téti acum si mai térziv, fiind un mijloc de stimulare a simfului civic.

Este si o cale de a-si imbogdti cultura vizual&, de a deprinde un nou vocabular,
de a-si exersa si de a le fi incurajatd creativitateq, curiozitateq, initiativa personald,
simpul critic, abilitdfile de comunicare si spiritul comunitar.

Deoarece educatia de arhitectura si mediu construit este o discipling
complexd, cursul prezentat opereazd legdturi intre toate ariile curriculare studiate
in ciclul primar, fiind in acest fel si un instrument de recapitulare si aplicare intr-un
mod nou a cunostiintelor dobéandite. Materialele didactice propuse pot fi utilizate
si in studiul altor materii.




De ce am creat acest curs

O schimbare a paradigmei culturii arhitecturale si urbane a societ&tii roménesti actuale nu se poate face decét pornind de la educatia
copiilor, viitorii cetateni si formatori indirecti de opinie ai pdrintilor lor.

Scopul nostru este de a ajuta copiii sd inteleg& arhitectura si mediul construit si implicit procesele complexe care le transform& mediul
in care trdiesc. Casa, scoala, cartierul, orasul si comunitatea lor i formeaz& pe acesti viitori cetdteni, le dau un mesaj despre locul lor in
lume si afecteazd calitdtile fizice si psihologice ale viefilor lor. Calitatea arhitecturii si a mediului construit de méine depinde de ei.
Viitori cetdteni adulti, utilizatori, clienti si factori de decizie vor trebui s participe activ la modelarea lumii in care vor trdi si sa creeze,
utilizéind afit mostenirea culturald cét si inovatia, comunitdfi cu o viatd sdndtoasd si armonioasd.

Obiectivul pe termen lung al programului cultural DE-A ARHITECTURA, din care face parte acest suport de curs, este introducerea in
scoli a educatiei de arhitectura si mediu construit cu titlul de materie optionald, precum si incurajarea si indrumarea cadrelor
didactice in a utiliza mediul construit si arhitectura ca resurse de invatare pentru alte materii.



Cum trebuie utilizat acest curs

Cum se preda
Cursul poate fi predat in formula completd sau pe caiete tematice.
Un caiet poate fi utilizat si separat de cdtre invatator pentru o abordare interdisciplinaré a unor notiuni din programa existentd.

De catre cine
Cursul pilot va fi predat in formula completd de catre un tandem de arhitecti si studenti arhitecti care vor asista invatatorul clasei. Tofi
trebuie s fi participat la atelierul de formare pentru acest curs.

Ce contine acest suport didactic
Suportul didactic este pe DVD si cuprinde:

Capitolul I: planificarea si continutul lectiilor, temele si materialele necesare desfésurarii lor.

Capitolul Il: fisele de lucru si cele rezumat ale lectiilor, pe care invatétorii le vor tipari:

- fisele de lucru sunt chestionare sau scheme, desene, fotografii, harti, etc. pe care lucreazé elevii in clasg, in expeditie sau la temd, in
functie de lectie.

- fisele rezumat sunt pentru a-si aminti lectia si cuprind 1,2 definitii, cuvinte cheie, o schemd, desen sau fotografie, un “stiati ca” si un
“de cercetat”.

Capitolul IlI: baza de date necesard invétéatorilor si indrumdtorilor pentru aprofundarea lectiilor si buna lor desfasurare. Acesta
cuprinde prezentdrile Powerpoint cu imagini, desene sau scheme necesare lectiilor, ghidul de expeditie si de atelier, un glosar de
termeni, bibliografia si link-urile utile.



Structura didacticd

I. Observ + analizez

Sunt 5 pasi de explorare a mediului construit urban, descrisiin cele 5 caiete tematice.
Presupun expeditii in oras si activitdfi in clasd, unde se introduc nofiunile noi prin
analiza materialului adus din expeditii, prezentdrile indrumétorilor si jocuri.

Il. Construiesc + prezint

Acestd parte constd intr-un proiect comun al clasei ilustrat de o machetd, insofitd
eventual de alte artefacte pe care le considerd conving&toare pentru prezentarea
finalé pe care o vor susfine in fata unui public divers.

in predarea nofiunilor din prima parte se pune accent pe individualitatea fiecdruia,
pe modul lui personal de a infelege si percepe, de a pune intrebdri, de crea ceva
legat de aceste nofiuni. Ideea este ca copiii sa le descopere, sa le intuiasca
si sa le interpreteze.

De aceea rezultatul este un caiet-dosar, jurnalul de-a arhitectura, al notiunilor
invatate/ descoperite si al preferintelor fiecdruia. In jurnal vor aduna si toate
jocurile si temele pe care le vor face.

In partea a doua aceste notiuni vor fi reluate, completate si aplicate in cadrul unui
proces creativ colectiv. Aici se insistd pe ideea cd orasul este o comunitate,
iar tot ceea ce insemnd el este rezultatul unui proces colectiv, mai bun sau mai rdu,
in functie de gradul de comunicare si de intelegere dintre membri sdi. Este o parte
practicd, nu numai prin bricolaj ci si prin exersarea lucrului in echipa.
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Metode de lucru

Metode:

jurnalul de invétare, jurnalul preferintelor, discutile de grup, discutiile ghidate,
jocul de rol, lucrul in echipd, prezentdrile interactive, studiile de caz, chestionarele,
jocurile creative pentru dezvoltarea simfului de observatie si a inteligentei artistice
si tehnice.

Mijloace de exprimare:
desenul, fotografia, colajul, lucrul in 3 dimensiuni (modelaj, macheta), exprimarea
orald si in scris.

Dezvoltarea abilitatilor:

de investigare, analizd si criticd, de sintezd, reprezentare, exprimare si de a face
conexiuni, de a lucra in echipé& si a colabora, de a face ipoteze, a imaging, a
inventa si de a comunica idei.




|. OBSERV $SI ANALIZEZ

Intfroducerea

1. Ce este mediul construit
Ce fac arhitectii si urbanistii
Ce vom face impreund

2. Modul de viaté si autoportretul copiilor

ele

Oamenii dau forma mediului construit, mediul
construit ii formeazd pe oameni.



Doud lectii introductive in care se discutd ideea relatiei de interdependentd dintre
modul de viatd al oamenilor si mediul lor de viatd, numit si mediul construit™.

Arhitectii invitafi se prezintd si povestesc despre meseria lor. i elevii se prezintd si
spun céteva vorbe despre ei, apoi incercd sa-si descrie modul de viatd de acum
cu ajutorul unui scurt chestionar. Tema lectiilor este un mic autoportret in scris,
eventual “ajutat” de desene, care va fi completat pe parcursul cursului cu noi date
si preferinte.

Imaginile din mediul construit prezentate sunt cu exemple bune si rele, familiare si
nefamiliare copiilor. Ce va place, ce nu, de ce, afi vrea s& schimbati ceva, cum afi
putea, ce ar trebui sd cunoasteti ca s& faceti acest lucru, sunt intrebdrile discutiilor
libere.

* Sintagma mediul construit se referd la tot mediul f&cut de mana omului, de la cel mai umil addpost
la cladiri, orase si infrastructura teritorial&. Este un produs material, spatial si cultural al omului. Actiunile
asupra sa sunt vdzute intotdeauna ca un proces in desf&surare, analiza lor implica atét trecutul cét si
viitorul sdu.

Studiul mediului construit este un domeniu interdisciplinar ce cuprinde notiuni din: arhitecturd, design,
urbanism, peisagisticd, tehnologii, geografie, sociologie, dezvoltare durabild, politici publice si
economie.




Caietul I:

- mdsurile omului, unitatile de mdsurd, ergonomia

- reprezentdrile din arhitecturd si scara lor,
proportiile, reducerea la scard

- scara orasului, distantele si perceptia noastrd -
expeditie

- scara orasului, distantele si percepfia noastrd -
analiza expeditiei



Oare ce inseamnd: Omul e masura tuturor lucrurilor?

Dacd ne masurédm observam vreo legdturd intre aceste dimensiuni si dimensiunile
obiectelor uzuale, ale spatiilor interioare sau ale cladirilor?

Cum desenez exact obiectul pe care l-am méasurat? Ce e o hartd? Cum ne micsordm
ca sa putem intra in ea? Ce inseamnd scara? Ce este proportia?

Primele doud lectii cautd ré@spunsul acestor intrebari prin experimentele copiilor.
Acestia se md&soard, verificd dimensiunile obiectelor, le deseneazd, invald sé
micsoreze/ méreascd la scard, discutd.

Dac& mediul interior este pe mdasura mea, cum este cel exterior? Ce senzatii imi
trezesc anumite dimensiuni de spatii urbane sau de cladiri?2 Cum se schimbd ceea
ce simt in mediului construit in functie de distant&2 Dar de viteza de deplasare?
Care este distanta de la care pot comunica cu oamenii pe strad&? Ce inseamnd
scara orasuluie Céate simturi pot folosi pentru a intelege mediul construit?
Urmétoarele doud lectii sunt o expeditie si analiza ei. Aici vor face fotografii langé
cladiri si in spatii de diferite dimensiuni, vor fotografia si vor nota ce observa si cum
pot comunica cu ceilalti colegi de la diferite distante. Lectia va fi completatd de o
prezentare de imagini sugestive despre scara spatiilor orasului.
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Caietul 2:

- spatiu si materialitate - expeditie

- spatiu si formé

- lumind si culoare
- materiale si texturi

- ritm si compozifie



“Ascultd zgomotele din fata intrdrii casei tale, timp de 3 minute, cu ochii inchisi.
Descrie sunetul clé&dirii, sunetul spatiului, sunetul oamenilor. F& un desen care sa
cuprindd imaginea din fafa casei tale cu creionul negru si sunetele pe care le-ai
detectat cu creioane colorate.” Te-ai gandit vreodatd cd poti infelege si descrie un
spatiu (urban) numai asculténdu-I2

Dar ce este spatiul urban? Cum se numeste ceea ce este intre cladirile orasului?
Cum se schimbd atmosfera sa in functie de luming sau de culorile sale2 Cum simfim
acel spativ cand putem s& pipdim materialele sale?2 Ce ne spun formele cladirilor
care il inconjoar&? Observém o anumitd regul& in desenul fafadelor lor?

Caietul incepe cu o expeditie in oras, urmatd de 4 lectii in clasd despre spatiul
urban si limbajul arhitecturii.

Provocarea expeditiei este sd invefe s& priveascd mediul construit cu alti ochi.
Sa il perceapd cu toate simturile. Micii cercetasi in ale mediului construit vor fi
impdartiti in 4 echipe, inarmatd fiecare cu o oglindg, o esarfd, o cretd si respectiv
un chenar.

Datele adunate de echipe vor fi dezbatute pe rénd in orele urmatoare.

Vor exersa fiecare notiune printr-un joc, unul presupune modelaj, altul desen, altul
ghicitori si evident discutii libere.

Lectiile vor fi completate de un set de imagini adecvate subiectului si explicatii.
intrebérile de genul: Cum v-ati simfi aici2, Ce observati?, Ce v place?, Ce nu?, De
ce? nu trebuie sd lipseascd din aceste scurte prezentdri.

13



Caietul 3:

- locul - expeditie
- cadrul natural - geografic si climatic
- spiritul locului

- memoria locului



Oare cum ardta peisajul acestui loc inainte ca orasul sd creasc& aicie Relieful,
soarele, vantul, ploile au vreo legaturd cu felul in care este facut orasul meu? Cum
ne simtim intr-un loc nou, ce ne sugereaza? Ce ai lua cu tine dacd ai pleca in altd
tarde De unde vin numele strazilor din orasul nostru? Care este povestea cladirilor
vechi¢ Cum putem sd le aducem la viatd pe cele vitate?

In expeditie cercetasii se impart in colecfionari, reporteri si fotoreporteri si aduné
indicii despre locul vizitat: de la frunza unui copac la meniul unui restaurant, de
la numele de pe pldcuta strézii la un scurt interviu cu un locuitor al zonei, de la o
fotografie cu cladiri la una cu cei care trec pe stradd.

Cele trei lectii ale caietului ajut& copiii s& analizeze indiciile pentru ca in final
s& poatd alcatui un mic ghid turistic al zonei vizitate sau s& compund o poveste
pentru un ziar.

Prezentdrile de imagini care insotesc lectiile pun accentul in special pe ideea de
specfic al locului si pe cea de memorie a sa, de patrimoniu.
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Caietul 4:

- s& cunoastem orasul/ orasul la pas - expeditie
- siluete de orase/ orasul la nivelul omului
- alcdtuirea orasului/ orasul vazut de pdséri

- diversitatea oraselor/ orasul vazut din avion

- activitdtiile din oras/ functiunile dintr-un oras
- viata orasului/ cum funclioneazé un oras

- regulile orasului



Ce observdm cand mergem la pas prin oras?

Dacd in expeditiile anterioare au fost atenti la detalii, la senzatii si la atmosferd,
in a patra expeditie elevii vor incerca sd se orienteze dupd hartd si dupd repere
urbane, descriind cat mai concret ceea ce observa in spatiul public: nu numai ceea
ce le place sau ii deranjeazd, dar si daca spatiul public este adaptat nevoilor lor.
Observa si analizeazé din ce este alcatuit orasul, sunt atenti la cladirile pe langa
care trec, ce functiuni ad&postesc, cum aratd casele si spatiile dintre ele, daca
intalnesc obstacole pe traseul lor, cu ce circuld oamenii in oras, dacd observé
vreo regulé in asezarea cladirilor. Noteazd in caiet problemele si isi imagineazé
posibile rezolvari.

Caietul Orasul contine un set de 5 lectii, din care primele 3 privesc alcatuirea
oraselor. Informatiile sunt prezentate treptat si intuitiv, de la orasul vazut la pas, de
la nivelul ochiului, la cel vézut de la nivelul pasarilor si apoi la cel vazut din avion,
urmdrind trei scdri de abordare spatiald. Urmétoarele 2 lectii sunt despre viata
orasului, despre felul in care diverse categorii de oameni folosesc spatiile orasului.
Aici este prezentatd functionarea orasului ca un organism, cu nevoi specifice de
transport, de infrastructurd, de spatii verzi. Notiunile sunt explicate pornind de la
observatiile copiilor despre activitdtile si preferintele lor si ale oamenilor pe care-i
cunosc, de la experientele din expeditie si din excursiile pe care le-au facut in alte
orase.

Prezentdrile cu imagini ale fiecdrei lectii sunt insofite de céte un joc prin care
nofiunile noi sunt aplicate intr-un mod interactiv.

Ultima lectie este in intregime un joc - un joc de rol - prin care vor intelege care sunt
rolurile principalilor actori urbani si prin care se vor apropia intuitiv de conceptul
de regulament de urbanism, exersadndu-si in acelasi timp abilitdtile de negociere.




Sustenabilitatea

Infelegéndusi  locul ca verigd in  succesiunea
generdtfiilor, copiii vor constientiza cét de importante
sunt comportamentele si deciziile lor in crearea viitorului

propriului oras.



Cum va ardta orasul vostru peste 30 de ani, dar peste 502 Cum identificdm
comportamentele zilnice care produc schimbdri in mediul natural si construite¢ Cum
putem aprecia efectele acestora?

Intrebari dificile si pentru adulti, dar convertite in ,jocul painilor” vor fi usor de
infeles pentru copii.

Cum explicdm schema sustenabilit&tii*e Sfera prosperitdfii economice, sfera
echilibrului social si sfera protejérii mediului devin trei echipe care trebuie sa-si
sustind punctul de vedere intr-o problemd data.

Ce este energia verde? Dar o clddire verde? Putem avea un oras cat mai verde?
Chiar dacd nu pot face decét o vizitd, virtuald sau nu, la o cladire verde, pot sa-si
pund la incercare imaginatia pentru orasul verde al viitorului.

*Sustenabilitatea este o reguld de care finem seama atunci cand dorim sd ne satisfacem o
nevoie, pentru ca acliunile noastre sd nu compromitd posibilitatea generatiilor viitoare de a-si

satisface propriile nevoi.
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[l. CONSTRUIESC SI PREZINT

Atelierul

- locul si oamenii orasului nostru

- orasul nostru
- casele din orasul nostru
- imaginea orasului nostru

- orasul nostru verde



Atelierul este partea practicd care presupune lucrul la un proiect comun,
o machetd, toatd clasa fiind vazutd ca o comunitate care trebuie s& lucreze
impreund.

Activitdtile sale sunt feedback-ul si aplicatia notiunilor invétate, presupunénd
operarea de conexiuni intre acestea.

Incepe cu descrierea locului si a modului de viatd al personaijelor care vor tréi in
acest ordsel. Copiii primesc o hartd 1:100 a terenului, acesta este la marginea
unei p&duri, l&ngd un réu, are o zond platd si una de deal. Pe el se aflé 3 cl&diri
vechi, parti ale unui vechi castel. Copiii trebuie sd compuné& povestea acestui loc,
s&1 mdreascd la scara personajelor sale si sd inceapd sé-i construiascd macheta
din diverse materiale reciclate. Fiecare copil este reprezentat de un personaj Lego
cdruia ii va imagina o poveste.

Urmeazd o serie de discutii ghidate, discutii libere, brainstorming-uri si negocieri
despre cum va fi oréselul lor, in care isi vor testa toate notiunile invatate.

O datd ajunsi la un set de concluzii trec la construirea cladirilor si amplasarea lor,
fiind atenti la dimensiunile caselor si la modul lor de amplasare in functie de teren
si vecini.

Pentru unele cladiri cu functiuni comunitare si pentru viziunea de viitor a ordselului
lor vor alcéatui in grupuri de 2,3 elevi si planse A3 cu desene, texte si/sau colaje.
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Este important ca elevii s-si asume rezultatele muncii lor.
Eiisi vor prezenta lucrdrile intr-o expozitie, le vor discuta si
argumenta. Vor invata sd le facd atractive pentru altii si sa
rdspundd la comentariile acestora.



Vor avea loc doud lectii practice de pregdtire a prezentdrii. Se definitiveazé
materialele care vor fi expuse, se enunt& ideile principale ale micului discurs si se
stabileste echipa care va vorbi.

Prezentarea va fi organizatd ca un vernisaj, se va alege o zi numai pentru acesta
si se vor trimite invitatii cadrelor didactice ale scolii, parintilor, altor colegii si chiar
primdriei si mass-mediei.

Pentru proiectul pilot se va organiza un eveniment cu o expozitie comund a tuturor
claselor participante, in care fiecare echipd isi va sustine proiectul.

Rezultatele expozitiei si ale discutiilor vor fi postate si pe site-ul web al scolii si al
programului DE-A ARHITECTURA.
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De-a arhitectura - in orasul meu se adreseazd atdt elevilor din clasele primare si cadrelor didactice
cét si studentilor la arhitecturd si arhitectilor interesati sd se implice in educatia de arhitecturd si mediu
construit pentru copii.

Cursul urmdreste familiarizarea copiilor cu notiuni din arhitecturd si urbanism prin observarea directd si
aplicarea creativd a acestora, scopul fiind dezvoltarea unui minim “bun sim}” civic-urban si arhitectural.

Pentru a putea transmite copiilor aceste notiuni, educatorii trebuie in primul rénd sa fie bine informati si
pasionati de aceste domenii. De aceea proiectul pilot doreste sa implice studenti arhitecti si arhitecti pentru
a ajuta invétatorii in procesul de predare.

Invatatorilor si arhitectilor interesati le adresam invitatia de a
participa la atelierul de formare pentru acest curs optional.



Date generale curs

Titlu optional: De-a arhitectura - in orasul meu, educatie de arhitecturd si
mediu construit

Tipul optionalului: optional la nivelul mai multor arii curriculare
Clasa: a lll-a sau a IV-g, invétdmant primar

Durata: un an scolar

Numar de ore pe saptamana: 1 ord pe sdptdmand

Autorul programei: grupul de lucru ,de-a arhitectura”*

Cadrul didactic care sustine cursul: invdtdtorul clasei
+ un arhitect + un student arhitect
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office@de-a-arhitectura.ro
www.de-a-arhitectura.ro
facebook/de-a arhitectura

Cursul De-a arhitectura - in orasul meu este parte a programului cultural De-a arhitectura - deschiderea scolarilor cétre arhitectura si
mediu construit, al Ordinului Arhitectilor din Romania, filiala Bucuresti

* Grupul de lucru De-a arhitectura: arh. Corina Croitoru, arh. Miruna Grigorescu, arh. Mario Kuibus, arh. Vera Marin, arh. Claudia Pamfil, arh. Mina Sava,
arh. Eliza Yokina

Consultant: specialist in educatie Catdlina Ulrich

Grafica: arh. Veronica Sava

Foto: arhive personale, atelier “Re-start Sinaia” - Studio Basar, www.dreamstime.com
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