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Warum braucht man Bildung zu Architektur und gebauter Umwelt

Die gebaute Umwelt in der sich das Leben abspielt, ist von Menschenhand
erschaffen. Sie ist von den gegebenen natirlichen Eigenschaften abhéngig,
kann stadtisch oder landlich sein und trégt die Spuren der Vergangenheit. Die
Menschen lassen ihre Spuren in dieser Umwelt indem sie diese abhéngig von
ihren technischen Méglichkeiten so transformieren, daf sie ihren Bedurfnissen und
Werten gerecht wird.

Das Studium der gebauten Umwelt bietet den Kindern ein Weg zum Versténdniss
und eine Méglichkeit, in ihrem Lebensumfeld einzugreifen. Es bietet eine
Méglichkeit zu erfahren, was die Qualitat dieses Umfeldes ausmacht und wie
man es jetzt oder spdter verbessern kann. Dies geschieht durch die Anregung des
Verantwortungssinnes.

Es bietet eine Art, die eigene visuelle Kultur zu berreichern, ein neues Vokabular
zu erlernen, die eigene Kreativitat, Neugierde, persdnliche Initiative, den Sinn fur
Kritik, Komunikationsféhigkeiten und den Gemeinschaftssinn zu ermutigen und
auszuiben.

Da die Architekturerziehung und die Erziehung des gebauten Umfeldes ein
komplexes Bereich darstellen, operiert der vorgestellte Lehrgang, indem er
Verbindungen zwischen allen Fécher der Grundschule schafft und als neues
Ubungs- und Anwendungsinstrument der frisch gewonnenen Kentnissen fungiert.
Der Unterrichtsstoff kann auch innerhalb anderen Fachern verwendet werden.




Warum haben wir diesen Lehrgang entwickelt

Ein Paradigmenwechsel in der ruménischen Gesellschaft bezogen auf architektonischer und urbanen Kultur, kann nur mit der Ausbildung
der Kinder stattfinden. Diese sind die zukinftigen Birger und indirekte Meinungsfihrer fir ihre Eltern.

Unser Ziel ist es, Kindern zu helfen, die Architektur und die gebaute Umwelt mitsamt den komplexen Prozessen deren Umwandlung, zu
verstehen.

Das Heim, die Schule, die Nachbarschaft, die Stadt und die Gemeinde formen die Kinder zu kinftigen Birgern. Diese Orte sind
meinungspréigend bezogen zu der Ortzugehérigkeit der Kinder und beeinflussen deren physische und psychische Lebensbedingungen.
Die Qualitat der Architektur von morgen ist von ihnen abhdngig.

Die zukinftigen Birger, Nutzer, Kunden und Entscheidungstrager missen aktiv an die Formung der Welt, in der sie leben und schaffen
werden, teilnehmen, indem sie sowohl das kulturelle Erbe miteinbeziehen als auch neue innovative Méglichkeiten benutzen.

Der langfristige Ziel des Kultur-Programmes “Architektur spielen”, das auch diesen Einfihrungslehrgang beinhaltet, ist die Einfihrung
der Architekturbildung als Wahlfach in den Schulen, und die Ermutigung und Leitung der Lehrern in der Benutzung von Architektur und
gebauter Umwelt als Lernressourcen fir andere Fécher.



Wie verwendetmandiesen Lehrgang

Wie wird es gelehrt

Der Kurs wird komplett oder mittels thematischen Heften gelehrt.

Im Falle eines interdisziplindren Ansatz zu einigen Begriffen aus dem bestehenden Programm, kann ein Heft separat von den anderen
verwendet werden

Von wem wird es gelehrt

Der Pilot-Kurs wird in der gesamten Formel von einer Gruppe von Architekten und Architekturstudenten, die den Klassenlehrer unterstitzen,
gelehrt.

Alle Beteiligten missen die Lehrwerkstatt fir diesen Kurs besucht haben.

Was beinhaltet das Lehrmaterial
Das Lehrmaterial befindet sich auf DVD-Format und beinhaltet:

Kapitel I: Planung und Unterrichtsinhalte, Themen und Materialien, die von diesen entfaltet werden.

Kapitel Il: Arbeitsblatter und Zusammenfassung der Lektionen, die von den Lehrern gedruckt werden:

- Die Arbeitsblatter sind Fragebdgen oder Diagramme, Zeichnungen, Fotografien, Karten, etc., auf deren Grundlage die Schiiler in der
Klasse, wéhrend der Exkursion oder als Hausaufgabe arbeiten.

- Die Zusammenfassungsblatter werden dazu verwendet, sich die Lektionen einzupragen und beinhalten 1 bis 2 Definitionen,
Schlisselwérter, ein Schema, eine Zeichnung oder Foto, ein Diagramm “Wusstest du daB...” und ein Diagramm “ zum forschen”.

Kapitel Ill: Die Datenbank, die von Lehrer und Tutoren benétigt wird, um die Lektionen zu vertiefen und deren erfolgreichen Durchfihrung
zu vollenden. Diese

enthdlt PowerPoint-Présentation mit der zur Lektion notwendigen Bildern, Zeichnungen oder Diagramme, ein Expeditions - und
Werkstattfihrer, ein Glossar fir Fachbegriffe, Bibliographie und nitzliche Links.



Lehrstruktur

I. Beobachten und analysieren

Es gibt 5 Erkundungsschritte der stadtisch bebauten Umwelt, beschrieben in den 5
Themen-Heften.

Diese setzen Stadt-Touren und Klassenaktivitdten voraus, wdhrend denen neue
Begriffe eingefihrt werden. Diese Einfihrung geschieht durch das Analysieren des
Beobachtungsmaterials, durch die Prasentation der Tutoren und durch Lernspiele.

Il. Bauen und prédsentieren

Dieser Abschnitt besteht aus einem Gemeinschaftsprojekt der Klasse, verbildlicht
durch das Bauen eines Modells, eventuell auch durch andere fir die Présentation
notwendigen Artefakten ergdnzt.

Die Vermittlung der Konzepte im ersten Teil konzentriert sich auf die Individualitét
eines jeden, auf seine persénliche Art zu verstehen , wahrzunehmen, Fragen zu stellen
und, bezogen auf diese Konzepte, zu schaffen.

Der Sinn ist der, daf3 die Kinder diese Begriffe entdecken, intuitiv aufnehmen und sie
interpretieren.

Deshalb soll das Ergebnis ein Notizbuch sein, ein Architektur-Tagebuch, das die neu
erlernten Begriffe und Konzepte und die persdnlichen Vorlieben eines jeden beinhaltet.
In diesem Tagebuch werden sie alle Spiele und Aufgaben sammeln, die sie gespielt
und gel&st haben.

Im zweiten Teil des Kurses werden diese Begriffe innerhalb eines gemeinschaftlichen
kreativen Prozesses wieder aufgenommen, ergénzt und angewendet.

Hier wird auf die Idee gebaut, dass die Stadt eine Gemeinschaft ist und alles was die
Stadt ausmacht, das Ergebniss eines gemeinschaftlichen Prozesses ist, ob gut oder
schlecht, abhdngig von dem Kommunikationsgrad und Verstdndigung unter deren
Bewohnern.

Dieser ist ein praktischer Teil und wéhrend dessen wird ausser der Handarbeit auch
die Teamarbeit ausgeibt.
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Arbeitsmethoden

Methoden:

Lern-Tagebuch, Tagebuch der Vorlieben, Gruppenbesprechungen,

gefihrte Diskussionen, Rollenspiele, Gruppenarbeit, interaktive Présentationen,
Fallstudien, Fragebdgen, kreative Spiele zur Forderung des Beobachtungssinnes
und der kinstlerischen und technischen Intelligenz.

Ausdrucksmittel:
Zeichnung, Fotografie, Collage, 3-dimensionale Arbeiten (Modellieren,
Modellbau), miindliche und schriftliche Ausdrucksweise.

Entwicklung folgender Fahigkeiten:

Untersuchungsféhigkeit,  Analyse,  Kritik, ~ Syntese,  Darstellungsfahigkeit,
Ausdrucksfahigkeit, die Féhigkeit Zusammenhénge zu bauen, Féhigkeit zur
Gruppenarbeit, Kolaborationsfghigkeit, Aufnahmefahigkeit, Vorstellungskraft,
Erfindungskraft, Kommunikationstahigkeit.




|. BEOBACHTEN UND ANALYSIEREN

Einleitung

1. Was ist die gebaute Umwelt
Was ist die Aufgabe von Architekten und Stadteplaner

Was werden wir zusammen machen

2. Lebensstil und Selbsbildniss des Kindes

Der Mensch bestimmt die gebaute Umwelt, die
gebaute Umwelt bestimmt den Menschen.



Zwei einleitende Lektionen, die sich mit der Abhdngigkeitsbeziehung zwischen
dem Lebensstil der Menschen und ihrer Umwelt, von uns “gebaute Umwelt”*
genannt, beschaftigen.

Die eingeladenen Architekten stellen sich vor und sprechen von ihrer Arbeit.
Die Schiler stellen sich auch vor und erzéhlen einiges Uber sich selbst. Danach
versuchen sie mit Hilfe eines Fragebogens ihren jetzigen Lebensstil zu beschreiben.

Die Aufgabe dieser Lektionen ist es, ein kurzes schriftliches Selbsbildniss
herzustellen, eventuell von Zeichnungen unterstitzt. Das Selbstbildniss wird im
Verlauf des Kurses mit neuen Daten und Vorlieben ergénzt.

Die vorgestellten Darstellungen der gebauten Umwelt enthalten gute und schlechte
Beispiele, mehr oder weniger vertraute Bilder und Situationen.

Die Fragen die gestellt werden sind: was mégt ihr; was nicht; warum; wirdet ihr
etwas éndern; wie; was solltet ihr wissen um Anderung méglich zu machen.

* Der Begriff “gebaute Umwelt” bezieht sich auf die gesamte von Menschenhand geschaffene Umwelt,
von dem bescheidenen Schutzdach bis zum Gebdude, bis zu Stadte und Infrastruktur. Es stellt ein
materielles, réumliches und kulturelles Produkt des Menschen dar. Die Eingriffe in diese Umwelt werden
als Entwicklungsprozesse gesehen, sie beinhalten sowohl die Vergangenheit, als auch die Zukunft.

Das Studium der gebauten Umwelt ist ein interdisziplindres Fach, welches Begriffe aus Architektur, Design,
Stadtebau, Landschaftskunde, Technologie, Erdkunde, Sozialwissenschaft, Okologie, Politikwissenschaft
und Wirtschaft benutzt.




SMafdstab und Proportionen

Klein, grof3, passend fir mich; wenn man die eigenen
Dimensionen zu den Dimensionen der gebauten Umwelt
bezieht, wird ihnen ein MaB3stab geliehen.

Die Wohnungen und Innenrdume werden entsprechend
den Dimensionen des menschlichen Kérpers gebaut.
Aber wie ist das mit der bebauten Umwelt2 Die Proportionen

und der Maf3stab der Gebdude und der 6ffentlichen Rédume
beeinflussen unser Wohlbefinden und unsere Gesundheit.



Was bedeutet wohl: Der Mensch ist das MaB aller Dinge?

Wenn wir uns selber aufmessen, werden wir eine Beziehung zwischen diesen Maf3e
und die MaBBe der Nutzobjekte, der Innenrédume oder der Gebéude entdecken?
Wie genau stelle ich ein Objekt dar, das ich aufgemessen habe?

Was ist ein Stadtplan? Wie kénnen wir uns verkleinern, um in dem Stadtplan zu
passen?

Was bedeutet MafBstab? Was bedeutet Proportion?

Waéhrend den ersten beiden Lektionen werden durch Experimente Antworten auf
diese Fragen gesucht.

Die Kinder nehmen ihre eigenen Mafle auf, bemessen Objekte, zeichnen sie,
lernen maf3stablich zu verkleinern oder zu vergréBBern, besprechen den Prozess.
Wenn der innere Raum passend zu meinem Maf3stab entworfen wurde, wie ist
der GuBere Raum geschaffen? Was fir Empfindungen rufen gewisse raumliche
Dimensionen oder Gebdudemafle hervor? Wie veréndert sich mein Empfinden
innerhalb der gebauten Umwelt abhéngig von der Entfernung? Oder abhéngig
von der Geschwindigkeite

Von welcher Entfernung kénnen Menschen untereinander auf der Strasse
kommunizieren? Was bedeutet der Maf3stab der Stadt? Wieviele Sinne kann man
verwenden, um die gebaute Umwelt zu begreifen?

Die folgenden zwei Lektionen beinhalten eine Exkursion und deren Analyse. Es
werden Fotos neben Gebduden und in unterschiedlich grofen RGume geschossen.
Die Kinder werden fotografieren und schriftlich ihre Beobachtungen aufnehmen,
bezogen auf ihre distanz-abhéngige Kommunikation mit ihren Kollegen.

Die Lektion wird durch eine Bild-Vorfihrung mit dem Thema: “MaBstab der
Stadtréume * ergénzt.
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Heft 2:

- Raum und Kérperlichkeit - Exkursion

- Raum und Form

- Licht und Farbe
- Material und Textur

- Rhythmus und Komposition



“Llausche dem L&rm vor deinem Haus mit geschlossenen Augen 3 Minuten lang.
Beschreibe den Klang des Gebdudes, des Raumes, den Larm der Menschen. Zeichne
das Bild deines Hauses mit einem schwarzen Bleistift und die entdeckten Klénge mit
bunten Bleistiften.”

Hast du jemals an die Méglichkeit gedacht, daf3 man einen stadtischen Raum anhand
seines Klanges verstehen und beschreiben kann?

Was ist aber der stadtische Raum?

Wie nennt man den Freiraum zwischen den Gebd&uden der Stadt?

Wie veréndert sich dessen Athmosphare abhdngig von Licht oder Farbe?

Wie empfinden wir diesen Raum wenn wir dessen Materialien tasten kénnen2 Was
erzdhlen uns die Formen der Hauser, die diesen Raum umgeben?

K&énnen wir eine Ordnung in den Zeichnungen der Fassaden entdecken?

Das Heft beginnt mit einer Exkursion in der Stadt, gefolgt von vier Klassenlektionen Gber
Stadtraum und Architektursprache.

Die Herausforderung der Exkursion ist es, die gebaute Umwelt mit anderen Augen
beobachten zu lernen; diese mit allen Sinnen wahrzunehmen.

Die kleinen Entdecker werden in vier Gruppen aufgeteilt, jeweils mit einem Spiegel,
einem Schal, einem Stick Kreide und einem Dreikant ausgerustet.

Die von den Gruppen aufgenommenen Daten werden in den darauffolgenden Stunden
besprochen.

Zu jedem Begriff wird eine spielende Ubung stattfinden. Eine Ubung beinhaltet
Modellieren, eine andere Zeichnen, eine andere Ratsel-Stellen und dazugehdrigen
Diskussionen.

Alle Lektionen werden durch passende Bildern und Erklérungen ergénzt.

Fragen wie: “Wie habt ihr euch hier gefihlt2 Was habt ihr beobachtet2 Was gefallt
euch? Was missfallt euch? Warum?” sollten aus diesen kurzen Vorstellungen nicht fehlen.
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Heft 3:

- der Ort - Ausflug

- natirliche Gegebenheiten: geographische und
klimatische Bedingungen

- der Geist des Ortes

- das Geddachniss des Ortes



Wie sah wohl die Landschaft aus, bevor die Stadt an diesem Ort entstand?
Haben Oberflachenrelief, Wind und Regen eine Einwirkung auf der Beschaffenheit
meiner Stadt gehabt? Was empfinden wir an einem neuen Ort2 Oder: Wie fihlen
wir uns an einem neuen Ort?

Welcher Eindruck entsteht?e

Was wiirdest du mitnehmen, falls du in ein anderes Land ziehen wiirdeste

Woher kommen die Stra3ennamen?

Was ist die Geschichte der alten Héuser?

Wie kdnnen wir vergessene Geschichten wieder zum Leben erwecken?

Waéhrend des Ausfluges teilen sich die Teilnehmer in Sammler, Reporter und
Photoreporter auf und sammeln Hinweise zu dem erkundeten Ort; z.B.: ein Blatt
oder eine Speisekarte, ein Stralenname oder ein Interview mit einem Bewohner,
ein Photo eines Gebdudes oder das eines Passanten.

Die drei Lektionen des Heftes helfen den Kindern die gefundenen Anhaltspunkte
zu analysieren um zum Schluss einen kleinen Reisefihrer des besichteten Ortes
zusammenzusetzen oder einen kurzen Zeitungsartikel zu verfassen.

Die begleitenden vorgestellten Abbildungen sollen das Konzept von Seele und
Geddchnis des Ortes, vom kulturellen Erbe, hervorheben.
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Heft 4:

- die Stadt kennenlernen/ zu Fuf3 durch die Stadt-
Ausflug

- Stadt-Silhouetten / die Stadt auf Augenniveau

- die Zusammensetzung der Stadt/ die Stadt aus
Vogelperspektive

die Vielfalt der Stadt/ die Stadt aus
Flugzeugperspektive

- Aktivitaten in der Stadt/ Stadt-Funktionen
- Leben der Stadt/ wie funktioniert die Stadt

- Stadt-Regeln



Was beobachten wir wahrend des Spazierganges durch die Stadte

Wenn sich die Schiiler wéhrend der vorherigen Ausfligen auf Details, Empfindungen und
Athmosphdre konzentriert haben, werden sie sich wéhrend des vierten Ausfluges anhand
eines Stadtplans und mit Hilfe von Stadt-Wahrzeichen orientieren. Sie werden so genau
wie mdglich versuchen, das Beobachtete darzustellen: nicht nur das, was sie mdgen oder
was sie stort, sie sollen auch objektiv beobachten, ob der Stadtraum ihren Bediirfnissen
angepasst ist.

Sie werden die Zusammensetzung der Stadt beobachten und analysieren, werden
Gebdaude aufmerksam aufnehmen, ihre Funktionen, wie sie ausehen, wie Zwischenréume
aussehen, ob sie auf Hindernisse treffen, wie der Verkehr der Bewohner durch die Stadt
lauft, ob sie gewisse Regeln in die Gebdudeanordnung beobachten. Alles wird im Heft
notiert und eventuelle Problemldsungen werden Uberlegt.

Das Heft “Die Stadt” enthdalt 5 Lektionen, von denen die ersten drei sich mit der
Zusammensetzung der Stadt beschdftigen. Die Informationen sind schrittweise und
intuitionsgemdss vorgestellt, angefangen von Beobachtungen aus Augenhéhe, Uber
Beobachtungen aus Vogelperspektive und bis zur Flugzeugperspektive. Dadurch werden
die drei Maf3stébe der raumlichen Aufnahme untersucht.

Die darauffolgenden zwei Lektionen beschaftigen sich mit dem Leben der Stadt, mit der
Art, in der verschiedene Kategorien von Menschen die Stadt benutzen. Die Funktionen
der Stadt werden wie die Funktionen eines lebenden Organismus présentiert, mit
spezifischen Bedirfnissen zur Infrastruktur, zum Verkehr und zu den Griinflachen. Die
Begriffe werden erklart, indem man von den Beobachtungen zu menschlichen Tatigkeiten
und Praferenzen aus dem eigenen Bekanntenkreis, von den Erfahrungen wahrend des
Ausfluges, von Ausfligen in andere Stadte ausgeht.

Die Abbildungs-Prasentationen jeder Lektion werden von einem Spiel begleitet, wodurch
die neuen Begriffe interaktiv angewendet werden.

Die letzte Lektion ist in ihrer Gesamtheit ein Rollen-Spiel. Dadurch werden die Kinder die
Rollen der Hauptakteure im Stadtleben verstehen und werden sich intuituitivan das Konzept
einer Bauverordnung annéhern. Gleichzeitig werden sie ihre Verhandlungsfahigkeit Gben.

17



Nachhaltigkeit

Indem sie ihre Stellung in der Generations-Abfolge
verstehen, werden sich die Kinder dessen bewuf}t, wie
wichtig ihre Entscheidungen und ihr Verhalten fir die
Zukunft ihrer eigener Stadt sind.



Wie wird eure Stadt in 30 Jahren aussehen? Aber in 502

Wie erkennen wir die tdglichen Verhaltensweisen, die auf das natirliche und
bebaute Umfeld einwirken?

Wie kénnen wir das Maf3 deren Einwirkungen einschétzen?

Schwierige Fragen fir Erwachsene, aber getarnt in “dem Spiel der Brotchen”
werden sie fir Kinder begreifbar werden.

Wie erkéren wir das Schema der Nachhaltigkeit*2 Das Gebiet der wirtschaftlichen
Prosperitdt, das Gebiet des sozialen Gleichgewichts und das Gebiet des
Umweltschutzes werden von drei Teams dargestellt, das jedes seinen eigenen
Standpunkt in bezug auf eine gegebene Aufgabe vertreten missen.

Was ist die griine Energie? Aber ein grines Gebdude? Kénnen wir eine noch
grinere Stadt haben?

Auch wenn die Kinder nur Gber die Méglichkeit eines Besuches (virtuell oder reell)
zu einem griinen Gebé&ude haben, kénnen sie ihrer Phantasie freien Lauf beziglich
der grinen Stadt der Zukunft lassen.

*Nachhaltigkeit ist eine Regel, die wir dann beachten, wenn wir uns ein Bedirfnis erfillen
mochten, ohne die Méglichkeiten der ndchsten Generationen, sich Bedirfnisse zu erfillen, zu
kompromitieren.
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1I.BAUENUNDPRASENTIEREN

Die Werkstatt

- der Ort und die Menschen aus
unserer Stadt

- unsere Stadt
- die Hduser aus unserer Stadt
- das Bildnis unserer Stadt

- unsere grine Stadt



Die Werkstatt stellt den praktischen Teil dar und setzt die Arbeit an einem
Gemeinschaftsprojekt vor, einem Modell. Die gesamte Klasse wird als Gemeinde
betrachtet, die zusammen arbeiten muf.

Die Tatigkeiten beinhalten das Feedback und die Anwendung der erlernten
Begriffe, Handhabung der Beziehungen zwischen ihnen vorausgesetzt.

Die Ubung beginnt mit der Beschreibung des Ortes und der Lebensweise der
Personen, die in dieser Stadt leben werden. Die Kinder bekommen eine Karte des
Grundstiickes im Maf3stab 1:100. Dieser befindet sich am Rande eines Waldes,
neben einem FluB3, ein Teil ist flach und ein Teil higelig. Auf dem Grundstick
befinden sich drei alte Gebdude, Teile einer alten Burg.

Die Kinder sollen die Geschichte dieses Ortes erfinden, diesen auf den Maf3stab
seiner Bewohner vergréBBern und das Modell aus gebrauchten Materialien bauen.
Jedes Kind wird von einem Lego-Ménnchen dargestellt, fir den es sich eine
Geschichte ausdenken wird.

Es folgen geleitete Diskussionen, freie Diskussionen, Brainstorming-Sitzungen,
Verhandlungen Uber die Stadt, wobei alle erlernten Begriffe geprift werden.

Ist eine erste Serie von Schlussfolgerungen entstanden, gehen die Kinder zum
Bauen und Platzieren von Gebduden iiber, indem sie besonders auf Dimensionen
und Art der Grundsticksbesetzung achtgeben.

Fir manche Gemeinschafts-Gebdude und Zukunftsvisionen fir die Stadt werden
sich Gruppen von 2-3 Schilern bilden, die Darstellungen in A3 Format von
Zeichnungem, Texten und Kollagen herstellen.
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Esist wichtig, dass die Kinder zu den Ergebnissen ihrer Arbeit
stehen. Sie werden ihre Arbeit anhand einer Austellung
vorstellen, besprechen und argumentieren. Sie werden sie
vorteilhaft prasentieren lernen und auf die Kommentare

antworten.



Fur die Vorbereitung der Présentation werden zwei praktische Lektionen stattfinden.
Die Ausstellungstiicke werden vollendet, die Hauptideen der Prasentation werden
definiert und es wird die vorstellende Gruppe festgelegt.

Die Prasentation wird als Teil der Ausstellungseréffnung organisiert; es wird ein Tag
dafir ausgewdhlt und es werden Einladungen an Lehrer, Eltern, andere Kollegen,
Amter und Massmedia verschickt.

Fir das Pilot-Projekt wird man eine Veranstaltung mit einer gemeinsamen Austellung
fir alle teilnehmenden Klassen organisieren, wobei jede Gruppe ihr Projekt vorstellt.

Die Ergebnisse der Ausstellung und der Diskussionen werden auf der Web-Seite
der Schule und des Programmes “Architektur spielen” versffentlicht.
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Architektur spielen- in meiner Stadt wendet sich sowohl an Grundschiler und Grundschullehrer,
als auch an Architektur-Studenten und Architekten, die an Architektur-Bildung und Bildung zur bebauten
Umwelt fur Kinder interessiert sind und daran teilnehmen méchten.

Der Lehrgang verfolgt die Anfreundung der Kinder mit Begriffen aus Architektur und Stadtebau indem sie
direkt Phdnomene beobachten und diese Begritfe kreativ anwenden. Das Ziel ist es, einen Birgersinn fir
Architektur und Statdebau zu entwickeln.

Um den Kindern diese Begriffe vermitteln zu kdnnen, sollten die Lehrer gut informiert und von diesen
Lehrbereichen begeistert sein. Deswegen ist es winschenswert, Architekturstudenten und Architekten in
das Projekt einzubeziehen, um den Lehrern behilflich zu sein.

Hermit laden wir die interessierten Lehrer und Architekten an
der Bildungswerkstatt fir diesen Wahl-Lehrgang teilzunehmen.



Generelle Informationen zum Lehrgang:

Wahl-Titel: Architektur spielen-in meiner Stadt, Architektur-Erziehung und
Erziehung zur bebauten Umwelt

Wahlart: Wahlfach auf dem Gebiet unterschiedlicher Richtungen
Klasse: dritte oder vierte, Grundschule
Dauer: ein Schuljahr

Anzahl der Wochenstunden: eine Wochenstunde

*

Verfasser des Programms: die Arbeitsgruppe “de-a arhitectura”

Leiter des Kurses: der Klassenlehrer + ein Architekt + ein Architekturstudent
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office@de-a-arhitectura.ro
www.de-a-arhitectura.ro
facebook/de-a arhitectura

Der Lehrgang Architektur spielen-in meiner Stadt ist Teil des Kulturprogrammes Architektur spielen - Einfihrung der Schiler in die
Architektur und in das bebaute Umfeld, Programm der Ruménischen Architektenkammer Bukarest.

* Die Arbeitsgruppe ,de-a arhitectura”: arh. Corina Croitoru, arh. Miruna

Grigorescu, arh. Mario Kuibus, arh. Vera Marin, arh. Claudia Pamfil, arh. Mina Sava, arh. Eliza Yokina
Erziehungs-wissentschaftliche Beratung: Cétalina Ulrich

Gestaltung: arh. Veronica Sava

Photos: persdnliche Archiven, Werkstatt “Re-start Sinaia” - Studio Basar, www.dreamstime.com



