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Dragi copii,

Caietul elevului de-a arhitectura va va ghida pe parcursul cursului de-a arhitectura in orasul
meu. Fiecare pagina reprezinta o fisd de lucru sau o fisd rezumat a lectiilor. Fisa rezumat are
o fotografie care sa va aminteasca de lectie, un scurt text, cateva cuvinte cheie dupa care
puteti cauta pe internet mai multe informatii despre ceea ce ati invatat, un stiati cd si o
temad de cercetat. Pe fisele de lucru veti lucra in expeditii, la exercitiile din clasa si la temele
de cercetat. Puteti decupa aceste fise de expeditie din caiet sau puteti prinde de ele, prin
capsare/lipire hartile din expeditii. Pe pagina numita Prezentarea puteti scrie si desena
ideile voastre pentru proiectul clasei.

Mult succes,
echipa de-a arhitectura
www.de-a-arhitectura.ro
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ﬁ de-a arhitectura fisa rezumat |1

Infroducerea

Despre arhitectura, meseriile de arhitect si urbanist

Mediul construit este mediul facut de mana
omului, de la cel mai mic adapost la cladiri,
orase si infrastructura teritoriala (autostrazi,
poduri, baraje etc.).

Arhitectura este arta si stiinta de a proiecta
cladiri, dar si spatiul dintre ele. Meseria de
arhitect presupune imaginarea, proiectarea
si supervizarea realizarii constructiilor.

Pentru proiectarea spatiilor verzi (gradini,
parcuri) se foloseste termenul de arhitectura
peisagera.

Urbanismul reprezinta studiul localitatilor si
al felului cum mediul lor geografic, economic,
politic, social si cultural influenteaza
dezvoltarea lor. Termenul de urbanism se
refera si la regulile care duc la nasterea,
dezvoltarea si amenjarea rationala a
localitatilor. Profesia de urbanist presupune
crearea si organizarea vietii urbane.

Santa Maria del Fiore - Florenta, Italia - cupola este proiectatd de arhitectul
F. Brunelleschiin 1436

arhitect ;- banist @rhitect peisagist

arhitecturd | N
urbanism  pelsagistica

) proiectare ' .
deS|gn |O|Cln|f|cc|re mediu construit

v

Felul in care sunt proiectate cladirile si cartierele afecteaza sanatatea fizica si psihica a
locuitorilor lor. Cartierele proiectate in asa fel incat sa Tncurajeze mersul pe jos si cu
bicicleta au un efect pozitiv asupra sanatatii locuitorilor lor, acestia prezinta un risc mai
mic de a deveni obezi si depresivi.

- Gaseste raspunsul la ghicitoarea: De cdti oameni este nevoie pentru a face un oras?

- Compune autoportretul tau completand fisa 11.1.




& ce-a erhitectura fisa de lucru 11.1

Infroducerea

Autoportretul copiilor |
Despre mine:

B Numele pentru colegi (cum vrei s& te strige)

B La ce esti cel mai bun la scoal?

B Aivreo pasiune artistica sau stiintifica?

B racivreun sport?

B Ce ti-ar placea cel mai mult s3 faci? Deseneazd mai jos.



ﬁ de-a arhitectura fisa rezumat 12

Infroducerea

Mediul construit, oglinda comunitatii - organizarea echipelor

Barcelona, Spania

Comunitatea este totalitatea celor care trdiesc in acelasi loc si au aceleasi obiceiuri, aceleasi reguli de viata. Mediul
construit Tn care acestia trdiesc si pe care ei il construiesc este influentat direct de mediul lor natural si clima
acestuia, de istoria, obiceiurile, sensibilitatea artistica si viata lor de zi cu zi.

Se spune ca mediul construit al unei localitdti este oglinda comunitatii sale. Oamenii dau forma mediului construit,
mediul construit formeazd oamenii.

Activitatea de proiectare in arhitectura este o munca de echipa: arhitectii proiecteaza cladirea, inginerii de
rezistenta proiecteaza structura, inginerii de instalatii retelele de apa, canalizare, electrice, incalzire, topografii
masoarad terenul exact, geotehnicienii stabilesc caracteristicile terenului iar echipele de constructori, cu diferite
specializari, vor realiza cladirea dupa proiectele acestora.

comunitate mediu construit
muncd de echipd, roluri in echipd

4

Studiile de sociologie au stabilit ca cel mai eficient lucreaza o echipad de 5-9 persoane. O
echipad de 2 persoane nu are suficiente resurse, una de 3 este instabila, cele de 4 se pot
fmparti usor in douad. Dacd sunt mai mult de 9 persoane, comunicarea directa intre membrii
este mai dificila si echipa se imparte iar in bucati mai mici. Echipele pot lucra iar bine de la
25 de persoane n sus, pentru ca pot fi iarasi impartite in grupuri de 5-9 persoane.

- Organizati-va echipa pentru lectia urmatoare: fiecare echipa va avea un reporter, cel care

va nota datele din expeditii si un fotograf. Pe cine alegeti?
- Compune autoportretul tau completand fisa 12.1.




& ce-a erhitectura fisa de lucru 12.1

Infroducerea

Autoportretul copiilor I
Despre mine in relatie cu localitatea mea:

B cenumeaida localitatii tale daca ai putea sa-l schimbi?

H Ce activitati faci la scoala?

H Ce activitati faci acasa, pe langa casa?

LR activitati faci in oras/sat?

M cucete deplasezi de obicei in localitatea ta? Dar in vacanta?

B Cum ai vrea si fie localitatea ta daci ai putea s-o0 schimbi? Deseneaza mai jos.



ﬂ de-a arhitectura fisa de lucru C1.1

1. Scara si proportiile
Mediul construit si dimensiunile umane - expeditie

Exercitiul 1.

- Echipa 1: Cautati cea mai mare cladire din zona si o cladire de dimensiune medie.

- Echipa 2: Cautati cea mai mica cladire din zona si o cladire de dimensiune medie.

Faceti cu acestea doua fotografii din acelasi loc, prima cu toata echipa langa ea, a doua cu o singura persoana.
ncearcati sa masurati lungimea fatadei de la strad3, a ambelor clidiri fotografiate, tindndu-vd de mana. Cum puteti

aprecia indltimile? Notati mai jos.

- Echipa 3: Masurati doua strazi de dimensiuni diferite ale zonei, astfel: largimea strazii si a trotuarului in numarul

de copii tinandu-se de mana. Apoi aflati cati copii, trecand unul pe langa altul, incap pe trotuar. Notati mai jos.

Tncerca s& parcurgi acelasi traseu din expeditie, dar cu bicicleta si cu masina.
Ce ai observat din traseu mergand cu bicicleta. Ce nu? Ce ai observat cand ai mers cu masina
si ce nu ai observat?

Fa o descriere, impreuna cu colegii de echipa, a ceea ce ati vazut, simtit si auzit pe traseu
cand ati mers pe jos, cu bicicleta si cu masina. Puteti face acest lucru in scris sau/si ilustrat
cu imagini.




qde-a arhitectura fisa de lucru C1.1

1. Scara si proportiile
Mediul construit si dimensiunile umane - expeditie

Exercitiul 2. Verifica observatiile de mai jos. Sunt corecte, mai vrei sa adaugi ceva?

Oprire 1: ce simtim de foarte departe > 100 m (de ex .: 150 m)
- vedem/putem identifica: siluetele cladirilor unde se afla colegii nostri

- auzim: nu putem sa-i auzim pe colegii nostri si nici zgomotele locului unde sunt

- contact social: distingem siluetele de oameni, nu stim cine sunt

Oprire 2: ce simtim de departe: 100 m - 35 m (de ex.: 50 m)
- vedem/putem identifica: volumele cladirilor, observam culorile generale, alternanta plin/gol a
fatadelor si lumina/umbra locului unde se afla colegii nostri.

- auzim: putem sa-i auzim daca tipa la noi

- contact social: distingem siluetele oamenilor, putem sa-i identificdm pe colegi

Oprire 3: ce simtim de aproape: 35 m -5 m (de ex.: 15 m)
- vedem: distingem nuantele culorilor si detaliile cladirilor (usi, ferestre, balcoane, decoratii mari,
etc.), putem ghici materialele din care sunt facute

- auzim: zgomotele specifice locului, farad a le putea identifica exact decat pe cele puternice, putem
sa-i auzim pe colegi daca striga la noi

- contact social: ii recunoastem pe colegi, le putem face semne.

Oprire 4: ce simtim de foarte aproape <7 m
- vedem: detalii si decoratii marunte (apropiate de scara noastra), identificam texturile

- auzim: o conversatie, muzica, zgomotele locului, le putem identifica

- mirosim: mirosurile specifice locului le putem identifica

- simtim: temperatura locului unde se afla ei (datorata umbrei, soarelui, vantului)

- contact social: putem vorbi cu colegii nostri

Oprire 5: ce simtim si cand putem atinge
- simtim: texturile materialelor, temperatura lor

L1 [

L1 [
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ﬂ de-a arhitectura fisa rezumat C1.2

1. Scara si proportiile

Mediul construit si dimensiunile umane - scara si reducerea la scara

|

Mic, mare, potrivit pentru mine, cand raportam
dimensiunile proprii la dimensiunile mediului construit
se spune ca 1i dam scard. Locuintele si spatiile
interioare sunt facute dupa masurile oamenilor.
Mediul construit al orasului insd, poate fi la scari
diferite, dimensiunile sale influentand starea noastra
de bunastare fizica si sufleteasca. Si viteza de deplasare
influenteaza felul in care este gandit orasul, cel facut
pentru automobile are alte dimensiuni decat cel facut
pentru pietoni.

Scara desenelor de arhitectura si a hartilor ne ajuta sa
ne dam seama cu cat au fost micsorate acestea fata de
realitate. Cu cat scara desenului este mai mare cu atat

Grande Arche de la Défense, Paris, Franta acesta este mai micsorat.
- arh. Johann Otto von Spreckelsen !

dimensiunile vizibile si dimensiunile ascunse ale mediului construit

scara cladirilor si a strazilor simfuri

scara desenelor si a hartilor, reducerea la scard

contact social percepjrie
V

Organele de simt ale omului pot percepe si intelege detaliile si informatiile care sunt
primite la viteza mersului pe jos si de alergare, adicd 5 - 15 km pe ora. Este viteza la care
cineva poate avea contact social cu alti oameni. Dacd viteza de deplasare creste
posibilitatea aceasta dispare.

- Dimensiunile mobilei din camera mea si dimensiunile mele. Verifica daca mobila din
camera ta este pe masura ta, o poti folosi confortabil (de ex.: fara sa te sui pe un scaun ca sa
deschizi un dulap). Care obiecte de mobilier ti se potrivesc si care nu, pe care le poti folosi
confortabil? De ce? Noteaza pe o foaie si capseaz-o in caiet.

- Construieste din hartie o rigla de 10 m (1 m = 3 cm) pentru omuletul LEGO, cu care acesta
sa-Si poata masura casa lui.
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ﬂ de-a arhitectura fisa rezumat C1.3

1. Scara si proportiile

Proportiile omului, unitatile de masura, ergonomia

- Eu sunt mdsura tuturor lucrurilor, mediul in care
trdiesc este fdcut/trebuie sd fie facut pe mdsura mea
ca sd 1l pot folosi eficient si confortabil.

- Dimesiunile obiectelor uzuale si ale spatiilor
interioare ale clddirilor sunt determinate de masurile
oamenilor.

- Astazi se masoara in sistemul metric, dar in trecut
membrele omului erau baza fireasca a unitatilor de
masura, sistemul de unitati anglo-saxon (folosit n
Marea Britanie si SUA) este determinat de acestea.

Putem masura si cu: pasul, cotul, palma, cu un tatami.
Aceste unitati ne ajuta sa ne formam o imagine mai
buna a dimensiunilor unui lucru Tn raport cu noi.

Omul Vitruvian - desen de Leonardo da Vinci

omul este mdsura tuturor lucrurilor
unitdti de masurd Vitruviu Le Corbusier

ergonomie  Proportie proportiile omului
Leonardo da Vinci modulor

Omul este unitatea de mésurd si scopul din proiectarea mediului construit

4

n Japonia, unitatea de masura cu ajutorul cireia se dimensioneazé clidirile traditionale
este rogojina de tatami, cea pe care se doarme. Dimensiunile acesteia corespund
suprafetei pe care o ocupa un om intins, aproximativ 90 x 180 cm.

- Masoara si deseneaza planului camerei tale pe o foaie de matematica, presupuneca 1 m =
3 cm, asa cum apare pe rigla confectionata la lectia C1.2. Deseneaza obiectele ce o
mobileaza. Coloreaza-le numai pe cele strict necesare.

- Fa un modulor pentru omuletul LEGO, dupa modelul din fisa C1.3.1.




qde—a arhitectura fisa de lucru C1.3.1
1. Scara si proportiile

Proportiile omului, unitatile de masura, ergonomia

1. De ce acelasi obiect de mobilier poate avea dimensiuni diferite? Notati dimensiunile de care ati avea voi nevoie

la varsta voastra pentru aceste tipuri de scaune si utilizarea/denumirea lor.

€
: : : : N
LN
i |3 2 I3 & I%
™~ LN S © LN
—_ < = = f o~
87,5cm 125cm

87,5cm

2. Ce obiect de mobilier sau element al camerei ar corespunde fiecarei imagini? Noteaza dimensiunile potrivite

pentru tine. Corespund cu cele notate aici?

P %Nﬂm

3. Aflati si notati dimensiunile voastre sub imagini. La ce credeti ca folosesc aceste masuratori?

m i

62,5cm 87,5 cm 125cm

37,5cm

4. Desenati cu creta un patrat de 1 x 1 m pe podea, inchipuiti-va ca este un lift. De cate persoane trebuie sa fie?
Stabiliti cati copii incap confortabil (fara sa se inghesuie), apoi cati incap umar la umar. Dar adulti? Ce ar trebui sa
masurati pentru a determina? Desenul reprezinta numarul maxim de oameni care Tncap intr-un metru patrat. Cati

copii incap Tn aceeasi suprafata?

75cm 75cm 75cm

11
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ﬂde-a arhitectura fisa de lucru C1.3.1

1. Scara si proportiile

Proportiile omului, unitatile de masura, ergonomia

5. Mdsoara si deseneaza suprafata pe care o ocupa un grup de 4 copii:

1. n picioare 2. asezati 3. Intinsi

- In activitatea de proiectare trebuie cunoscutd dimensiunea minima optimé a spatiilor, \>
pentru ca acestea sa poata fi utilizate confortabil de catre oameni. Pe langa dimensiunile

din plan, se apreciaza si volumul minim necesar de aer al spatiilor. Sub aceste dimensiuni
spatiile sunt inutilizabile.

- Volumul de aer necesar unei persoane adulte este de 6,4 - 9,6 m3, iar pentru un copil
de3,2-4,8m3.

Aflati dimensiunile clasei voastre, lungime, [atime, inaltime, in metri. Ajutati de indrumatori,
calculati suprafata si volumul ei, apoi aflati cati copii pot sta in clasa in conditii optime, daca

au nevoie de 3,2 - 4,8 m3 de aer fiecare. Dar adulti?




q de-a arhitectura

1. Scara si proportiile

fisa rezumat A1-A2

Reprezentari in arhitectura - planul si volumul unei locuinte minimale

Fallingwater, Pennsylvania, SUA - arh. Frank Lloyd Wright,
fatadd, sectiune, plan

Tn activitatea de proiectare este nevoie de reprezentarea
exacta obiectelor si cladirilor in spatiul de doua dimensiuni
al hartiei sau al calculatorului. Desenele se bazeazd pe
regulile geometriei (descriptive) si se numesc:

plan - ne uitam de sus;

vederi/fatade - ne uitam din lateral;

sectiune - vedem obiectul taiat;

axonometrie - vedem obiectele in trei dimensiuni, cu
toate liniile paralele, iar obiectele de la distanta apar de
aceeasi dimensiune ca si cele apropiate;

si perspectiva - vedem obiectele in trei dimensiuni asa
cum ne apar in realitate: obiectele sunt mai mici pe
masura ce sunt mai departe de noi, iar liniile paralele se

aduna Intr-unul sau doua puncte aflate pe linia orizontului.

Pentru a usura vizualizarea cladirilor n trei dimensiuni se
confectioneaza machete la o scara data.

volum p|q n Vvedere

plan de situatie secfiune

axonometrie
perspectiva

Frank Lloyd Wright

v

De exemplu: regele mai mare, supusii mai mici.

Reprezentarea in perspectiva a obiectelor, adica asa cum sunt vazute in realitate, cele
indepdrtate mai mici, cele apropiate mai mari, a fost descoperita si studiata abia in
Renastere, sfarsitul secolului al XIV-lea. Pana atunci obiectele si personajele dintr-o

pictura erau dimensionate dupa importanta lor spirituala sau tematica din acel tablou.

Cum vrei sa arate casa omuletului tau? Fa un desen pe spatele foii. Completeaza cu o

descriere. Noteaza alaturi:

- ce personaj locuieste in ea, nume si preferinte;
- ce fel de camere are (dormitor, living, baie etc.);

- cate etaje are;

- ce culoare ar avea;

- din ce materiale este facuta;

- cu ce cladire ti-ar placea sa semene.

13
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ﬂ de-a arhitectura

Spatiu pentru desenat
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fisa de lucru A2.1

q de-a arhitectura

1. Scara si proportiile

hitectura - planul si volumul unei locuinte minimale
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;4] de-a arhitectura fisa de lucru C2.1.1
2. Spatiul si materialitatea

Spatiul arhitectural si compozitia

B Ce form3 are spatiul in care ne-am oprit?

B Care este forma dominanté* a clddirilor? Este vreuna mai speciald, se potriveste sau nu cu restul?

B Ce elemente se repetd pe o fatad3 sau sunt amplasate simetric**? Dar in spatiul strazii?

B Ce intrerupe repetitia elementelor pe o fatad3?

B incercati si desenati/descrieti o repetitie de elemente pe o fatada care va place.

*dominant = cel mai des intalnit.
**obiecte amplasate simetric = asezate la fel in dreapta si stanga fata de un obiect.

Asa cum un doctor pune un diagnostic dupa ce consulta (analizeaza) un pacient, asa putem

diagnostica si noi zona studiata. De ce “sufera”?

17
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LYY de-a arhitectura fisa de lucru C2.1.3

2. Spatiul si materialitatea

Lumina si culoarea

B Cum sunt cl&dirile afectate de soare sau de absenta acestuia?

B Ce atmosferd are strada datoritd luminii? Dar datorita culorii clidirilor?

B Care este culoarea dominanti* a zonei?

B Care este culoarea care iti atrage atentia aici?

B incercati s& desenati fatada unei cladiri si umbrele pe care le observati.

*dominant = cel mai des intalnit.

Asa cum un doctor pune un diagnostic dupa ce consulta (analizeaza) un pacient, asa putem

diagnostica si noi zona studiata. De ce “sufera”?
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LY de-a arhitectura

2. Spatiul si materialitatea

fisa de lucru C2.1.2

FATA
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JOS | >
31VvdS
Nu schimba pozitia pe parcursul
experimentului. Deseneaza ce
vezi in fatd, apoi roteste foaia cu
90° si deseaza ce vezi in stanga, SNS

cu Tnca 90° pentru a desena ce
vezi in oglinda si cu inca 90°
pentru vederea din dreapta.
Deseneazda si ce vezi sub
picioare, pe sol, dar si ce vezi
cand te uiti Tn sus (cer,
cornisele* caselor). Acasa taie
cele 6 patrate, lipeste-le si fa o
cutie, cu desenele la interior,
l[asand capacul nelipit.

* cornisda - partea de sus a
peretilor unei cladiri, uneori si
marginea acoperisului, adesea
cu decoratii.

19
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;4] de-a arhitectura fisa de lucru C2.1.4
2. Spatiul si materialitatea

Materialele si texturile

Bl Care este materialul dominant al zonei?

B Ce materiale au rol decorativ si care nu?

B Care sunt materiale naturale si care artificiale, ce culori au?

B Tncercati s& desenati un material care va place, cu toate detaliile pe care le observati. Puteti pune foaia pe
deasupra materialului, si hasurand, se va imprima textura sa. Descrieti cum este la pipait si cum miroase.

Asa cum un doctor pune un diagnostic dupa ce consulta (analizeaza) un pacient, asa putem

diagnostica si noi zona studiata. De ce “sufera”?
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LY de-a arhitectura

2. Spatiul si materialitatea

Spatiul arhitectural si compozitia

Nature Boardwalk, Lincoln Park Zoo, Chicago, IL, SUA - Studio Gang Architects

fisa rezumat C2.2

Expresia spatiul arhitectural se refera la
formele spatiului din interiorul unei cladiri,
fiind delimitat fizic de elementele constructive
ale acesteia.

Spatiul urban este delimitat de cladirile
localitatii, de elemente ale naturii si deschis
catre cer. Spatiul urban este cel ce uneste
cladirile, aduna oamenii la un loc, face sa
trdiasca un oras si fi da identitate.

Fiecare spatiu este ,vazut” (simtit, interpretat)
de fiecare persoana in mod diferit, in functie
de caracterul fiecaruia, de preferintele sale, de
experientele sale trecute, de aspiratiile sale.
Acelasi spatiu poate fi simtit diferit de o
aceeasi persoana in copilarie sau cand revine
dupa multi ani, ca adult.

compozitie

armonie

volumetrii organice

spatiu arhitectural

volumetrii simple ~ Proportie

r”m asimetrie

simetrie

spatiu urban

echilibru

[k

Asa cum fiecare melodie are ritmul sdu specific, fie ca este vorba de muzica
populara, dance, rock, clasica etc., tot asa si o cladire are ritmul sau propriu
care asteaptd si fie descoperit. In muzica ritmul este ascultat, in arhitectura
ritmul este vazut. Muzica exprima ritmul in timp, arhitectura exprima ritmul in

spatiu.

Asculta zgomotele din fata intrarii casei tale timp de 3 minute, cu ochii inchisi. Descrie sunetul
cladirii, sunetul spatiului, sunetul oamenilor. Fa un desen care sa cuprinda imaginea din fata

casei tale cu creionul negru si sunetele pe care le-ai detectat cu creioane colorate.
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2. Spatiul si materialitatea

Lumina-umbra Si culoarea

Lumina este unul dintre principalele
elemente naturale care influenteaza
perceptia noastra asupra mediului
construit. Deoarece se misca, Tsi
schimba culoarea, apare si dispare,
lumina are puterea de a da viata
masei inerte a constructiei fiind o
pretioasa ,unealtd” pentru arhitect.

Lumina poate fi directd, indirecta,
difuza. Putem folosi lumina pentru a
mari spatiul, acoperi un zid, reflecta
culorile, lumina anumite obiecte de
mobilier sau accentua un anumit
traseu.

Grddinita , Els Colors”, Manlleu, Barcelona, Spania - RCR Arquitectes

luminG-umbrd  unghiul luminii (solare)
iluminare directd, indirectd/reflectatd il um i nare

culori calde, reci, naturale, artificiale  lumina filirats

v

Aceeasi culoare are semnificatie diferitd la popoare diferite? Astfel rosul este interpretat in mod diferit si
poate semnifica: sudul (la amerindieni), estul/mierea/pofta de averi si putere (la populatia maya), cildura,
pasiune (in extremul orient), sinceritate si fericire (japonezi), razboi (irlandezi).

Curcubeul se formeaza atunci cand lumina soarelui se refractd in
picaturile de apa din atmosferd. Cele sapte culori ale curcubeului sunt
percepute de ochiul uman in peste 700 de nuante.

Deseneaza ce vezi pe fereastra camerei tale, jumatate de foaie ziua, jumatate de foaie cand

este Tntuneric afara. Observa cum fara lumina naturala culorile se schimba, limitele dintre
cladiri si spatiul dintre ele nu mai sunt asa de clare.
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2. Spatiul si materialitatea

Materialele si texturile

Materialele sunt cele care definesc si
compun mediul construit. Unele au
rolul de a sustine constructia, altele
au rolul de a apdra interiorul de
conditiile meteo, altele au rol
decorativ, pe cand altele sunt folosite
pur si simplu pentru a crea o anumita
atmosfera.

Numim textura unui material ceea
ce simtim cand 1l atingem. Textura
unui  material poate fi aspra,
matdsoasa, find, rugoasa, in relief,
moale, tare etc. si este determinata
de proprietatile fizico-chimice ale
Beton transparent . acestuia.

material de constructie

consistentd  materiale naturale
textura materiale artificiale

v

Tn anul 2001 s-a inventat betonul transparent. Noul material este |a fel de dur ca si betonul obisnuit, dar
permite trecerea luminii prin perete, spre interior, pentru ca in compozitia sa, in afara de ciment, apa
si pietris intra si fibre optice.

n interiorul cdramizii sunt nenumarati pori, care sunt plini cu aer si,
astfel, acest material izoleaza termic si fonic cladirea.

Fa un colaj sau un desen cu o cladire pe care o vezi de la fereastra camerei tale, in care sa pastrezi
aceeasi forma dar sa pui alt/alte materiale. Apoi fa un alt desen sau colaj in care sa pastrezi acelasi

material dar schimba forma cladirii. Poti lipi (cola) si materiale textile pentru a reda cat mai fidel
textura materialelor reale.
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LY de-a arhitectura fisa rezumat A3

2. Spatiul si materialitatea

Detaliile arhitecturale

Detaliile arhitecturale (usi, ferestre,
balcoane, decoratii diverse etc.) sunt cele
care ne dau scara unei cladiri si indicii
despre stilul arhitectural si epoca Tn care
a fost facuta aceasta. Ele au un rol
important Tn estetica cladirii si fac ca o
cladire sa fie unica.

Stilul arhitectural al unei cladiri ilustreza
caracteristicile culturii careia 1i apartine
si/fsau ideile arhitectului care a
imaginat-o. Putem sa identificam stilul
unei cladiri dupa mai multe indicii: forma
si asezarea spatiilor interioare,
compozitia si forma volumelor cladirii,
metodele si materialele de constructie,
Deco Pattern House, Tver, Rusia - Peter Kostelov detaliile sale arhitecturale.

compozitie ~ alternantd plin-gol
rm

stiluri in arhitecturd detalii arhitecturd

v

Compozitia si ritmul unei fatade sunt date de folosirea culorilor, a
materialelor, a texturilor, de elementele de structura ale cladirii, dar si de
raportul plin-gol, adica de amplasarea intr-o anumita ordine a ferestrelor

: si usilor.
Este bine insa de stiut cd iarna, ferestrele si usile contribuie la pierderea a
25% din caldurg, iar vara, ele absorb 80% din cdldura soarelui.

Pe o foaie A4 decupeaza, in mijloc, un patrat cu laturile de 3 cm. Priveste prin rama de carton obtinuta,
ca si cum ai face o fotografie, cautand parti de cladiri (fatade) sau parti de spatiu urban care te

impresioneaza, elemente care se repetd, elemente simetrice. incearci si le desenezi din memorie pe
o alta foaie.
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de-a arhitectura fisa de lucru C3.1.1

3. Locul

Expeditie: Reporterii

Aveti de pregatit, in vederea alcdtuirii unui mini-ghid turistic al zonei, un text si fotografii referitoare la oamenii din
zona vizitatd. Pentru aceasta scrieti textul pe o foaie suplimentara.

1. Scurt interviu cu cineva care s-a mutat de curand in acel loc (Ce fi place cel mai mult? Ce i displace cel mai mult?
indrumati persoana intervievatd si se refere la elementele naturale, cladirile, temperaturile, zgomotele, clima,
activitatile si trasaturile oamenilor din locul acela).

2. Scurt interviu cu o persoana care locuieste de mult timp n acel loc (Ce s-a schimbat Tn ultimii 10 - 20 ani, cum era
Tnainte? Ce Ti placea sau nu fi placea atunci? Ce i place sau nu fi place acum, prin comparatie cu trecutul? Tndrumati
persoana intervievatd sa se refere la elementele naturale, cladirile, temperaturile, zgomotele, clima, activitatile si
trasaturile oamenilor din locul acela).

3. Lista sentimentelor, starilor, senzatiilor avute pe parcursul plimbari de 1 ord in zona, prezentandu-le in relatie cu
diferite aspecte ale locului.

4, Stabiliti Tn echipa 3 elemente importante din zona care sa descrie activitatea oamenilor si apoi mentionati mai jos
cate din acestea au fost observate in zona vizitata. (de ex.: cate parcuri, cate scoli, cate farmacii, cate banci, cate
semafoare etc.)

5. Faceti cateva fotografii cu oamenii de pe strada, pe care sa le prezentati in clasa si sa le adaugati apoi la mini-ghidul
turistic.

Aflati raspunsul la intrebarea: Care credeti cd era cadrul natural initial peste care s-a asezat
zona vizitata?

Utilizati datele stranse de echipa voastra pentru a face o scurta prezentare orald. Puteti
descrie peisajul Tn cuvinte, printr-un desen sau prin imagini sugestive facute de voi.
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de-a arhitectura fisa de lucru C3.1.2

3. Locul

Expeditie: Colectionarii

Aveti de colectionat, in vederea alcatuirii unui mini-ghid turistic al zonei, urmatoarele obiecte:
(bifati rubrica daca ati colectat obiectele respective si puneti obiectele colectate intr-un dosar)

1 cate o frunza din cinci copaci diferiti din zona

2 fotografii ale diverselor animale din zona

3 o brosura sau un afis (sau o fotografie a acestora) care anunta un eveniment in comunitate
4 un meniu de la restaurantul cel mai interesant din acel loc sau alte dovezi despre

mancarea care se poate manca aici (fotografii)

ceva care arata activitatea economica din acel loc (industrie, agricultura, servicii -

> comerciale, culturale, bancare, de reparatii, de transport public etc.)
6 ceva dintr-un loc unde oamenii se duc sa se distreze sau sa se relaxeze
7 ceva care sa arate cel mai bun aspect al locului

8 ceva care sa arate cel mai rdau aspect al locului

Aflati raspunsul la intrebarea: Care credeti cd era cadrul natural initial peste care s-a asezat
zona vizitatd?

Utilizati datele stranse de echipa voastra pentru a face o scurta prezentare orald. Puteti
descrie peisajul in cuvinte, printr-un desen sau prin imagini sugestive facute de voi.
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de-a arhitectura fisa de lucru C3.1.3

3. Locul

Expeditie: Fotoreporterii/observatorii

Aveti de fotografiat si de desenat, in vederea prezentarii catre colegi si a alcatuirii unui mini-ghid
turistic al zonei, urmatoarele:

(bifati rubrica daca ati fotografiat sau desenat respectivele imagini; puneti desenele intr-un dosar, transmiteti
fotografiile invatatorului)

1 o fotografie a celui mai frumos parc, spatiu verde sau loc de joaca

2 fotografii cu trei cladiri construite Tnh perioade si in stiluri diferite

3 trei fotografii cu detalii decorative ale cladirilor de mai sus

4 o schita cu creionul a unei embleme istorice de pe o cladire (daca existd)

5 un desen sau o fotografie care arata cel mai zgomotos lucru din zona si ceva care arata
cel mai silentios lucru

6 o fotografie cu o placa memoriald a unei case (daca exista)

7 fotografii cu numele strazilor parcurse

g fotografia a ceva care aratd pentru ce este cunoscut locul acela (de ex.: un eveniment
cultural, un muzeu, o statuie etc.)

9 fotografii ale fatadelor unor cladiri vechi sau neglijate si neintretinute, care necesita

restaurare sau renovare

Aflati raspunsul la intrebarea: Care credeti cd era cadrul natural initial peste care s-a asezat
zona vizitata?

Utilizati datele stranse de echipa voastra pentru a face o scurta prezentare orald. Puteti
descrie peisajul Tn cuvinte, printr-un desen sau prin imagini sugestive facute de voi.
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Spatiu pentru desenat
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de-a arhitectura fisa rezumat C3.2

3. Locul

Cadrul natural - geografic si climatic

Asezdrile umane sunt influentate de cadrul natural,
geografic si climatic. Acestea determina adeseori
modul de grupare a cladirilor (de ex.: mai rasfirate,
mai adunate) forma lor (de ex.: cu acoperisuri plate
sau 1n pantd), organizarea retelei strazilor (strazi
drepte, curbe, dese, rare, late, inguste) si activitatile
oamenilor.

Numim peisaj o parte dintr-un teritoriu cu un anumit
caracter, datorat factorilor sai naturali (relief, ape,
vegetatie), dar si interactiunii oamenilor cu acestia.
Perceperea unui peisaj se poate face apeland la
privire, ascultare si miros, cunoasterea fiind astfel
completd si persistentd in timp. Uneori, petrecem
mult timp intr-un loc fara sa-l percepem de fapt —
folosim locul, dar nu ne dam ragaz sa-l vedem cu
adevarat. De cele mai multe ori, suntem mai deschisi
sa percepem locurile sau spatiile noi, nu si locurile
unde ne petrecem timpul in mod frecvent.

Biertan - jud. Sibiu

relief peisaj . flord si faund specifice locului

s . Insorire
oglindd de apa . imé )

4

Desi populatia lumii a crescut (si creste in continuare) intr-un ritm alert in ultimele
secole, resursele de apa au ramas aceleasi. Astfel, noi avem acum la dispozitie aceeasi

cantitate de apa pe care o aveau si oamenii arhaici de acum 160.000 de ani.
Orasele ocupa doar 2% din suprafata pamantului dar consuma 75% din resurse.

Fa o lista a locurilor noi pe care le-ai vizitat in ultimul an. Pentru fiecare loc vizitat
mentioneaza: anotimpul in care ai vizitat locul, forma de relief predominanta, tipuri de ape
din zon3, ce fel de vegetatie ai observat, ce fel de activitati umane se petreceau acolo, ce

culoare dominanta ti-a ramas Tn memorie din locul respectiv. Dupa completarea acestor
informatii (te poti, desigur, folosi de ajutorul parintilor), gdndeste-te ce legatura exista intre
toate aceste elemente ale fiecarui loc si prin ce se deosebesc locurile vizitate.
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de-a arhitectura fisa de lucru C3.2.1

3. Locul

Cadrul natural - geografic si climatic

Noteaza sub fiecare imagine:

- forma de relief si elementele naturale dominante;

- care crezi ca este clima locului (temperatura, vanturi, ploi);
- ce alt nume ar putea avea localitatile din imagini;

- ce tip de incal{dminte poartd de obicei oamenii locului.

Kotor, Muntenegru Localitate din Libia

Borsec - jud. Harghita Jimbolia - jud. Timis
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3. Locul

fisa rezumat C3.3

Specificul si memoria locului

Palatul Stirbei, Calea Victoriei, Bucuresti

monument istoric
protectie

memoria locului
po’rrimoniu construit

Cand povestim cuiva despre un anumit loc, incercam sa
surprindem specificul locului - adica ceea ce il diferentiaza de alte
locuri. Pentru aceasta descriem tot felul de amadnunte care ne dau
atmosfera sa: obiceiurile oamenilor, lumina, infatisarea cladirilor,
relieful, mirosul, culorile, clima etc. Dar specificul unui loc nu
poate fi complet fara memoria sa, modul in care a evoluat
pastrand caracteristici importante ale trecutului - in cazurile
fericite istoria locului se poate observa parcurgandu-I.

Dezvoltarea nu trebuie sd ne faca sa aruncam trecutul, ci sa-l
pretuim si sa-l pastram cat mai viu. Asa cum ne place sa pastram
fotografii, ca sa ne amintim cum eram cand eram mai mici, sau
cum erau in trecut bunicii sau strabunicii nostri, pe care poate nu
am avut ocazia sd ii cunoastem, asa este bine sa pastram si
marturiile construite ale trecutului. Dacd nu ar exista marturii ale
trecutului, nuam putea sti cine suntem noi astazi. Ganditi-va cum
ar fi daca ne-am trezi intr-o dimineata fara amintiri.

O arhitectura reusita este aceea care se armonizeaza cu specificul
locului.

Monumentele istorice sunt constructiile si terenurile
semnificative pentru istoria, cultura si civilizatia nationala si
universala. Ele sunt parte din patrimoniul cultural national si sunt
protejate prin lege.

Principalele criterii pentru ca o constructie sa fie declarata
monument istoric sunt: vechimea; raritatea intr-o localitate, zona
sau regiune; reprezentativitatea pentru un stil, un curent artistic,
o perioada istorica; valoarea memoriala - legata de personalitati,
evenimente sau momente din istorie, valoarea de marturie.

genius loci

Specificul locului se mai numeste si genius loci. Denumirea vine de la romani care credeau
ca asa cum fiecare fiinta are spiritul sau pazitor, numit de ei genius, asa si fiecare loc are un
spirit care are grija de el - .

- Explica printr-o scurta poveste scrisa, ajutandu-te de un obiect sau o fotografie, ce
caracterizeazd cel mai bine zona vizitata in expeditie si explicd de ce. Incearcd apoi sd descrii
povestea bunicii sau a bunicului celei mai in varsta persoane intalnite in expeditie — ce facea
in zona respectiva, cu ce se deplasa, ce haine purta, ce vedea in zona, cu ce oameni se

intalnea, cum arata strada, a ce mirosea etc.

- Aminteste-ti de un film pe care I-ai vizionat in care ai putut identifica faptul ca realizatorii
au folosit specificul unui loc si descrie pe scurt importanta acelui loc in film (ce atmosfera/
stare a creat).
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3. Locul

Specificul si memoria locului

Noteaza sub fiecare imagine:

- starea de spirit pe care locul din imagine ti-o induce;

- cateva caracteristici ale oamenilor de azi si din trecut (incercati sa deduceti ce meserii aveau in trecut,
mancaruri specifice locului in trecut si Tn prezent, cu ce mijloace de transport se deplasau in trecut si cu ce se
deplaseaza astazi);

- ce fel de film ar fi potrivit sa fie filmat in acest loc (de aventuri/politist, romantic, istoric/eroic, comedie etc.)?

T

Hallstatt, Austria

Venetia, Italia - ' Florenta, Italia
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de-a arhitectura fisa rezumat A4

3. Locul

Realizarea unui sit

Sit in arhitectura numim locul Tn care a fost, este sau urmeaza a fi ceva construit. Se poate referi la un oras sau la o
cladire. De exemplu terenul pe care ne vom construi casa il putem numi situl casei. Aceasta notiune este mai
cuprinzatoare decat cea de teren, deoarece, insumeaza, pe langa factorii fizici - dimensiunile, pe cei geografici si
climatici, urbani, istorici si umani ai unui loc, fapt care face ca fiecare sit sa fie unic.

SRS

0
©
@

Cum putem realiza un relief in macheta noastra?

1. Priviti cu atentie desenul, aceasta este reprezentarea unui deal, curbele se numesc curbe
de nivel, sunt ca niste trepte, aici au inaltimea de 1 m.

2. Incercati sd desenati si voi pe o foaie cateva curbe de nivel.

3. Decupati pe conturul curbelor.

4. Asezati pe un carton cu grosimea de 5 mm prima curba decupata.
5. Desenati conturul si decupati.

6. Faceti la fel cu urmatoarele.

7. Lipiti la sfarsit cartoanele unele peste altele.

8. Ati obtinut relieful vostru.
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Noteaza cateva idei pentru prezentare despre situl cartierului/satului clasei voastre.
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) de-aarhitectura fisa de lucru C4.1.1

4. Orasul

Orasul/satul - expeditie

1. Pe planul cadastral al zonei vizitate, la scara 1:5000 sau 1:2000:

a. Noteaza traseul parcurs, punctul de pornire si punctul de sosire.

b. Noteaza cladirile care ti se par importante, desenand stelute de diferite culori.

c. Hasureaza zonele verzi si oglinzile de apa (daca este cazul).
2. Fa fotografii la cladirile si amenajarile urbane (sau la mobilierul stradal) care iti atrag atentia.
3. Scrie mai jos legenda semnelor folosite pe plan si capseaza/lipeste planul impreuna cu fisa.
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- de-aarhitectura fisa de lucru C4.1.2

4. Orasul

Orasul/satul - expeditie

1. Pe planul cadastral al zonei vizitate, la scara 1:500:
a. Noteaza accesele in cladirile publice cu o sageata, iar cu linie rosie, fatada cu vitrina sau comert la strada.
b. Noteaza ce activitate se desfasoara in acea cladire si in spatiul public adiacent.
c. Deseneaza semne diferite pentru locul unde se afla mobilierul urban, obiectele de artd urbana (ex.: statui,
fantani), copacii si spatiile verzi.
d. Coloreaza perimetrul spatiului public cu o carioca colorata.
e. Masoara si noteaza latimea trotuarului, masurat in metri.
f. Masoara si noteaza latimea strazii, masurata pe trecerea de pietoni in pasi.
g. Incearcd s aproximezi iniltimea clidirilor, avand in vedere c& un etaj poate fi de 3 m sau 4 m in functie de
cladire. Noteaza pe cladirea respectiva numarul de etaje.
2. Deseneaza profilul strazii pe o foaie cu patratele si silueta unui adult si a unui copil de varsta ta, incercand sa
aproximezi indltimea lor.
3. Discuta in grup cateva lucruri problematice n legatura cu locul vizitei. De ce aceste aspecte reprezinta
probleme?
4. Scrie mai jos legenda semnelor folosite pe plan si si capseaza/lipeste planul impreuna.
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fisa de lucru C4.1.3

4. Indoieste pe linia de mijloc.
5. Lipeste partile — rama peste fotografie, fotografia peste spatele cartii.

3. Decupeaza rama si spatele cartii postale din desenul de mai jos.
6. Semneaza-te.

1. Alege o fotografie din expeditie potrivita pentru o carte postala.

2. Tipareste-o pe format 9 x 13 cm.
7. Lipeste un timbru si expediaz-o, sau ataseaz-o la caiet.

de-a arhitectura
4. Orasul
Cartea postala

L]

www.de-a-arhitectura.ro
office@de-a-arhitectura.ro

i
de-a arhitectura
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4. Orasul

fisa rezumat C4.2

Identitatea unei localitati, reperele si orientarea - localitatea de la
nivelul ochiului

Praga - Karliv most (podul lui Carol)

Este foarte important ca intr-o localitate sa
existe repere, astfel putem sa ne orientam
usor stiind Tncotro sa mergem si unde ne
aflam. Dupa reperele de marime ne orientam
cel mai usor intr-un oras necunoscut. Putem
identifica o localitate dupa reperele sale
arhitecturale.

Daca privim o localitate de la mare distanta,
din largul marii, de pe o campie sau un deal,
putem observa ceea ce se numeste silueta sa.
Siluetele ne pot da indicii despre organizarea
si tipul localitatii. Unele siluete contin
elemente recognoscibile pentru multi si
astfel ne putem da seama carei localitati i
apartine acea silueta, ele sunt o modalitate
de a descrie specificul unei localitati.

Silueta orasului New York

oras cu cladiri foarte asemanatoare.

Imaginati-va ca am trai pe mare si ar trebui sa ajungem dintr-un punct in altul. Nu am sti
incotro sa mergem decat cu ajutorul compasului sau al GPS-ului pentru ca pe mare totul >
este uniform, nu exista repere vizibile si fixe. Asa se intampla si in orasele sau zonele de

- Exista un reper universal pentru toti oamenii? Este nevoie ca un lucru sa fie fix (fata de

ce/cine?) pentru a putea fi reper?

- Completeaza fisa C4.2.1.




40

L

- de-aarhitectura fisa de lucru C4.2.1

4. Orasul

|ldentitatea unei localitati, reperele si orientarea - localitatea de la
nivelul ochiului

[ Reprezinta pe linia dreaptd de mai jos, reperele de pe drumul de acasa spre scoala.

ACASA SCOALA

[ Aioare alte repere pe drumul de intoarcere? Reprezinta-le.

ACASA SCOALA

[ Cum crezi ca aratad silueta orasului Tn care locuiesti?
Pe ce teren este asezat? Are centrul cu cladiri Thalte sau are centrul vechi? Are zone cu cladiri inalte mai spre
periferie? Este un oras cu zone mixte de indltime? Are turnuri? Exista siluete emblema? Deseneaz-o pe o foaie A4.
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4. Orasul

fisa rezumat C4.3

Alcatuirea unei localitati - localitatea vazuta de sus

Barcelona, Spania

spatiu neconstruit
spatfiu construit

spatiu amenajat

spatiu verde

spatiu public
fesut urban

spativ neamenajat

4

Orice localitate este alcatuita din: cladiri sau
spatii construite, spatii neconstruite (spatiile
dintre cladiri: strazi, piete, terenuri virane etc.)
si spatii verzi (gradini, parcuri, cimitire, paduri,
terenuri virane cu vegetatie etc.).

Cea mai importanta parte a unei localitati este
spatiul public. El este in cea mai mare parte
spatiu amenajat. Calitatea spatiului public
influenteaza in mod direct viata noastra.

Tesutul urban este determinat felul Th care
sunt dispuse spatiile construite, cele
neconstruite si cele verzi in planul unei
localitati. Poate indica caracterul unei zone
construite. Un cartier de vile are un tesut care
difera de altele prin forma si marimea loturilor,
a constructiilor, pozitionarea lor pe teren si fata
de strada si densitatea lor. Din toate cele de
mai sus putem concluziona asupra
regulamentului de construire din zona.

De asemena tesutul contine informatii asupra
modul in care a evoluat zona si ce activitati se
desfasoara acolo. Tesutul urban poate fi:

- tesut organic — neregulat;

- fesut geometric — regulat.

oamenilor.

omului.

in 1859, Ildefons Cerda a lansat un plan urbanistic pentru orasul Barcelona numit
"Proiectul pentru Reforma si extinderea de la Barcelona", care a solicitat extinderea
orasului in jurul nucleului vechi. Cand Cerda a vazut pentru prima oara un motor cu
aburi intr-o vizita in Franta, el si-a dat seama ca se va schimba modul de mobilitate a

Cerda este considerat un vizionar al vremurilor sale, meritul lui este cd a prevazut
necesitatile functionale de transport, infrastructura si gabarite ale unui oras modern,
dar, Tn acelasi timp, nu a neglijat importanta spatiilor publice pietonale si verzi dedicate

Afla cati locuitori are localitatea ta. Care este relatia dintre denumirea ei si numarul de

locuitori? (de ex.: sat, comuna, oras mic, oras mare, metropola)
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06 de-a arhitectura fisa de lucru C4.3.1

4. Orasul

Alcatuirea unei localitati - localitatea vazuta de sus

Uita-te la cele patru planuri, poti ghici ce tip de cladiri ascunde fiecare?
Trece litera corespunzatoare in dreptul fiecarui plan.

a. cladiri lipite unele de altele, cu curti interioare, dintr-un oras vechi;

b. cladiri inalte (blocuri), lipite unele de altele, care formeaza curti mari comune;

c. cladiri cu grading, dintr-o zona de locuinte;

d. cladiri Tnalte, lipite, dintr-o zona centrala de oras cu bulevarde largi, asezate ordonat.

s MR el o

Cartier din Dresda, Germania

/74

Cartier din Hamburg, Germania Cartier din Barcelona, Spania
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4. Orasul

Alcatuirea unei localitati - localitatea vazuta de sus

n primul pétrat scrie litera corespunzitoare denumirii fiecirui spatiu:

A. loc de joaca;

B. oglinda de apa in piata;

C. piateta in centru orasului vechi;

D. strada pietonala.

n al doilea patrat scrie numerele cu atmosfera sau caracterul potrivite pentru fiecare imagine:
1. reprezentativ;

2.intim;

3. comercial,

4. vesel.

Piata Bursei, Bordeaux, Franta Sidliche Lohmiihleninsel, Berlin, Germania

Piata din Banyoles, Girona, Spania La Rambla, Barcelona, Spania
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4. Orasul

Alcatuirea unei localitati - localitatea vazuta de sus

n fata ai o portiune de plan care reprezinti centrul orasului Brasov. Hasureaza pe unul dintre planuri clidirile, iar
pe celalalt spatiul neconstruit. Poti sa identifici care sunt spatiile publice principale?

-Tn care dintre planuri spatiul neconstruit e mai continuu?

-n care dintre planuri sunt mai vizibile cladirile?
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4. Orasul

Viata orasului

Prin “venele si arterele” orasului circulda oameni, obiecte, energie,
informatie. Aceste fluxuri permanente fac orasul sa trdiasca si il putem
compara cu un organism viu.

Oamenii folosesc localitatile lor pentru diverse necesitati: locuire,
educatie, petrecerea timpului liber, sanatate, administratie, cultura etc.

Compatibilitatea functionala presupune ca activitatile din spatii sau cladiri
aldturate se potrivesc, nu se stingheresc reciproc. in timp, se pot schimba
necesitatile functionale atat pentru o cladire, cat si pentru o zona din oras
si se pot gasi solutii de conversie functionala.

Un punct din localitate poate fi bine legat sau izolat de restul localitétii. in
deplasarile lor intre diverse astfel de puncte, locuitorii nu doresc sa
petreacd mult timp in ambuteiaje sau parcurgand trasee lungi si
obositoare. Gradul de accesibilitate influenteaza deci alegerea unei
locuinte sau al unui spatiu de birouri.

Un oras atractiv este un oras care ofera o mare diversitate de locuri unde
turistice. Ne dorim sa le vizitam n vacante nu numai pentru monumentele
si istoria lor, ci si pentru ce ofera ele astazi: hoteluri, restaurante, functiuni
pentru petrecerea timpului liber, accesibilitate buna etc.

compatibilitate si zonificare functionalé activitate
locuire trasee  functiune pentru public
public-privat fluxuri oras furistic decadere

infrastructurd edilitard accesibilitate conversie

V

Desi populatia urbana este Tn continua crestere, nu toate orasele lumii cresc. Un studiu
al Natiunilor Unite arata ca pentru doua orase care au o populatie si o suprafata in
crestere, sunt alte trei orase in lume care pierd populatie si care trebuie sa faca fata >
unor probleme complicate: cladiri abandonate, scoli fara elevi, pierderi de locuri de
munca, bani mai putini care se strang din taxe si impozite la primarie.

Cauta in cartierul tau un exemplu de incompatibilitate functionalda. Ce anume nu se
potriveste? S-ar putea face ceva pentru a rezolva problema? Sau gaseste un exemplu de

zona sau cladire din cartierul tau care nu mai corespunde cu necesitatile actuale de utilizare
— ce semne ai luat Tn consideratie? Ai vreo idee de activitati care s-ar putea petrece in acel
spatiu? Descrie-le printr-un desen sau/si un scurt text.
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4. Orasul

Regulile de construire
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Plan urbanistic de detaliu - Primdria Municipiului Bucuresti

autorizatie de construire
parceld

retragere - distan{& minim&

A 4

indltime maxima

regulament de urbanism

grad sau procent de ocupare a terenului

4

fisa rezumat C4.5

Regulamentul  de  urbanism  si
autorizatia  de  construire  sunt
instrumentele prin care ne asiguram ca
intentiile de proiect ale indivizilor nu
sunt Tn contradictie cu interesul
comun. Prin  regulamentul de
urbanism sunt promovate principii de
care depinde echilibrul orasului:
accesibilitate, compatibilitate functionala,
protectia impotriva riscurilor (alunecari
de teren, vanturi puternice etc.), corelare
intre dimensiunile cladirilor dintr-un
cartier si pentru considerente estetice,
pentru a nu “pune Tn umbra” cladirile
mai mici dar si practice: a asigura
insorire  tuturor cladirilor, a nu
suprasolicita terenul de fundare sau
strada cu mai multe masini etc.
Regulile sunt utile pentru cartiere noi,
dar si pentru cele existente, unde este
nevoie de de amenajarea spatiilor
publice, de reparatii si restaurari ale
cladirilor vechi, de buna integrare in
imaginea generalda a zonei a
constructiilor noi care apar.

Aceste reguli sunt descrise prin cuvinte
si desene in planurile de urbanism -
documente oficiale care se aproba la
primarie. Pentru cei care vor sa
construiasca, tot Tn primarie exista un
specialist care scrie regulile acestea
intr-un certificat de urbanism.

-

oriunde in localitate.

Exista conventii internationale transpuse in legi la noi in tara prin care fiecare locuitor
are dreptul sa fie informat despre ce se pregateste ca proiect cu impact in cartierul lui si

Ai remarcat daca se construieste ceva la tine in cartier sau in localitate? Daca reusesti sa

gasesti un exemplu de santier in derulare, verifica existenta panoului de informare, asa cum
este obligatoriu prin lege.
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4. Orasul

Turism in localitatea mea

fisa de lucru C4.4.1

Un var/o verisoara care locuieste n alta localitate s-a hotdrat sa vina la voi in vizita in vacanta de Paste. Vrea sd
stie ce program de vacanta i poti propune pentru doua zile pline. Ar fi util sa stie programul pe ore si cu descrieri
ale locurilor pe care le veti vizita si ale activitatilor pe care le veti putea avea in acele locuri.

ZIUA 1

Ora Unde mergem? Ce facem acolo?
ZIUA 2

Ora Unde mergem? Ce facem acolo?
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fisa de lucru C4.4.1

Turism in localitatea mea

Deseneaza o HARTA MENTALA, in care sa
reprezinti cu simboluri locurile in care vrei sa
mergi Tmpreuna cu ei si cu linii de diverse culori
traseele pe care veti merge dintr-un loc in altul.
Ai alaturi un model pentru inspiratie.
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4. Orasul

Regulile de construire

Citeste rolul tau pentru acest joc, apoi raspunde la intrebarea de pe spatele foii.

C4.5.1. PROPRIETARUL DE TEREN MARE SI NECONSTRUIT (marcat cu albastru pe harta)

Esti un proprietar de teren care nu este construit. Doresti sa exploateze la maximum oportunitatile acelui teren, si

sa faci o dezvoltare imobiliara rentabild: o afacere care sa genereze venituri. Deci nu pentru locuirea familiei
proprii, ci pentru obtinerea unui profit cat mai mare.

C4.5.2. ARHITECT SEF — URBANISTUL LOCALITATII
Esti urbanistul orasului si trebuie sa arbitrezi intre dorintele proprietarului de teren si cerintele de regulament care

sunt trecute pe fisa, vrei sa dai o autorizatie pentru constructia noua care sa fie Tn acord cu regulamentul si cu
interesele individuale ale proprietarului, dar si fara sa supere vecinii.

C4.5.3. DIRECTOR DE SCOALA

Doresti un acces mai bun pentru parintii care isi aduc copiii la scoald, vrei ca scoala sa fie privita ca fiind parte
dintr-un cartier functional si select.

C4.5.4. VECINII TERENULUI

Sunteti proprietari de terenuri mici, lipite de terenul cel mare, si construite cu locuinte de dimensiuni prea mici
pentru nevoile famililor voastre. Doreti sa imbunatatiti conditiile de locuire ale familiilor voastre, dar nu dispuneti
de resurse financiare.

C4.5.4. VECINII DE PESTE DRUM

Sunteti proprietari de case vechi si mici, un parter cu mansarda, aflate peste drum de terenul cel mare: doriti sa nu
fiti tulburati in nici un fel de ceea ce se Intampla pe terenurile vecine si sa va reparati casele intr-un viitor apropiat,
dar nu dispuneti de resurse financiare pentru aceasta.
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de-a arhitectura fisele de lucru C4.5.1-5
4. Orasul

Regulile de construire

Cum cred eu ca este mai bine sa fie construita parcela cea mare?

M Pe parcela mare si neconstruitd, cel mai bine ar fi s§ fie:

Functiunea

pentru ca

M indltimea:
D mai Tnalta decat copacul

D la nivel cu coroana copacului

I:' sub coroana copacului

M Terenul s3 fie construit:

D pe un sfert
D pe jumatate
D pe trei sferturi

B Pune pe plan simbolurile pentru:

» accesul pentru masini

|:> accesul pentru pietoni
% loc de parcare pentru masini
. copaci propusi
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4. Orasul

Regulile de construire

fisele de lucru C4.5.1-5 - harta

) >
o [ swext :
2 3 A TEwmicAd oF oM TR

\ _—

f SCOALAE ~~& s

51



52



I " * de-a arhitectura

Despre sustenabilitate si dezvoltarea echilibrata a localitatilor

Fiecare generatie a mostenit o anumita
: infatisare a localitatii sale de la cei de dinainte.
PROSPERITATE A . ) Unii au schimbat mai mult localitatea, altii mai

ECONOMICA il ikK putin. Unii nu au mai avut loc sa schimbe prea
mult, dupd interventiile masive din partea
celor dinainte.

Stiti sa jucati sah? Schimbarile intr-o localitate
se acumuleaza ca mutdrile intr-o partida de
sah. Si pentru ca rezultatul sa fie o localitate
placutd, indiferent in ce generatie ne aflam,
trebuie sa facem orice schimbare gandidu-ne,
ca la sah, la mutarile generatiilor urmatoare.

Sustenabilitatea este o reguld de care t{inem
seama atunci cand dorim sa ne satisfacem o
nevoie, pentru ca actiunile noastre sa nu
compromita posibilitatea generatiilor viitoare
de a-si satisface propriile nevoi.

DEZVOLTARE
ECHILIBRATA

Un proverb african spune ca ,Daca vrei sa plantezi un copac, momentul cel mai @ .
favorabil era acum 20 de ani. Al doilea moment propice este astazi”. De umbra

copacului plantat astazi te vei bucura peste 15 - 20 de ani impreuna cu copiii tdi, iar

peste 50 de ani impreuna cu nepotii.
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Despre sustenabilitate si dezvoltarea echilibrata a localitatilor

Peste 30 de ani vom fi in anul

Voi avea copii.

Familia meavafi:

EU voi avea ani.

Locuinta noastrs va fi Cartierul vechii mele scoli

va arata:

Cel mai mult are s&-mi pIaCé s3: Voi merge in VACa nte:
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Localitatile verzi si impactul locuirii asupra mediului inconjurator

Biciclete publice - Paris, Franta

Cel mai important lucru pentru o localitate verde este
0 comunitate implicatd care stie sa creeze si sa
foloseascd proiecte pentru dezvoltare durabila. O
localitate verde va sustine locuitorii sdi n initiativele
care sunt menite sa reduca impactul asupra mediului
natural si, in plus, intr-o localitate verde primaria va
organiza Tn asa fel transportul public, reciclarea
deseurilor, furnizarea de energie electrica, incat sa fie
foarte atractiv pentru toti locuitorii sdi sa aiba
comportamente ecologice. Cateva din caracteristicile
unei localitati verzi sunt:

- energie din surse regenerabile;

- transport public si alternativ preferat de cetateni in
defavoarea transportului cu masinile personale;

- cladiri verzi;

- reciclarea deseurilor;

- zone verzi si spatii publice atractive pentru locuitori.

n Olanda sunt mai multe biciclete decat oameni! Parcarea speciald pentru biciclete .
de langa gara din Rotterdam primeste 7 mii de biciclete in fiecare zi, iar n viitor va fi

maritd pentru a primi 10 mii de biciclete zilnic.
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Localitatile verzi si impactul locuirii asupra mediului inconjurator

Locuinta mea. Ce intra si ce iese?

Familia mea este compusa din: Are ani.
Are ani.
Are ani.
Are ani.

De dimineata ne trezim, ne spalam si ne imbracam. Atunci:

CE INTRA in casa? CE IESE din casa?

Noi cumpdram alimente (de la piata, magazine), gatim si mancam. Atunci:

CE INTRA in cas3? CE IESE din casa?

Noi ne distram in familie . Atunci:

CE INTRA in cas3? CE IESE din cas3?
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Amprenta de carbon

Fiecare dintre noi producem o cantitate de dioxid de carbon, contribuind astfel la emisiile globale care sporesc
efectul de serd. Calculand amprenta de carbon ne dam seama daca sunt lucruri pe care le putem face —sau la care
putem renunta — astfel incat sa fim mai blanzi cu viitorul planetei noastre. lata cateva dintre activitatile noastre
zilnice care sunt responsabile de emisia gazelor de sera (incercuieste raspunsul corect si vezi pe spate rezultatele):

1. Ce fel de plasa utilizezi la cumparaturi:
a. textila reutilizabila, hartie/plastic biodegradabila
b. punga de unica folosinta

2. Cate ore privesti la televizor:
.1-2 ore
.2-3 ore
. 3-4 ore sau mai mult
. nu stau la televizor

o O T o

3. Cate becuri sunt Tn camera ta:
. 1-2 becuri clasice, incandescente
. 1-2 becuri economice, fluorescente
. 3 sau mai multe becuri clasice, incandescente
. 3 sau mai multe becuri economice, fluorescente

o O T o

4. Cat de des obisnuiesti sa reciclezi:
. Nu reciclez nimic
. Ocazional
Adesea
. Reciclez aproape tot

o 0 oo

5. Mergi la scoala:
. pe jos sau cu bicicleta
. cu autobuzul
. cu metroul sau cu trenul
. CU masina

o O T o

6. De cate ori pe saptamana mananci mancare de tip fast food:
a. niciodata
b. o data pe luna
c. o datd - de doua ori pe saptamana
d. zilnic



mde-a arhitectura fisa de lucru C5.2.2

5. Sustenabilitatea

Amprenta de carbon

Aduna punctele pentru a vedea marimea amprentei tale de carbon.

4.
a. 4 puncte
1. b. 3 puncte
a. 1 punct C. 2 puncte
b. 2 puncte d. 1 punct
2. 5.
a. 2 puncte a. 1 punct 6-11 puncte - amprenta mica
b. 3 puncte b. 3 puncte 12 -18 puncte - amprenta medie
c. 4 puncte c. 2 puncte 19-24 puncte - amprentd mare
d. 1 punct d. 4 puncte
3. 6.
a. 3 puncte a. 1 punct
b. 1 punct b. 2 puncte
c. 4 puncte c. 3 puncte
d. 2 puncte d. 4 puncte

Poti calcula care e amprenta ta de carbon la adresa:
http://www.ampeco.ro/copii/index.php/index.php/calculator-amprenta-de-carbon-copii

Cate tone de dioxid de carbon pe an emiti? Noteaza mai sus pe fisa. Scrie pe aceasta fisa 4-5
schimbari pe care le-ai putea face si recalculeaza! Ce observi?
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Atelierul

Asezarea caselor pe teren

Tinos, Grecia

nainte de a construi o cladire trebuie s& cunoastem foarte bine situl in care se va amplasa, in special constrangerile
acestuia. Acestea determind dimensiunile si configuratia spatiilor interioare, infatisarea casei, posibilitdtile de
asezare pe teren in relatie cu vecinii si cu cadrul natural.

n practicd orice activitate de proiectare porneste de la sit, nu invers, o cladire nu poate fi inteleass pe deplin decat
in relatie cu situl in care este amplasata.

Cele mai dificile amplasamente/situri pentru constructii sunt cele din centrele oraselor
mari unde terenul este foarte pretios, aici parcelele de teren sunt mici ca suprafata si foarte
scumpe, iar restrictiile date de regulile de urbanism (inaltimea maxima a cladirii, regimul de
ocupare al terenului, functiunile recomandate ale cladirii, relatia cu vecinii, accesele,
insorirea, materialele folosite, incadrarea in specificul zonei) vin adesea n contradictie cu
dorintele investitorilor. Arhitectul trebuie gaseasca o solutie cat mai eleganta si eficienta la
aceasta problema cu multe conditionadri. Uneori conditionarile si restrictiile duc la solutii de
proiectare a cladirii neasteptate si inedite.

Ganditi-va la cladirea cu functiune comunitara a echipei voastre. Puteti sa faceti un desen
sau sa aduceti cateva fotografii cu cladiri care au aceasta functiune. Unde doriti sa o amplasati?

De ce trebuie sa tineti seama?
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Noteaza cateva idei pentru prezentare despre asezarea pe teren a caselor cartierului/satului clasei voastre.
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Atelierul

Detalierea spatiilor publice si verzi

Parcul ,Englischer Garten" - Miinchen, Germania

Spatiu verde este numit orice teren dintr-o localitate care este acoperit complet sau partial cu iarba, copaci, tufe.
Spatiu verde pot fi: parcurile si gradinile, pietele inverzite, aliniamentele de copaci de pe marginea strazilor,
malurile de apa cu vegetatie, cimitirele, locurile de joaca si terenurile de sport, terenurile de golf, portiunile de
padure din vecinatatea unei localitati amenajate cu trasee de parc, dar si locurile virane cu vegetatie matura.

Spatiile verzi sunt create de om pentru a aduce cat mai multa natura in oras. Uneori portiuni din cadrul natural
aflate Tn oras sunt adaptate si amenajate astfel incat sa fie folosite de oameni. Mediu urban este completat de
natura si astfel devine echilibrat si placut.

Mobilier urban se numesc obiectele sau echipamentele care sunt instalate pe strazile si spatiile publice, de ex.:
banci, cosuri de gunoi, corpuri de iluminat, echipamente de joaca, cismele, fantani, bolarzi, suporturi de biciclete,
statii de autobuz, gratare pentru radacinile copacilor, jardiniere, cutii postale, cabine de telefon, panouri de afisaj,
semne de circulatie, semne de orientare, semafoare, hidranti etc.

Arta de for public este orice forma de arta care este expusa in spatiul public, accesibila tuturor, cu valoare
comemorativa sau decorativa.

Parcul din imagine se afla in centrul orasului Minchen din Germania si este unul din cele mai mari
parcuri urbane din Europa, avand cu o suprafata de 370 de hectare si o lungime totald a aleilor de
75 km. El este cam cat 3 parcuri Herastrau unul Ianga altul. Este si unul dintre cele mai vechi parcuri
publice fiind inaugurat in 1789, terenul fiind initial gradina de legume a armatei din Bavaria.
Poarta numele de ,Gradina Engleza” deoarece asa se numeste stilul in care a fost facutd
amenajarea sa peisagera: alei serpuitoare, pajisti cu iarba, dealuri line, grupuri de copaci mari,
lacuri, ruine pitoresti, toate alcdtuind un peisaj. Multe din parcurile publice din lume sunt
proiectate in acest fel.

Ganditi-va care este elementul principal al spatiului verde? Pamantul tnierbat sau copacul?
Ati vazut spatii verzi cu pardoseala pavata? larba necesita ingrijire si apa pentru a fi verde in

clima noastra, deci consuma resurse, in schimb ofera un confort vizual. Copacul necesita
ingrijire foarte rar, in schimb produce oxigen si ofera umbra racoroasa in zilele caniculare.
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Noteaza cateva idei pentru prezentare despre spatiile publice si verzi ale cartierului/satului clasei voastre.



DE-A ARHITECTURA in orasul meu - curriculum optional pentru clasele a Ill-a si a IV-a este un proiect editorial al programului
cultural: ,De-a arhitectura — educatie pentru arhitecturd si mediu construit” al Asociatiei De-a Arhitectura, program cultural
prioritar al Ordinului Arhitectilor din Romdnia si al Uniunii Arhitectilor din Romdnia. Curricula DE-A ARHITECTURA in orasul
meu a fost dezvoltatd in parteneriat cu Departamentul de Stiintele Educatiei din Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei,
Universitatea din Bucuresti.
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