Noiembrie md face sd visez cel mai repede la Crdciun si la cum orasul o sd se pregdteasca de
sarbatoare, la fel si casele din el. Unele Tsi asazd lumini la geam, altele asteapta sa se invesmanteze
intr-o haind albd de zdpada si totul miroase a cozonaci, scortisoard si sarmale... Asa ca eu visez la

case de sarbdtoare!

Si colega mea de la De-a arhitectura, Eliza Yoking, viseazd despre case impreund cu copiii el.
Chiar si-a scris aceste vise despre case ntr-o carte despre care iti voi vorbi acum. Cartile sunt cele
mai minunate moduri de a-ti pastra visele si a le Tmpadrtdsi cu altii, iar pentru noi, cei care le citim,
sunt un bun prilej sa visam. Existd multe cdrti pentru adulti cu si despre case, dar mai putine pentru
copii ca tine. Asa cd o sd 1ti prezint cateva cdrti care cred eu cd ti-ar pldcea si care sigur o sa te facd

Vise despre case

,Vise despre case”, cartea Elizei Yokina,
contine 18 povesti care au ca personaje principale...
exact, case. Vei Intalni aici Casa Soarelui, Casa din
Frunzis, Casa Stupoasd, Casa cu freza in fason, Casa
Pdpuseneascd, Casa Secretoasd, Casa cu Vise si multe
alte povesti cu case. Stii de ce are o casd pereti de
cdrdmidd si beton? Casa Soarelui rdspunde: ,- Pentru
cd sunt o casd adevdratd. Am mancat var si nisip si am
baut multd apa. Asa am crescut mare si puternicd”. O sa
vezi cd Eliza a si desenat case In cartea ei de vise, niste
case simple, alb-negru, dar iti spun un secret: cartea se va bucura tare dacd 1ti vei lua creioanele
colorate si vei da viatd caselor sale. Mai gasesti in carte si niste ilustratii in 3D de tip pop-up si niste
schite care te vor ajuta sd i construiesti casutele tale.
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,Vise despre case” / Autor siilustratii: Eliza Yokina “
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Case din lumea mare

Tti place s& cdldtoresti? Mie extrem de mult. Imi place
sd vdd locuri noi si sd aflu despre culturi din alte colturi ale
lumii pentru cd ntotdeauna ai ceva de invatat de la altii.
In cartea lui, ,Dacd ai trdi aici: case ale lumii”, autorul Giles
Laroche face o cdldtorie in diverse locuri ale planetei pentru
a-ti ardta cum trdiesc oamenii de pe alte meleaguri. Giles
prezintd 16 tipuri de locuinte si 1ti descrie cum ar fi dacd ai
trdi intr-una sau in alta. De exemplu, intr-un sat din Africa de
Sud, exteriorul casei ar putea sa povesteascd intreaga istorie
a familiei tale. lar dacd ai trdi intr-o casa plutitoare din Olanda
(asa cum ti-am povestit in numarul trecut cd existd), ai putea
sa 1ti rotesti casa astfel incat sa privesti si rdsaritul si apusul.
De asemenea, dacd ai locui in sudul Spaniei, dormitorul tau ar
putea fi sdpat intr-un munte, iar in Chile, intr-o casd lacustra
numita ,palafitos”, ai putea sd pescuiesti de la fereastra
camerei tale. Ce zici, te-ar incanta o astfel de cdlatorie?

JIf You Lived Here: Houses of the World”; ,Dacd ai trdi
aici: case ale lumii”/ Autor siilustratii: Giles Laroche

lany st ahitfectura

Tie 1ti place arhitectura? ,lggy Peck, arhitect” este o carte a autoarei Andrea Beaty. Iggy
este un bdiat independent si creativ, cdruia ii place extrem de mult sa construiascd. Parintii lui sunt
foarte mandri de el, chiar dacd, uneori, sunt surprinsi de materialele de constructie pe care Iggy le
foloseste. Odatd, Iggy a folosit la constructia unui turn o grdmadd de scutece murdare. Imagineaza-
ti mirosul care Tnconjura constructia lui Iggy! Insd lggy Peck are o problemd cand trece in clasa a ll-a:
invdtdtoarei sale nu i place arhitectura, pentru cdin copildrie i era fricd de zgarie-nori. Insd Iggy nu
vrea sd renunte la ce fi este drag — a construi, chiar daca i este interzis sd construiasca la scoald. Iggy
va avea ocazia perfectd sd arate intregii lumi talentele sale de arhitect intr-o excursie cu clasa cand
va construi, cu ajutorul colegilor, un pod suspendat din rdddcini si bocanci, in locul unui pod care se
surpd. Tu construiesti acasd cladiri ca Iggy?

Jlggy Peck, arhitect” / Autor: Andrea Beaty / Illustratii: David Roberts



forurnbeii sunt pasionali de arhitecturd

Cine s-a gandit cd porumbeilor le place arhitectura? Dacd stai
sd te gandesti, are sens! In zborurile lor deasupra oraselor, acestia pot
vedea clddirile, strdzile, parcurile si tot ce se gaseste intr-un oras din
alta perspectivd, cea de sus. Porumbeii pot aprecia lucruri pe care noi
nu le putem vedea decat dacd ne cocotdm intr-un balon. , Arhitectura
vdzuta de porumbei” este o carte scrisd de Speck Lee Tailfeather, care
ne face cunostintd cu porumbelul Speck. Acesta ne Tmpdrtdseste cd
lui si amicilor lui le place foarte mult arhitectura si, de aceea, vedem
mereu porumbei pe clddirile din oras. Insd sigur ai aflat cd relatia dintre
oameni si porumbei nu este cea mai prietenoasd si asta se poate
vedea cu ochiul liber, cand te uiti la cladirile Tnarmate cu piroane de
metal ca sd se apare de porumbei. Ca sa rezolve conflictul dintre
cele doud specii, Speck intrd intr-un birou gol al unei edituri si scrie
la calculator o scrisoare cu o propunere de a
remedia problema. Editura acceptd sifl trimite pe
Speck Intr-o cdldtorie prin lume, de unde acesta
ne povesteste despre clddirile vazute din zbor:
Casa de la Cascadd, Catedrala din Canterbury,
Colosseumul din Roma, Taj Mahalul din India,
Opera din Sydney, Turnul Eiffel si alte cladiri
minunate.

JArhitectura vazuta de porumbei” / Autor: Speck Lee Tailfeather




4

Doué case pand la cer

O sd 1ti vorbesc acum despre o
carte maiinaltd. Serios, este o carte care
nu cred sd se potriveascd n raftul tau
de cdrti pentru cd este mai lungd decat
o carte normald. Asta pentru a putea
cuprinde cei doi zgarie-nori si povestea
locuitorilor lor. Cartea este despre doi
vecini care sunt Tn competitie unul cu
celdlalt. Amandoi vor sd aibd cea mai
frumoasd, cea mai impodobitd casd si ajung, fdrd sd vrea, Tntr-o cursd n
care flecare incearcd sa construiascd cel mai Tnalt zgarie-nor, cu usi de aur,
cu stalpi incrustati cu diamante, cu tigri vii si piscine. Astfel, cele doud case
> de dimensiuni normale cresc nelncetat si adund curiozitatile locatarilor: un

- dulap cu 6000 de costume sau un stejar american care are varsta de 4275
. ° de ani. Ce crezi cd se va intampla cand casele vor creste neincetat? Cat de
'f i1 _‘;L' Ay inalte crezi cd pot sd creascd? ) |
,Pand la cer” / Autor: Germano Zullo / llustratii: Albertine

Moxie §i Casa de la cascadd

Ultima carte pe care vreau sd ti-o recomand si care ma face sd visez prezintd una dintre
casele mele preferate: Casa de la cascadd a arhitectului american Frank Lloyd Wright. Casa, situatd
pe marginea unei cascade, cum sugereazd numele, se afld In Pennsylvania, Statele Unite ale Americii
si este locuinta familiei Kaufmann. Povestitorul este Moxie, bassetul familiei, o catelusd care trdieste
in casd Impreund cu cei 6 frati si surori. In cartea scrisd de Cara Armstrong, ,Moxie: bassetul de
la cascadd”, Moxie este convinsad ca arhitectul s-a gandit la ea si la familia ei cand a realizat casa,
pentru cd este exact pe gustul ei. Familia Kaufmann viziteaza casa la sfarsit de sdptdmand, iar Moxie
povesteste de ce este aceastd casd atat de iubitd. Bineinteles, pentru cd este inspiratd din stilul
bassetilor: de exemplu, cascada de sub casd cade exact asa cum se revarsd blana bassetilor de
pe spatele acestora sau liniile orizontale din casd, mesele lungi, rafturile si ferestrele toate sunt
inspirate de spatele lung al ei si familiei ei. Mai mult, Moxie este convinsa cd grinzile Tn consold care
sustin casa sunt inspirate de coditele lor. Asa ca Moxie te va ghida intr-un interesant tur al casej,
impdrtdsindu-ti ce crede ea despre minundtia arhitecturald a lui Frank Lloyd Wright.

Ce zici? Al gasit o
carte care sa te facd sd
visezi, printre cele pe care
ti le-am prezentat?

Cara Armstrong

,Moxie: basetul de la cascada” /
Autor: Cara Armstrong

Text: arh. Monica Popescu,

THE DABHSHUND OF FALLINGWATER membru asociat De-a arhitectura



Concept joc: arh. Monica Popescu, membru asociat De-a arhitectura; arh. Veronica Marin, membru fondator De-a arhitectura

Ai nevoie de schita de mai jos si de o altd coald albd. Tti propun si copiezi
desenele de mai jos si apoi sd construiesti cate cdsute vrei dintre cele trei modele. Al
trei tipuri de case: una tnaltd (A), una de dimensiuni normale (B) si una mai ldbartatd
(C). Fiecare casd trebuie decupatd pe linia continud (vezi ce 1ti aratd foarfeca in
legendd), apoi trebuie indoitd pe linia intreruptd (vezi legendd) si apoi trebuie lipitd
pe zona gri (vezi sticluta de lipici din legendd). Poti realiza cate cdsute vrei si apoi le
poti combina, astfel incat sa realizezi un mic cartier sau pur si simplu o insiruire de
case, asa cum iti place tie. Foloseste-ti creativitateal

Acum Yi propun un joc:

Apoi, dacd vrei, te rog sa i faci o pozd asezarii tale si sd rogi un adult din
familia ta sd ne trimitd poza si numele tdu pe adresa lunadinmansarda@gmail.com si
noi vom publica creatia ta.
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