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Casuta omuletului LEGO- atelier pentru clasele a lll-a, a V-3, a V-a

Coordonator activitati: arh. Corina Croitoru, corina@de-a-arhitectura.ro
Elaborare continut tema activitati: arh. loana Rizea, ioanarizea@de-a-arhitectura.ro, (adaptare
tema pentru atelier), arh. Mina Sava (autor tema)

Tip atelier: de culturd generala

Tip inscriere: cu clasa

Varsta/Clasele: clasele a lll-a, a IV-a, a V-a

Durata: o sedinta de 180 min

Loc de desfasurare: in scoala

Echipa indrumatori si voluntari: un cadru didactic si 2 parinti sau un arhitect si 2 studenti arhitecti

Mateiale DAA: Imagini casuta omuletului Lego.pdf

Materiale elevi: creion de desenat+ guma de sters, rigla/ 2 echere, un omulet LEGO*, foarfecs, lipici
de hartie, culori/carioci

Materiale indrumatori: laptop, videoproiector, aparat foto, cutter, 3 - 4 foi A4 albe semicarton/elev,
2 foi A5 de matematica/elev, optional: hartie colorata, carton colorat A4, reviste vechi de decupat

* NOTA: daca nu avem o asemenea jucarie putem realiza din plastilina sau hartie un personaj de 4
cm Tnaltime.

Elevii vor construi macheta unei case la scara unui omulet LEGO, invatand ce este un plan mobilat,
stabilind Tnaltimea corectda a peretilor, a ferestrelor, a usilor si realizand prima lor structura de
acoperis.

Activitati: discutii ghidate + bricolaj, lucru individual, joc + analiza, prezentare imagini + explicatii.

Obiective atelier

- sa realizeze un plan al unei camere potrivita cu dimensiunea omuletului lor;

- sa poata dimensiona golurile unei fatade (ferestre, usi) pe masura omuletului lor;
- sa construiasca o structura simpla de planseu si o ferma simpla.

Descriere continut atelier

Dimensiunile obiectelor uzuale si ale spatiilor interioare ale cladirilor sunt determinate de masurile
oamenilor, asa cum o casuta pentru omuletul LEGO trebuie sa respecte dimensiunile acestuia.
Utilizand notiunile plan, mobilare, fatada, structura, grinzi, ferma, vom putea proiecta o casa pe
masura omuletului LEGO pentru a o putea utiliza eficient si confortabil.

Scenariu atelier (in total 180 minute)

1. Introducerea lectiei, 10 min.
Omuletul (LEGO) este personajul vostru. Puteti sa 1l descrieti: cum il cheama, cu ce se ocupa, ce i
place sa faca. Prezentati-l indrumatorului.

Toti omuletii doresc sa isi construiasca impreuna un sat de vacanta la munte. Fiecare va avea casuta
sa. Inainte si ne apucdm de construit, s3 ne imagindm cum ar fi casuta sa de vacants . Faceti un
desen pe o foaie A4. Completati cu o descriere. Notati alaturi:
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- Ce personaj locuieste in ea, nume si preferinte (cu ce se ocupa, ce ii place sa faca);

- De ce fel de camere ar avea neaparata nevoie intr-o casa de vacanta (dormitor-living, bucatarie,
baie,etc), Ganditi-va la strictul necesar;

- Ce culori ar avea casa;

- Din ce materiale ar trebui sa fie facuta.

Notati pe tabla camerele (living+ kicineta, dormitor, baie) si mobilierul fiecareia. Cate etaje are?
(parter+mansarda).

2. Prezentare imagini, 10min
Cum putem realiza casa: imaginile pot fi aratate toate o data sau pe parcurs cu fiecare pas.

3. Planul, mobilarea, 40 min

Foaia A5 de matematicd este maximul de suprafatd pentru parter. incepem s& desendm mobilerul
masurand tot timpul cu omuletul, un pat potrivit pentru el, masa si scaune asezate corespunzator
etc. Asezati omuletul lungit pentru a afla cat de mare trebuie sa fie patul, asezat pentru a determina
dimensiunea scaunului si a mesei si asa mai departe pana realizam planul complet al camerei.

Daca este mai dificil de pozitionat de la inceput mobilierul, desenam separat obiectele, le decupam
si apoi le plasam pe foaia A5. Daca este timp suficient le putem realiza in 3 dimensiuni din hartie
colorata.

Verificati tot timpul dacd mobilierul este pe dimensiunea potrivitd locatarului si asezat in asa fel
Incat sd il poatd folosi, adicd spatiu suficient intre piesele de mobilier.

4. Fatadele, ferestrele, usa, 40min

Decupati planul parterului si fixati-l de o bucata de carton. Acum vom face peretii. Punem o foaie de
semicarton A4 sub planul nostru, indoim cu ajutorul echerului, stabilim inaltimea potrivita a camerei
pentru personajul nostru. Taiem peretele la dimensiunea potrivita. Reludm opertiunea pentru
ceilalti pereti, daca avem un perete curb putem rula pe creion foaia si obtinem o forma curbata.

Aveti grija ca toti peretii sa aiba acceasi Tnaltime si nu uitati sa lasti aripioare de lipire la doi dintre ei.
Asamblati peretii si lipiti-i.

Pentru a usura munca elevilor ferestrele si usile pot fi taiate cu cutterul de catre indrumatori, cu
foarfeca este mai dificil. Le atragem tot timpul atentia sa fie atenti la inaltimea peretilor, a usi, a
ferestrelor si la Tnaltimea parapetului ferestrelor, astfel incat sa fie potrivite pentru omulet.

pauza

5. Planseul, grinzile, structura acoperisului, 40min

Dorim sa facem planseul peste parter, construim grinzile care il sustin pe acesta, intocmai ca in
realitate. Taiem fasii egale, 2cm, din semicarton, decupam, tdiem fante de imbinare, fixam grinzile
de pereti. Toate trebuie sa fie la fel.

Acum avem nevoie si de structura acoperisului. Construim “ferma” (structura) acoperisului cu
ajutorul unor grinzi asemanatoare, asezate in triunghi, cu baza grinda planseului. Avem grija sa fie
facute la fel toate. Verificam daca planul mansardei mai incape pe grinzile planseului sau trebuie
ajustat. Are loc sa stea in picioare personajul acum; pana unde trebuie sa fie planul ca sa nu il
deranjeze acoperisul?
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Dupa ce montam triunghiurile structurii acoperisului observam ca devin instabile si le ridigizam cu
doua grinzi transversale. Acum putem pune invelitoarea, dintr-o foaie indoita in doua.

Daca elevii se descurca bine, putem realiza un planseu casetat, cu grinzi pe ambele directii. Vom
mentiona ca grinzile vor face mai stabili peretii/ casa, Ti rigidizeaza.

6. Decorarea casei, 30 min

Alegem materialele si culorile pentru casa noastra, uitati-va pe desenul facut la inceputul cursului.
Acestea pot fi reprezentate fie prin desen si culoare, fie prin colarea cartoanelor si a foilor alese, fie
prin colaj cu imagini din reviste. Fiecare cum doreste.

O ultima privire critica fi va ajuta sa punam ultimele detalii, hornul, flori la geamuri, jaluzele, etc. Nu
uitati sa cereti si parerea clientului, adica a omuletului! Daca ne-a ramas spatiu pentru un balcon, ca
in slideshow, putem sa il facem cu precizarea de a realiza si parapetul potrivit omuletului.

7. Concluziile, 10 min

- Eu sunt masura tuturor lucrurilor, mediul in care traiesc este facut/ trebuie sa fie facut pe masura
mea ca sa il pot utiliza eficient si confortabil.

-Dimensiunile obiectelor uzuale si ale spatiilor interioare ale cladirilor sunt determinate de masurile
oamenilor, asa cum noi aici am masurat cu ajutorul personajului nostru.

-Orice cladire are o structura de rezistenta , un “schelet” care o sustine.
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