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Atelier Scenografie
Saptamana Scoala Altfel,
An scolar 2016-2017

Coordonator atelier: arh. Corina Croitoru, 0722.910.877, corina@de-a-arhitectura.ro
Elaborare continut tema: arh. Oana lacob (Coarfa)

Tip atelier: atelier de cultura generala, non-formal, in cadrul Saptamanii Scoala Altfel
Tip inscriere: cu clasa

Grupa de varsta: 6-9 ani, clasele O-I-II

Profil specific copii: scoala de stat/particulara

Durata: 3h/zi, o singura zi

Locatie: interior, in clasa

Materiale aduse de copii: cutie de pantofi, creioane, carioci, lipici, foarfeci, scotch, coli A4 albe. Este
nevoie de proiector si calculator la clasa.
Materiale aduse de De-a arhitectura (ptr o clasa de 30 copii):

MATERIALE DAA LINK um NR PRET PRET
BUCATI | UNITAR | TOTAL

Sfoara pentru expunere desene 1

Carlige de rufe 30

Plastilina — 2-3 culori (important este sa fie cutie 10

predominant culoarea personajului principal)

Carton cutat colorat format A4, 5 culori buc 10

Carton colorat format A4, 5 culori buc 30

Hartie creponata, 5 culori sul 10

Aracet pentru copii buc 10

Sfoara colorata ghem 3

Sclipici recipient | 5

Cutter - doar pentru indrumatori buc 2

* Materialele vor fi pregatite, taiate, grupate

in prealabil, ptr fiecare copil.

** Indrumatorul va pregati inaintea orei

personajul principal, facut din plastilina.

Pentru promovare:

Atelierul de Scenografie este dedicat copiilor carora le plac povestile vorbite, desenate sau filmate si
care sunt curiosi in ce fel pot crea ei insisi un cadru in care sa se poata intampla povestile
personajelor imaginare populare.

Obiectiv atelier:

1. Si eu pot crea povesti: asumarea unei pozitii creative - povestea - fata de un personaj imaginar

2. invat despre rolul obiectelor/costumelor micsorate la scard, scenografie - organizarea unui spatiu
pentru ca el ajute la desfasurarea povestii
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3. Tnvéat despre rolul timpului in desfisurarea scenografica - intelegerea gandirii secventiale in spatiu
pentru raportarea in timp a povestii.

Descriere continut atelier:

Atelierul de scenografie este un atelier in care copii participanti sunt invitati sa ia atitudine fata de
povestile imaginate ale personajelor populare din povesti, desene animate sau filme si sa schimbe
cursul povestii dupa bunul plac. Pentru noua poveste ei vor transpune la scara micsorata o scena in
care personajul poate influenta de-a lungul povestii forma si obiectele din spatiu.

Scenariu atelier, activitate de 3h:

20min | Prezentare:
Facem cunostinta cu subiectul cursului si ne cunoastem intre noi. Are loc prezentarea
indrumatorilor, sa temei atelierului si se dau informatii despre De-a arhitectura. Copiii vor
lucra individual.

10min | Vizualizare secventd desene animat / film. Pornind de la inceputul unei povesti cu
personaje cunoscute, printr-o secventa de desen animat sau film cu personaje populare
pentru copii, ei isi vor asuma rolul de creatori de povesti, o vor continua dupa cum vor dori.
Se va alege unul dintre personajele/filmele:
Clip pentru Moomin: https://www.youtube.com/watch?v=8Mh2dullLV-w
Clip pentru Sponge Bob: https://www.youtube.com/watch?v=mRH9ZB5y0Z0
-Dexter: link transfer - https://we.tl/V8POAYWbbe
-Powerpuff girls: link transfer - https://we.tl/2ARVYyG3MEY
-Apolodor din Labrador
-Pantera Roz
-Scooby Doo
-Upside down (Intors pe dos)

20min | Discutii:
Pentru Tnceput continuarea povestii va fi discutata cu ceilalti copii si cu indrumatorii. Este
important aici ca Indrumatorii sa 1i ajute pe micii creatori sa se ataseze de personaj si sa isi
doreasca sa i se intample lucruri interesante, pozitive.
Se va urmari de catre Indrumatori ca povestea sa aiba o transpunere vizuala a activitatilor
(ex.: "si cand deschide usa, ce vede?", "de unde vine lumina?"). Dupa ce povestea este
dezbatuta si asumata de fiecare copil, pot incepe realizarea unei scenografii.

10min | Pauza

20min | Desenam:
Copii vor concluziona povestea sub forma unui desen, Tn care vor ilustra decorul, cadrul in
care se va desfasura noua povestire.

10min | Discutii:
Desenele se vor agata pe sfoara si se va discuta despre cum si-a imaginat fiecare povestea
creata de clasa lor. Va fi un schimb de experienta, de idei, de moduri de a reprezenta prin
desen ideile, obiectele, personajele. Copiii isi iau plansele inapoi.

20min | Modelare personaj/personaje din plastilina:
Se va incerca modelarea personajului principal din plasteling, stilizat, doar cu detaliile
importante. Se va discuta despre reducerea la scara, copiii vor construi personajul
“potrivit” ca marime pentru cutia lor.

10min | Pauza

40min | Lucru:

Fiecare copil va avea o cutie de carton, similara celor de pantofi, in care va lucra ca scena
pentru poveste. Vor realiza un peisaj natural, un oras sau interiorul unei cladiri, in functie
de scena pe care isi doresc sa o transpuna. Vor folosi materialele de bricolat, dar pot si taia
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din desenul facut de ei si pot lipi elemente in macheta lor. Vor realiza mediul in care se afla
personajele, pot reinterpreta mediul sau il pot schimba complet, in functie de poveste. Vor
experimenta cu mutarea obiectelor si felul in care ele se pot transforma in timpul scenei.

10min | Prezentarea scurta a cutiilor cu scenografiile, expuse in fata clasei.
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