URBAN-UP!
MEDIU CONSTRUIT PENTRU LICEENI

POWERED BY WWW.DE-A-ARHITECTURA.RO

JURNAL
URBAN-UP!

m Impreund cu @ pentru un viitor mai bun

de-a arhitectura



URBAN-UP!
MEDIU CONSTRUIT PENTRU LICEENI

POWERED BY WWW.DE-A-ARHITECTURA.RO

Asociatia De-a Arhitectura a fost infiintata formal in ianuarie 2013 de catre sase
arhitecti si 1si propune o imbogatire a culturii arhitecturale si urbane a societatii
romanesti actuale prin educatia copiilor care sunt si ,,formatori de opinie” ai
parintilor lor.

Misiunea Asociatiei De-a Arhitectura

Construim prin educatie. Constructia noastra creste cand:

@ Copiii si adultii inteleg si iubesc valorile mediul construit si sunt activi in
comunitatile lor.

@ Profesionistii mediului construit se implicd prin educatie in societate.

@ in educatie, joaca, experimentul si creativitatea sunt luate in serios.

Atelier C - Constanta
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n al cincilea an de activitate, Asociatia De-a Arhitectura lanseazé un nou proiect,
Urban Up!, prin care isi diversifica portofoliul cu incd o grupad de varsta, cea a
liceenilor. Sub egida programului impreund cu Lidl pentru un viitor mai bun, proiectul
a fost selectat in urma unui concurs intre asociatii care lucreaza in domeniul
proiectelor educationale.

CE?

ING A Monument, cine esti? + APRILIE-
A Harta antiplictiseala DECEMBRIE

2017

Un proiect
pentru orasul meu + EG
Turul orasului facilitatori

Nu am chef azi + lozs

Orasul revendicat . .
Pul revendi liceeni

NI Accesul pe roti + 54
D Orasul inculpat ateliere
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Demersul de proiect se bazeaza pe experiente anterioare ale
Asociatiei De-a Arhitectura la grupe de gimnaziu, ale ATU -
Asociatiei pentru Tranzitie Urband (Club URBOTECA pentru
liceeni) dar si pe rezultatele proiectelor derulate in cadrul
retelei Sustine Cultura in Educatie, retea care aduce impreuna
sistemul de educatie si domeniile culturii #culturaineducatie.

DE CE?

Pentru a conduce 1000 de liceeni din 7 orase din Romania sa inteleaga si sa isi
iubeasca orasele, sa fie mai atenti la calitatea mediului construit, la valorile de
patrimoniu, la felul in care locuim impreuna in spatiile oraselor noastre.

Continuturi
bazate pe
cunostinte

specifice




CINE®?

Brasov
Coordonator local: loana Aldea
Facilitatorii: loana Aldea si Simona Tamas

Bucuresti

Coordonator local: Corina Croitoru
Facilitatorii: Dana Milea, Andreea
Acasandre, Andreea Lipan, Reini Stadler,
Monica Muresanu, Raluca Trifa, Alexandra
Ardeleanu, Oana Paval.

Cluj

Coordonator local: Diana Galos
Facilitatori: Diana Galos, Silviu Medesan,
Laura Panait, Eliza Jurca

Constanta
Coordonator local: Irina Filip

de-a arhitectura

Facilitatori: Irina Filip si Ana Maria
Olteanu

lasi

Coordonator local: Florin Bodnar
Facilitatori: Florin Bodnar, Carmina
Gheorghita, Alexandru Boariu

Sibiu

Coordonator local: lulia Nistor
Facilitatori: Anca Bordean, Carmen
Sandru, Diana Constantinescu
Timisoara

Coordonator local: Maria Sgircea
Facilitatori: Maria Sgircea, Andreea Patroi,
Snejana Simici, Alexandra-Maria Rigler
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CE SPUN PARTICIPANTII?

n ce oras? Tn ce clasa?

Brasov

aXll-a a IX-a

Timisoara
Bucuresti

Sibiu
Cluj-Napoca
si Turda
lasi
aXl-a aX-a
Constanta
Sustinerea Gradul de noutate — foarte
Claritatea oferitd de continuturi de idei si bine
secventelor facilitatori informatii

foarte
slab

Grad de interes
pentru a continua,
dupa atelier,

Atractivitatea cautarile pe tema
activitatilor propuse Lucrul in echipa Materiale rezultate exercitiului
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Dintre respondenti:

40% au intentia de a candida la facultati de arhitectura,

aproximativ 8% la urbanism si peisagistica,

3% la arte si design (vestimentar, interior etc.),

10% sunt interesati de informatica,

in jur de 10% vor sa candideze la medicina.

Rezultatele integrale ale chestionarului de evaluare:
www.de-a-arhitectura.ro/urban-up-mediu-construit-pentru-liceeni

Mi-a placut
mult, dar
au fost prea
{)\ putine pauze.

/(( NU 1w wnent

Mi-a pldcut ca am
lucrat in echipa si
am prezentat ce am
lucrat!

Am interactionat

cu facilitatorii care

ne-au spus lucruri
interesante.

presiunea
timpului.

A durat mult:
7 ore.

Am lucrat
practic, am
realizat harti

si planse!
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OBIECTIVE

Ne-am dorit ca exercitiile sa asigure o stransa legatura intre mediul construit si cel
educational.

Fiecare exercitiu a avut obiective didactice organizate in functie de competente
congnitive, aptitudinale, atitudinale vizate.

n general, a fost urmarit un transfer de cunostinte care si ajute participantii s3 vada
orasul prin prisma unor criterii obiective de analiza, dar si cresterea gradului de
intelegere a faptului ca perceptiile asupra spatiului sunt influentate de experiente
personale si ca perceptiile ne influenteaza comportamentul ca locuitori.

Aceste idei pot conduce la sensibilizarea tinerilor privind transformarile oraselor la
care vor contribui si ei, foarte curand.

Atelier D - Brasov
L]
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DE RESURSE ONLINE

La finalul proiectului, rezultatele vizibile sunt prezentate online, pentru a servi drept
referintd, in viitor, pentru activitati legate de oras derulate in licee sau in afara lor.

www.de-a-arhitectura.ro/urban-up-mediu-construit-pentru-liceeni

Scenariile
educationale
castigatoare

ale concursului
organizat in mai
2017

Prezentari suport
pregatite pentru
Ateliere

Baza de date
de imagini

si materiale
video pentru a
urmari modul
de aplicare

a scenariilor
educationale

Exemplu de slide
din prezentarea
scenariului
educational
Orasul viitorului —
Reinhold Stadler si
Andreea Lipan

Evolutia orasului
Timisoara,

Slide din prezentarea
suport pentru Atelier
Monument, cine esti?

SUSTAINABLE MOBILITY
EXPERT

Scena 3- primirea si asumarea rolurilor
Joc de roluri — expertii viitorului

Se fac mai multe echipe, fiecare echipa are 6-8
roluri inscrise pe niste cartonase care cuprind
si 0 imagine sugestiva si cateva caracteristici
ale personajelor: 1.Robot scientist
2Transportation engineer, 3.NGO leader —
environment protection, 4.Real Estate
investor, 5. Urban pianner, 6. Community
leader, Fiecare rol este prézentat sumar de
catre facilitator.

Rolurile reprezinta actorii urbani principali
care schimba orasul in viitor.
Elevii vor fi rugati s3 isi citeasca i
rolurilor si sa isi Imagineze cum ar fi viata lor
intr-0 100 de ani.
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Fiecare dintre noi traieste orasul, il foloseste. Dar
. 1l si cunoaste? 1l si iubeste? Care sunt locurile pe
Atel ier care le consider importante si de ce? Dac3 ar fi
si altii care le-ar vedea asa cum le vad eu, le-ar
A folosi si le-ar iubi la fel ca mine?

La acest atelier, participantii pot vedea ce locuri
Monument, cine esti? + din orasul lor prefera si colegii lor de generatie,
pot recomanda propria lor harta anti-plictiseala,
si pot intelege mai bine de ce unele cladiri sunt
considerate de catre profesionisti ca fiind valori
de patrimoniu si ce spun locuitorii despre ele.

Harta antiplictiseala

Bucuresti
lasi
Sibiu
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Un proiect
pentru orasul meu +
Turul orasului
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Spatiul orasului este ceva concret, care ne
influenteaza la tot pasul, in orice moment. Dar si
noi putem influenta spatiul orasului chiar daca nu
la fel de mult ca pe spatiul propriei locuinte. Cum
se transforma orasele noastre? Ce stim despre
modul in care se iau deciziile privind proiectele
care modifica parti din oras? Cum am prezenta
orasul nostru daca ar fi un BRAND?

La acest atelier, participantii pot propune idei
utile jucand rolul cuiva care decide cum se
cheltuie banii publici, pot realiza un tur online
pentru oricine ar vrea sa cunoascd mai bine
locurile care i plac lui/ei si colegilor lor.

Constanta
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Stim care sunt legaturile dintre mediul construit
si starea fizica si afectiva a celor ce 1l utilizeaza?
Am explorat vreodata aspectele care influenteaza
calitatea vietii in orasul nostru? Putem spune
daca o zona a orasului are toate facilitatile
necesare locuitorilor sai? Ne putem da seama de
ce un loc ne place si altul nu? De ce unele locuri

Nu am chef azi + sunt apreciate de ceilalti dar nu si de noi?

Orasul revendicat ) S

: La acest atelier, participantii vor lucra cu

cateva criterii de analiza pe care le folosesc si
profesionistii mediului construit. Mai mult, pe
langa criterii obiective, participantii vor acorda
atentie modurilor de perceptie care tin de
sensibilitatea si experienta fiecarei persoane.

Sibiu
Constanta
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Accesul pe roti +
Orasul inculpat
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Ti-ai imaginat vreodata cum ar fi sa poti acuza
orasul ca un procuror sau apara orasul ca un
avocat? Dar sa parcurgi traseele unei zone din
oras avand de impins un cdrucior sau un troller?

n acest atelier, participantii cautd si prezintd
argumente pro si contra unui aspect al orasului,
inteleg mai bine cum caracteristicile spatiului ne
influenteaza viata de fiecare zi. De asemenea, pot
experimenta parcurgerea unei zone din prisma
accesibilitatii si acumuleaza experienta in analiza
critica a optiunilor de deplasare.

Timisoara
Cluj-Napoca
Brasov
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Comunitatea locala isi modeleaza orasele dupa
valorile pe care se bazeaza acea comunitate.

Exercitiu Dar cum vor fi comunitatile locale ale viitorului?
BONUS Ce profile de locuitori vor exista? Care vor
fi profesiile care vor contribui la modelarea
spatiului?
Orasul viitorului Prin acest exercitiu, participantii inteleg cum se

planifica dezvoltarea unei localitati, si pot deveni
astfel mai constienti de ce ar putea face in viitor.
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ETAPELE
PROIECTULUI

Etapa 1 (aprilie —iunie):
Scenariile educationale
Elaborare si selectie prin concurs

Juriu interdisciplinar, conectat la sistemul educational: Geta
Costescu — psiholog specializat in pedagogie pentru adolescenti,
Elena Stefan — inspectorat scolar al municipiului Bucuresti, Serban
losifescu — presedinte ARACIP (Agentia Romana de Asigurare a
Calitatii in Tnvatdmantul Preuniversitar), Mihai lacob — cercetator la
ISE (Institutul de Stiinte ale Educatiei) si arh. Mina Sava — presedinte
Asociatia De-a Arhitectura.

Etapa 2 (mai - iunie):
Facilitatori: recrutare si training

Etapa 3 (iulie - august):

Materiale suport pentru exercitii: detaliere si adaptare locala

Etapa 4 (septembrie — noiembrie):
Ateliere cu liceeni: organizare, implementare si documentare

Etapa 5 (noiembrie - decembrie):
Evenimente locale de vizibilitate
Baza de date cu imagini, materiale video — disponibila online



Echipa suport a proiectului:

Vera MARIN Veronica SAVA

coordonator al proiectului design materiale de comunicare
Monica POPESCU Oana PAVAL

relatii publice si comunicare creare baze de date imagini si materiale
Claudia PAMFIL video

responsabil formare
(training facilitatori)
Adriana COMANICI

adaptare formulare online si baze de
date nscrieri

COMUNITATEA
URBAN UP!

n/U rbanUpDeAArhitectura

www.de-a-arhitectura.ro

office@de-a-arhitectura.ro



