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Introducere.
Despre mediul
construit. Despre
noi.

JArhitectura tine de cultura generald, la fel ca
geografia, biologia, fizica, chimia, astrologia

etc., domenii de cunoastere prin care devenim
constienti de participarea si influenta noastra
asupra mediului construit si natural. A intelege
limbajul arhitecturii, a putea exprima idei si opinii,
a observa, a analiza, a sintetiza, a conceptualiza,

a simti poezia si a articula gramatica spatiului
construit, a cauta solutii la rezolvarea problemelor
din jurul nostru, reprezintd tot atdtea competente
necesare pentru a ne orienta si descurca in viata de
Zi cu zi, in si printre cladiri.” - arh. Brindusa Raluca
Havasi, Asociatia De-a Arhitectura.

In ochii arhitectului, este cat se poate de clar de
ce este importanta arhitectura si de ce ar trebui
studiatéd nu doar de viitorii arhitecti, ci de viitorii
cetateni ai urbei. Prin metode inovative de invatare,
care pun accentul pe Tinvatarea prin proiect,
educatia de mediu construit din programele oferite
de Asociatia De-a Arhitectura incurajeaza copiii si
tinerii sa descifreze regulile orasului, sa respecte
drepturile si obligatiile legate de viata in comunitate
si interesul public, s& descopere, prin gandire

criticd, ce este benefic si ce este ddunator pentru
ei in mediul construit. Mai mult, elevii isi dezvolta
aptitudinile de interpretare si abstractizare, de
reprezentare si de exprimare vizuald, orientarea
in spatiu, abilitatile de colaborare, comunicare si
lucru in echipa.

Cum sa nu vrei sa studiezi arhitectura si mediul
construit daca iti aduc o intelegere a efectelor pe
care actiunile oamenilor le au asupra spatiului si
efectele pe care spatiul le are, la randul sau, asupra
oamenilor? Cum sa nu realizezi nevoia stringenta
de educatie urbana daca, prin asta, vezi mai clar
relatia dintre implicare si calitatea mediului in care
traim?

Reducerea discrepantelorintre intelegerea spatiului
de catre profesionistii mediului construit si cea a
publicului larg este cheia unui mediu construit mai
bun.

Prin educatia de mediu construit pentru cat mai
multi oameni (mici si mari), asociatia urmdreste
si dezvoltarea abilitatilor de colaborare si
comunicare, de explorare si experiment, exersarea
gandirii critice despre ceea ce ne inconjoar3,
constientizarea problemelor si recunoasterea
solutiilor pentru spatiile pe care le experimentdm
direct, in viata noastra de zi cu zi.

in Asociatia De-a Arhitectura, construim prin
educatie. Constructia noastra creste cand:

Copiii si adultii inteleg si iubesc valorile mediul
construit si sunt activi in comunitatile lor.

Profesionistii mediului construit se implica, prin
educatie, in societate.

In educatie, joaca, experimentul si creativitatea sunt
luate in serios.



Propunem si sustinem o imbogatire a culturii
arhitecturale si urbane a societatii roméanesti
prin educatia copiilor si a tinerilor — caractere in
formare, dar si ,formatori de opinie” ai parintilor lor.

Scopul nostru este de a-i ajuta pe copii si tineri sa
intelega arhitectura si mediul construit si sa faca
legaturi intre ceea ce afld la scoala si procesele
complexe care transforma locurile in care trdiesc.

Ca adulti, vor fi atat utilizatori ai oraselor, cat si
clienti pentru arhitecti, dar si cetateni si chiar
factori de decizie care vor trebui sa participe activ
la modelarea locului in care vor trdi, sa creeze
comunitati cu o viatd sandtoasa si armonioasa,
utilizénd atat mostenirea culturalg, cat si inovatia.

Prin activitatea sa, Asociatia De-a Arhitectura fsi
propune:

Introducerea in curricula scolara a educatiei de
arhitecturd si mediu construit pentru copii si tineri,
precum si incurajarea si indrumarea cadrelor
didactice in a utiliza mediul construit si arhitectura
ca resurse de invdtare pentru alte materii.

Promovarea educatiei de arhitecturda si mediu
construit pentru copii si tineri in cadrul scolilor, a
cadrelor didactice si in randul breslei arhitectilor.

Promovarea in mediul scolar a ideii de mediu
construit de calitate ca responsabilitate civica,
pentru cresterea gradului de implicare a viitorilor
cetdteni in procesele de planificare si proiectare
care le vor afecta mediul de viata.

Deprinderea copiilor si a tinerilorimplicatiin program
cu notiuni elementare de arhitecturd si urbanism prin
observarea si analiza directd a mediului construit in
care traiesc, aplicarea acestor notiuni intr-un proces
creativ comun, precum si comunicarea si asumarea
rezultatelor muncii lor.

Aplicarea metodelor de invdtare experientiala care
folosesc creativitatea, curiozitatea, abilitatile de
comunicare si spiritul de echipa al copiilor si tinerilor.

Cresterea vizibilitatii breslei arhitectilor in societate,
incepand cu mediul scolar si cu familiile copiilor si
tinerilor.

Pregatirea continud a profesionistilor in arhitecturd

si urbanism in vederea unei mai mari disponibilitati
de comunicare cu publicul larg.

Asociatia De-a Arhitectura a colaborat si doreste sa colaboreze in continuare
cu scoli, licee, profesori, asociatii de parinti, organizatii sau institutii in
dezvoltarea unor proiecte de formare pentru profesori, elaborare de materiale
educationale sau asistenta in aplicarea acestora.



Mediul construit -
tema integratoare
pentru mai multe

arii curriculare

Mediul construit este facut de oamenii de ieri si de
azi. El depinde de cadrul naturalin care seinsereazg,
si poate fi urban sau rural. Cadrul nostru de viata
poarta urmele trecutului, este trdit in prezent si
trebuie pregatit pentru viitor. Fiecare generatie
isi pune amprenta asupra lui, transformandu-| in
functie de capacitatile lor tehnice, astfel incat sa
raspunda nevoilor si valorilor lor din acel moment.

Studiul mediului construit este pentru tineri o
cheie de intelegere si de implicare in mediul lor
de viatd, o modalitate de a afla ce ii da calitate si
cum il pot ei imbunatati acum si mai térziu, fiind
un mijloc de stimulare a simtului civic. Studiul
mediului construit este si o cale de a-si imbogati
cultura vizuald, de a deprinde un nou vocabular,
de a-si exersa creativitatea, curiozitatea, initiativa
personald, simtul critic, spiritul comunitar, dar si
gusturile estetice si chiar simtul umorului.

Printr-o astfel de abordare, putem contribui la
orientarea invatamantul roménesc spre valori,
creativitate, capacitati cognitive, capacitati
volitive si capacitati actionale.’

Finalitatea principald a educatiei este formarea
competentelor, intelese caansamblu multifunctional
si transferabil de cunostinte, deprinderi/abilitati si
aptitudini, necesare pentru: implinirea si dezvoltarea
personala, prin realizarea propriilor obiective in
viatd, conform intereselor si aspiratiilor fiecaruia si
dorintei de a invata pe tot parcursul vietii;

Formarea unei conceptii de viata bazata pe valorile
umaniste si stiintifice, pe cultura nationald si
universala si pe stimularea dialogului intercultural;

Cultivarea sensibilitatii fata de problematica umanag,
fatd de valorile moral-civice si a respectului pentru
natura si mediul inconjurator natural, social si
cultural.?

Profilul de formare al absolventului de invatamant
preuniversitar® este structurat pe baza a opt
competente cheie, care reprezintd un ansamblu de
cunostinte, abilitati si atitudini necesare oricarei
persoane pe parcursul intregii vieti:

- comunicare in limba materng;
- comunicare in limbi strdine;

- competente matematice si competente de bazd in
stiinte si tehnologii;

- competenta digitala;

- ainvata sa inveti;

- competente sociale si civice;

- spirit de initiativa si antreprenoriat;

- sensibilizare si exprimare culturala.

De asemenea, dreptul la initiativa profesionala
este asigurat cadrelor didactice si consta printre



altele in punerea in practica a ideilor novatoare
pentru modernizarea procesului de invatamant.*

Aceste prevederi sunt tot atatea argumente pentru
a folosi materialele prezentate in aceasta publicatie
drept referinte utile pentru oferte educationale
care pot fi incluse in diverse programe ale unor
discipline obligatorii sau in Curriculumul la decizia
scolii (CDS).

Asociatia De-a Arhitectura doreste sa contribuie la
initierea unui optional integrat ce poate introduce,
ca obiect de studiu, o noua discipling, structurata
in jurul mediului construit ca tema integratoare
pentru mai multe arii curriculare (om si societate,
matematica si stiinte ale naturii, tehnologii, arte).

Prin introducerea saptamanii ,Scoala Altfel: Sa
stii mai multe, sa fii mai bun”, elevii au parte de
experiente care ii ajutd sa vada cum pot folosi in
viata ,reald@” ce invata la scoald. Este important sa
ne raportam in mod constant la mediul inconjurator,
sa intelegem rolul pe care il avem ca parte a unei
comunitati. Faptul cd orice loc si orice situatie
poate crea un mediu propice invatarii ne ajuta sa
facem fata mai bine schimbarilor din ce in ce mai
rapide din societate.

1 Legea Educatiei Nationale nr 1/2011, art 2. Alin 1.
2 Legea Educatiei Nationale nr 1/2011, art 4

in oricare din situatii, materialele cuprinse in
aceasta publicatie sunt menite sa inspire profesorii
sa elaboreze o proiectare curriculara aplicata
nivelurilor de scolarizare in care activeaza, vizand
noi competente specifice complexe, integrative,
interdisciplinare. Deschiderea cadrelor didactice si
incurajarea acestora sa includa notiuni si principii
legate de mediul construit durabil in disciplinele
pe care le predau ne ofera oportunitatea sa oferim
profesorilor concepte si materiale didactice
testate si sa le facilitdm accesul la profesionisti ai
domeniului ca persoane resursa.

Multe din programele De-a Arhitectura sunt
concepute pentru a-i ajuta pe elevi sa-si descopere
si sa exerseze o abordare de tip ,design thinking”,
specifica arhitectilor si designer-ilor, fiind implicati
astfel intr-un proces de invatare activa, prin proiect,
prin activitdti hands-on si prin experiente directe.

De asemenea, dat fiind cd mediul construit
integreaza aspecte din toate domeniile cunoasterii,
si activitatile prin care elevii invatd despre
mediul construit opereaza legaturi intre toate
ariile curriculare studiate, fiind in acest fel si un
instrument de recapitulare si aplicare intr-un mod
nou a cunostintelor dobandite.

3 http://www.ise.ro/wp-content/uploads/2015/12/Profilul-de-formare-al-absolventului_final.pdf

#Legea Educatiei Nationale nr.1/ 2011 Art. 271 c)



Profesiile
I mediului construit

Echipa De-a Arhitectura a pornit la drum din dorinta
de a ajuta cat mai multi copii sa devina cetateni
mai atenti cu mediul construit si consumatori
avizati de arhitectura. Vrem sa sadim in mintea
copiilor si a tinerilor cateva principii de baza care

Arhitectul

,«Sa vezi o lume intr-un graunte de nisip,
Si un paradis intr-o salbatica floare,

Sa tii infinitul in palma ta,

Si Eternitatea intr-o ord.»

Aceste versuri ale lui William Blake, pe care le repet
studentilor mei in fiecare an cand incepe scoala,
rezumd foarte bine ceea ce unii dintre noi incearca
sa facd cu arhitectura noastra: sa construiasca
vise. Aceasta este, in opinia mea, ceea ce trebuie
sd urmdresca cel care isi doreste sa fie arhitect. Sa
viseze si sd ii facd pe ceilalti oameni sa viseze. Sa
facd cladiri care nu numai cd isi indeplinesc perfect
functiunile, fiind bine construite si foarte frumoase,
dar care sunt capabile sa ii faca pe oameni sa
viseze, capabile sa ii faca pe oamenii care locuiesc
in ele sa fie fericiti.” — Alberto Campo Baeza in
cartea sa ,Vreau sa fiu arhitect”

sa li ajute sa descifreze, sa analizeze, sa inteleaga,
sa aprecieze mediul construit de calitate avand
un minim de elemente care lipsesc acum din
cultura generala. Elevii afla ca exista profesiile de
arhitect, urbanist, designer, peisagist, inginer, dar
si geograf, antropolog, sociolog, economist sau
jurist cu specializare in planificare urbana. Invatand
despre aceste profesii ale mediului construit, mai
ales in adolescentd, pot fi astfel mai inspirati in
alegerile lor. Pe langa beneficii legate de orientarea
profesionald, ca adulti, stiind mai clar cine
contribuie la planificarea si proiectarea mediului
construit, vor comunica cu acesti specialisti mai
bine cand vor avea nevoie sau cand vor dori sa se
implice in transformarea oraselor lor.

Sa explici ce este si ce face un arhitect este
un lucru destul de complicat. De cate ori apare
intrebarea, intrelocutorul se opreste, respird
adanc si incearcd sa cuprindd in raspunsul sau
multitudinea de fatete pe care meseria de arhitect
le cuprinde. Poeti, scriitori, muzicieni si, bineinteles,
arhitecti au incercat sa defineasca arhitectura, insa
Alberto Campo Baeza explica foarte plastic rolul
arhitectului ca si ,creator de vise”.

Arhitectura este arta si stiinta de a proiecta
cladiri, dar si spatiul dintre ele. Meseria de arhitect
presupune imaginarea, proiectarea si supervizarea
realizarii constructiilor. Creatia arhitecturala este
menitd sa organizeze functional si estetic spatiul
construit, avand obligatia de a-l insera armonios in
mediul inconjurator, in respectul peisajelor naturale
si al patrimoniului imobiliar. Activitatea in domeniul



arhitecturii este un act de cultura de interes public,
cu implicatii urbanistice, economice, sociale si
ecologice.

Dupa o educatie prealabild, care in Romania este
de 6 ani la nivel universitar, arhitectul este autorizat
s& realizeze toate cele mentionate mai sus. insa la
finalul educatiei sale, acesta continua sa se educe
si la randul sau sa educe - clientii si beneficiarii pe
care i va intalni, comunitatea in care isi desfasoara
munca de arhitect si unde creatia sa, care dureaza
ani si ani de zile, are un impact transformator
asupra vietii societatii.

Rolul  arhitectului este unul fundamental.
Activitatea arhitectului atinge domeniile arhitecturii,
urbanismului si amenajarii teritoriului si consta in:

- proiectarea, consilierea, asistenta tehnica
si  supravegherea lucrarilor de constructii,
restaurari de monumente, peisagisticd, design,
amenajari si decoratiuni interioare, scenografie
si alte asemenea activitati;

- studiul, cercetarea, planificarea, consilierea
si reglementarea specificd in domeniile
arhitecturii, urbanismului, amenajarii teritoriului,
constructiilor,  utilizarii  materialelor  de
constructie si tehnologiilor specifice;

- verificarea, avizarea, aprobarea, controlul si
expertiza tehnicd a proiectelor de arhitectura.®

Descrierile de mai sus abia zgéarie suprafata cand
definim munca arhitectului. Acesta este un creator,
dar si un sfatuitor, lucreaza cu spatii publice, dar
si private, proiecteaza cladiri, dar si spatiile dintre
acestea, modeleaza mediul construit, dar si mediul
natural. Arhitectul are un rol holistic in societate,

combina discipline diverse intr-un proces creator si
are rolul de a servi publicul, de la individ la intreaga
comunitate.

Arhitectii lucreaza in echipa cu alti specialisti ai
mediului construit (urbanisti, peisagisti, ingineri de
toate felurile) si isi folosesc imaginatia si viziunea
creativa in conceperea spatiilor care le sunt cerute.
Prin intermediul abilitatilor tehnice pe care le-au
dobandit, folosind materiale, tehnologii, culori,
lumina, umbra etc., ca unelte ale creatiei pe care le
combina cu nevoile culturale, estetice si spirituale
ale beneficiarilor, utilizatorilor si comunitatii,
arhitectii genereaza spatii sigure, sustenabile si
functionale si care, nu in ultimul rand, inspira.

Incheiem tot cu un citat din Alberto Campo Baeza
despre ce este un arhitect:

,Un architect este un CREATOR.

Un architect este un GANDITOR, cineva care
CREEAZA cladiri in imaginatia sa.

Un architect este un CONSTRUCTOR, cineva care
CONSTRUIESTE idei.

Cineva care CREEAZA.

Cineva care GANDESTE lucruri care pot fi
construite. Cineva care CONSTRUIESTE ceva care
este bine gandit.

Un VISATOR.

Un ARTIST.

Un TEHNICIAN.

Nu un compozitor de forme.

Nu un simplu constructor de materiale. Nu cineva
frivol si neglijent.

Este ca un DOCTOR, care diagnosticheaza intelept
si fard grabd. Este ca un BUCATAR, care combind

5 Legea nr. 184/2001 privind organizarea si exercitarea profesiei de arhitect



ingredientele in cunostinta de cauza.

Este ca un POET, care aranjeazd cuvintele in asa fel
incat acestea ne impresioneaza

Este cea mai frumoasa cariera din lume: aceea de a
crea, aproape asemenea lui Dumnezeu. Sa combini
cele maij simple materiale in asa fel incat, in afara
de a face ceea pot ele sa facd in mod uzual, sa
poatd alcdatui spatii care sd ne impresioneze.” -
Alberto Campo Baeza in cartea sa ,Vreau sa fiu
arhitect”.®

Urbanistul

Urbanismul este un demers de intelegere a
contextului geografic, economic, politic, social
si cultural al unei localitdti (urbane sau rurale)
precum si de propuneri de dezvoltare a acestora.
Prin planificare si proiectare urbana sunt definite
si regulile de care trebuie sa tina seama oricine
construieste sau amenajeaza un spatiu in acea
localitate. Tn concluzie, profesia de urbanist
presupune organizarea spatiului pentru o calitate
mai buna a vietii urbane.

LUrbanismul si amenajarea teritoriului sunt in
esenta o munca de echipd multidisciplinara care
implica diversi profesionisti si alti participanti la un
proces [foarte] complex. [...]

Rolul urbanistului evolueaza odata cu dezvoltarea

societatii, a legilor, a politicilor de amenajare a
teritoriului si de urbanism. Acestea se schimbd

in functie de conjuncturile politice si sociale

ale fiecarei tari in care lucreaza urbanistii ca
cercetatori, functionari intr-o administratie
teritoriald, proiectanti, consilieri experti, instructori.
Ceea ce i particularizeaza pe urbanisti este faptul
ca ei se concentreaza asupra intereselor societatii
in intregimea sa, asupra fiecarei forme de asezare
umana sau asupra unei regiuni intregi, precum si
asupra viitorului pe termen lung.

Urbanistii analizeazd, elaboreaza planuri,
imbundtatesc si dirijeazd strategii si politici de
dezvoltare.”

6 Avem bucuria de a v& face cadou varianta in limba romana a cartii ,Vreau s fiu arhitect” (Quiero ser arquitecto), scrisa pentru copii
si tineri de arhitectul spaniol Alberto Campo Baeza. Este o lectura obligatorie pentru orice tandr care se intreaba daca meseria de
arhitect i s-ar potrivi, in 21 de pagini dense, scrise clar si dintr-o mare pasiune fata de profesie. Nu este o carte care sa te incurajeze
sd studiezi arhitectura (desi autorul ne spune din toatd inima c& meritd!), ci o carte care explicé la modul cel mai simplu CE inseamna

sé fii arhitect, DE CE merita si CUM sa faci acest lucru.

Cartea a fost tradusa in limba romana de colegele noastre arh. Mina Sava, arh. urb. Claudia Pamfil si arh. Claudia Bingdl si editata
grafic de arh. Veronica Sava (A Stil). O gésiti aici: http://www.de-a-arhitectura.ro/copii/de-citit/.
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Un planificator-urbanist (urban planner/city planner)
este un profesionist care lucreaza pentru a optimiza
eficacitatea comunitatii in folosirea terenului si a
infrastructurii. El propune planuri pentru dezvoltarea
si gestiunea spatiului, analizdnd compatibilitati
intre modurile de folosire a terenurilor, dar si
tendintele economice, sociale si de mediu.

,Cand le-am spus parintilor mei cd vreau sd ma fac
urbanist, le-am frant inimile pentru ca nu vedeau
un viitor pentru aceasta profesie si nu credeau ca
ma voi putea intretine din asta. Cred ca pdrintii mei
gandeau ca majoritatea oamenilor in acel moment.
(anii ‘60)

Peisagistul

,Un doctor isi poate ingropa greselile, dar un
arhitect nu poate decéat sa-i sfatuiasca pe clientii
sdi sa planteze vita de vie.” — Frank Lloyd Wright

Pornind de la gluma renumitului arhitect american
Frank Lloyd Wright, realizam c3, de fapt, sugestia nu
e asarea, pe cat deironica. Si ca sa ne dam seama
de ce, trebuie sa intelegem unde se incadreaza
partea cu plantatul vitei de vie.

Recent, parintii mei mi-au spus: era bine daca
intelegeam atunci nevoia de planificare asa cum o
intelegem azi. Te-am fi incurajat. Imi place s& cred
cd majoritatea oamenilor asa vede lucrurile acum!

(anii ‘80)" °

Desi este o profesie recenta oriunde in lume
(aproximativ 100 de ani), in secolul XXI ea va
capata o importanta crescuta pentru ca adreseaza
provocari noi legate de constientizarea incalzirii
globale si de nevoia de a schimba modurile in
care folosim resursele planetei, a spatiului. Aceste
schimbari nu se petrec de la sine, ci prin intensa
colaborare intre profesionisti, decidenti, locuitori,
oameni de afaceri.

JAceasta profesie s-a ndscut in Statele Unite in
1899-1900 si a apdrut in Europa abiain 19719
(prima datd in Norvegia). Dacd acum mai bine de
100 de ani, peisagistii se ocupau de protejarea
parcurilor naturale si, eventual, de amenajari de
parcuri publice in marile orase, astazi profesia

a evoluat, iar peisagistul lucreaza cot la cot cu
alte profesii pentru a proteja peisajele naturale, a
lupta impotriva poludrii, a conserva patrimoniul
de tip gradina istorica si a crea noi spatii pentru
oameni (parcuri, gradini, promenade etc.). Spre

7 Consiliul European al Urbanstilor, NOUA CARTA DE LA ATENA 2003 - Viziunea Consiliului European al Urbanistilor asupra oraselor

din secolul al XXI-lea, Lisabona, 20 noiembrie 2003
8 http://en.wikipedia.org/wiki/Urban_planner

° Anthony James Catanese, Decan al Facultatii de Arhitecturé de la Universitatea din Florida (in Cuvant inainte la cartea ,Mastering
Change, Winning Strategies for City Planning”, ed. APA — American Planning Association Press, 1988)



deosebire de gradinar, peisagistul este cel care
lucreaza deopotriva cu vegetatie, dar si cu mediul
inconjurdtor si cu oamenii si animalele care il
locuiesc.” — peisagist Alexandru Mexi

Daca in arhitectura avem de-a face cu mediul
construit, in arhitectura peisagera ne ocupam cu
tot ce este pe langa constructii, tot ce intélnim de
cénd iesim pe usa casei noastre si pana ajungem
la scoald, la birou sau in orice alt loc. Arhitectura
peisagera remodeleaza spatiile dintre cladiri, fie ca
sunt spatii urbane sau rurale, publice sau private,
este interfata, puntea dintre oameni si sistemele
naturale. Peisagismul lucreaza primordial cu
materie vegetala care va continua sa schimbe
spatiul proiectat cu mult dupa ce creionul
peisagistului si-a facut treaba.

Mai mult decéat sa ii dea o noud forma spatiului
cu care lucreaza, peisagistii creeaza comunitati,
proiecteaza pentru oameni spatii sdnatoase in
care aceste comunitati sa se dezvolte armonios,
incearca sa rezolve problemele secolului XXI, ca
poluarea, calitatea apei potabile, exodul animalelor
din mediul urban etc.

Pentru a fi un peisagist iscusit, ai nevoie sa stii
multe lucruri despre oameni, despre procesele
naturale care se intdmpla in jurul tau, despre cum
functioneaza societatea. E util sa ai si un set de
indeménari care te vor ajuta sa iti materializezi
gandurile si ideile, ca a fi capabil sa desenezi,
sa schitezi, e util sa ai o dispozitie reflectiva, sa
intelegi lucrurile la un nivel mai profund, nu doar sa
reactionezi, sa poti vedea cu ochiul mintii cum va
arata viitorul, cum vita ta de vie va creste pe casa
proiectata de arhitect.

Si e important sa lucrezi in echipd, pentru ca sigur
vei lucra cu arhitecti, cu urbanisti, cu ingineri si,
mai ales, cu oameni din comunitatea in care iti vei
desfasura profesia.

in final, ca sé fie clar pentru toatd lumea, arhitectura
peisagera nu este gradinarit si peisagistul nu este
gradinar! Este cu mult mai mult, chiar daca in
atributiile lui intrd uneori si proiectarea de gradini
si parcuri.

Activitatea de proiectare in arhitectura este o
munca de echipa: arhitectii proiecteaza cladirea,
inginerii de rezistenta proiecteaza structura,
inginerii de instalatii retelele de apa, canalizare,
electrice, incalzire, topografii masoara terenul
exact, geotehnicienii stabilesc caracteristicile
terenului, iar echipele de constructori, cu diferite
specializari, vor realiza cladirea dupa proiectele
acestora. Munca in echipa este esentiala in
crearea mediului construit. Colaborarea dintre
actorii principali implicatii direct in realizarea
acestuia, prin cladiri si amenajarea spatiilor dintre
acestea, duce la un mediu construit de calitate in
care fiecare profesionist pune umarul si isi face
partea sa, in armonie cu ceilalti.
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Experiente
educationale
legate de mediul
construit

,Strategiile interactive, de invatare prin cooperare,
invdtarea prin proiect, fac din fiecare elev un
profesor pentru colegii séi. In plus, profesorii «<buni»
genereaza contexte sociale si de invatare in care
copiii pot lua decizii, au initiative, stabilesc scopuri,
coordoneaza echipe sau lucreaza ca membri in
echipa, isi asuma roluri diverse. Realizand toate
aceste lucruri, elevii exerseaza competente
transversale, transferabile, care sunt specifice
secolului XXI: gdndirea strategicd, folosirea
tehnologiei, munca in colaborare, comunicarea
eficienta, constientizarea felului in care lumea

din jur este influentatd de actiunile oamenilor.”

— Catalina Ulrich, profesor universitar doctor,
Departamentul de Stiintele Educatiei al Facultatii
de Psihologie si Stiintele Educatiei a Universitatii
Bucuresti.
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In cele ce urmeaz& sunt prezentate succint cateva
din exercitile selectate in cadrul concursului
organizat de Asociatia De-a Arhitectura in 2017
si care au fost ulterior utilizate in ateliere care
s-au derulat in mai multe orase din tara, ajungand
astfel la 1050 de liceeni. Aceste propuneri trebuie
adaptate in functie de facilitator/cadru didactic sau
profesionist al mediului construit cu competente
de formator care lucreaza cu elevii, in functie de
profilul si numarul participantilor, de contextul
spatial in care se desfasoara exercitiile. Estimarile
de durate din prezentarile de mai jos sunt pentru
grupuri de maximum 30 de participanti. Persoanele
resursa care au pregatire profesionala in arhitecturd,
urbanism, constructii, peisagistica sunt mai mult
decat binevenite pentru ca aceste intalniri sunt
tot atatea ocazii de a discuta cu profesionisti
activi si pasionati care pot fi repere pentru liceeni
in orientarea lor profesionald, dar si exemple de
implicare in societate.



Scenariile
educationale

@ URBAN-UP!
% MEDIU CONSTRUIT PENTRU LICEENI

POWERED BY WWW.DE-A-ARHITECTURA.RO
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Scenariul 1: Harta anti-plictiseala

Autor: arh. Corina Croitoru

A.1. Scurta descriere:

Acest atelier propune elevilor o incursiune in
lumea urbanismului si arhitecturii, pornind de
la identificarea locurilor lor preferate din oras.
Prin intermediul hartii anti-plictiseald, elevii vor
descoperi locuri interesante din orasul in care
locuiesc, vor intelege tipurile de conexiuni care se
creeaza intre acestea si vor invata sa fie atenti la
nevoile celorlalti locuitori ai orasului. Elevii se vor
tranforma in mici detectivi, incercand sa descopere
noi locuri si zone din orasul pe care il locuiesc.

A.2. Prezentare pentru liceeni:

Fiecare dintre noi traieste in acest oras, cadrul sau
construit constituind decorul in care ne desfasuram
activitatea cotidiana. Dar oare céti dintre noi putem
spune ca iubim acest oras, ca ii cunoastem toate
tainele, toate locurile interesante?

Participdnd la acest atelier poti descoperi
nenumarate locuri interesante si activitati
nebanuite in orasul tdu, care asteapta sa le
explorezi. Poti intélni oameni care au aceleasi
preocupari ca si tine, iar impreuna puteti afla care
sunt cele mai ,tari” locuri, descifrand misterele
urbane ascunse ale orasului tau! Bucura-te de oras,
fii sociabil, urmeaza-ti hobby-ul, dar mai presus de
toate, impartaseste cu altii locurile tale preferate
din oras.

B. Competente dobandite:

Cognitive: liceenii vor descoperi ca orasul trebuie
sa satisfaca nevoile tuturor cetatenilor, indiferent
de varsta, pasiuni.

Atitudinale: liceenii vor deveni mai atenti la locurile
in care isi desfasoara activitatile, vor intelege ca e
important sa aleaga locurile potrivite pentru ei.

Aptitudinale: liceenii vor fi familiarizati cu citirea/
utilizarea unei harti, vor putea sa pregateasca si
sa sustind o scurta prezentare, vor folosi mijloace
vizuale de exprimare a preferintelor lor.

C. Grup tinta: elevi de clasa a IX-a, a X-a, a XI-a

D. Durata: 4 h

E. Materiale necesare:

- planul unui labirint/unor labirinturi, minim 5 buc.;
- harta orasului format A3, minim 5 buc,;

- harta orasului format A1;

- ghemuri de ata colorata de minim 5 culori, bolduri;
- simboluri grafice pregatite de facilitatori;

- suporturi de carton pentru pop-up;

- reviste pentru colaje;

- lipici, carioci, foarfeci, banda adeziva etc.



F. Etapele desfasurarii atelierului:

1. Sesiunea introductiva
2. Exercitiu de incalzire: Orasul labirint
3. Exercitiu principal: Harta anti-plictiseala

G. Descrierea detaliata a activitatilor:

Secventa 1:
Sesiunea introductiva
Durata: 15 minute

In cadrul acestei etape facilitatorii se vor prezenta,
descriind pe scurt parcursul lor profesional, pentru
a face o incursiune in profesiile din domeniul
mediului construit. Vor fi urmarite cateva aspecte
esentiale: cum si-au ales profesia de arhitect, cum
vad orasul, locuri preferate/care le displac din oras,
care sunt hobby-urile lor. Ulterior, liceeni se vor
prezenta pe rand, urmand acelasi model.

in introducerea atelierului, vor fi discutate cateva
aspecte relevante ce tin de mediul construit: repere
urbane, conexiuni si trasee, accesibilitate etc.

Secventa 2:
Activitate de incalzire: Orasul labirint
Durata: 45 minute

Scopul acestui joc este ca elevii sa socializeze intre
ei si sa se cunoasca, sa-si descopere hobby-urile si
preferintele comune pentru anumite locuri din oras.

Prin aceasta activitate, elevii se vor familiariza cu
aspecte ce tin de mediul construit si vor intelege:

- Cum este structurat un oras?

- Ce este un reper urban?

- Cum sunt géndite conexiunile si traseele in cadrul
unui oras?

Elevii vor fi impartiti in echipe si fiecare echipa va
primi un plan al unui labirint de complexitate medie
care reprezinta traseul CASA-SCOALA. Elevii vor
rezolva acest labirint intr-un timp cat mai scurt.

Ulterior, vor ilustra cu ajutorul materialelor puse
la dispozitie de facilitatori (cartoline, figurine,
simboluri grafice, creioane colorate etc.) elementele
reper intélnite in drumul lor de acasa la scoalg,
avand ca suport planul labirintului.

Secventa 3:

Hai s& ne cunoastem! Hobby-urile mele, locurile
mele.

Durata: 45 minute

In functie de pasiunile si activitatile lor preferate,
elevii se vor grupa in echipe: folosind o harta suport
a Bucurestiului (format A3), elevii vor identifica si
vor localiza spatiile din oras in care pot practica
activitatile lor preferate. Aceste locuri vor fi
analizate impreuna, urmarind o serie de aspecte ce
tin de: amplasament, accesibilitate, tipul activitatii
desfasurate, orar etc.

Secventa 4:
Trasee comune
Durata: 30 minute

Cu ajutorul unor markere/ate colorate, fiecare
echipa va marca pe harta suport primita anterior
traseele catre locurile identificate anterior, pornind
de la un punct fix — reper, cunoscut de toti membrii
echipei (casa, scoald, metrou etc.).
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Se vor analiza traseele rezultate, punandu-se
accent pe accesibilitatea acestor locuri (trasee de
transport in comun, acces cu bicicleta sau pietonal,
distante fata de zonele rezidentiale cu densitati
mari de locuitori).

Secventa 5:
Locurile mele, traseul nostru
Durata: 30 minute

Urmdtoarea secventd presupune transpunerea
locurilor identificate de fiecare echipa in parte pe
o harta suport comuna (format A1), fiecare echipa
marcand propriul traseu cu ajutorul atelor colorate.

Secventa 6:
Eu si orasul vazut de mine
Durata: 45 minute

Fiecare echipa va realiza cate un exemplu de pop-
up, ilustrand traseul rezultat cu ajutorul materialelor

vizuale puse la dispozitie de facilitatori; pot fi
folosite colaje, desene, figuri sau simboluri grafice.

Prin intermediul acestui exercitiu elevii vor selecta
si vor structura informatiile relevate aflate pana
in acest moment, transpunandu-le cu ajutorul
instrumentelor pe care le au la dispozitie intr-un
material vizual cat mai atractiv.

Secventa 7:
Harta anti-plictiseala
Durata: 30 minute

Avand ca suport harta comuna si pop-up-ul realizat
anterior, fiecare echipa va prezenta propria harta
anti-plictiseald. Elevii vor prezenta in maxim 5-10
minute rezultatul exercitiului, amintind care sunt
hobby-urile si locurile lor preferate din oras si
descriind traseul imaginat de ei pentru vizitarea
acestor locuri. De-a lungul prezentarii, elevii vor
raspunde intrebarilor puse de facilitatori, in vederea
reliefarii scopului acestui atelier.




Scenariul 2: Un proiect pentru orasul meu

Autor: arh. specializat in urb. Vera Marin

A.1. Scurta descriere:

Atelierul a fost creat pentru a scoate in evidenta
faptul ca transformarile unui oras sau ale unui
sat se pregatesc, se planifica, se negociaza si se
decid de catre reprezentanti ai comunitatii, alesi
prin vot in consiliul local. Pregatirea unor proiecte
presupune input tehnic al profesionistilor pentru
analiza obiectiva a unor informatii si pentru solutii,
dar presupune si aprecieri subiective privind nevoile
respectivei comunitati la care ar trebui sa raspunda
proiectele realizate din fondurile publice.

A.2. Prezentare pentru liceeni:

Cum se transforma orasele noastre? Ce stim despre
modul in care se iau deciziile privind proiectele
care modifica parti din oras? Pe ce fel de resurse
financiare poate conta un oras si cum se cheltuie
fondurile publice?

In cadrul acestui atelier vei putea propune proiecte
utile pentru orasul tau si poti juca rolul de decident
care foloseste fondurile publice pentru a raspunde
nevoilor locuitorilor. Spatiul orasului este ceva
concret, care te influenteaza si pe care il poti
influenta chiar daca nu la fel de mult ca pe spatiul
casei tale. Ai necesitati legate de spatiul orasului,
dar in ce masura poti sa iti imaginezi ce necesitati
ar avea si alti oameni?

B. Competente dobandite:

Cognitive: cunostinte despre locuri din oras, dar si
despre nevoile oamenilor orasului — categorii de
utilizatori ai orasului, cunostinte despre democratia
reprezentativa (educatie civicd — clasa a Vll-a),
despre buget local, despre procesele de luare a
deciziilor.

Atitudinale: curiozitate privind fenomene urbane
(spirit de observatie) siimplicare civica in dezbateri
privind orasul, atitudini de toleranta pentru diferente
intre perspectivele si preferintele colegilor, ale altor
oameni.

Aptitudinale: folosirea mijloacelor IT la indemana
pentru a documenta nevoile orasului, comunicare
(joc de rol — prezentari), lucru in echipa.

C. Grup tinta: elevi de clasa a IX-a, a X-a, a Xl-a

D. Durata: 4 h

E. Materiale necesare:

- cartonase A5 albe pentru prezentarea individualg,
30 buc.;

- cartoane A5 de 4 culori - rosu, verde, albastru,
galben x 15 de fiecare culoare;

- carioci — 4 seturi de cate 5 culori minim;
18
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- foi de flipchart: 4 pentru ideile de la fiecare echip3,
4 pentru sloganul orasului perfect;
-10foi de flipchart/A3 pentru echipele de maximum
3 participanti care propun proiecte de investitii
publice;

- proiector si laptop conectat la internet cu
posibilitatea de a prelua imagini trimise de
participanti pentru a ilustra ideile de proiect.

F. Etapele desfasurarii atelierului:

1. Sesiunea introductiva: Sa ne cunoastem: Ce-mi
place sa fac? Ocupatiile secolului XX si cele ale
secolului XXI

2. Exercitiu de incalzire: Echipe sudate

3. Exercitiu principal: Un proiect pentru orasul meu

G. Descrierea detaliata a activitatii:

Secventa 1:
Inregistrarea participantilor si pregatirea atelierului
Durata: 15 minute

Inainte de inceperea atelierului, primirea participantilor
si familiarizarea lor cu spatiul in care se deruleaza
atelierul.

Secventa 2:
Sesiunea introductiva
Durata: 1h

Cuvant de bun venit si scurtd prezentare a
facilitatorului/facilitatorilor. (5 minute)

Facilitatorul explica preferintele personale din liceu

si felul in care aceste interese |-au condus spre
ocupatia de acum (5 minute)

Fiecare participant scrie pe un cartonas A5: numele
si raspunsul la urmatoarea intrebare: Ce-mi place
sa fac si ce legatura ar avea ce imi place mie sa fac
cu viitoarea mea ocupatie? (10 minute)

Discutie pe raspunsuri. Fiecare participant are 1
minut sa@ prezinte si 1 minut pentru comentarii
facilitate de indrumator (40 minute)

Secventa 3:
Exercitiu de incélzire si echipe sudate
Durata: 1 h

Impartirea pe echipe. Un numér egal de cartonase
A5 din cele 4 culori vor fi impartite participantilor —
aleatoriu. Echipele — pe culori — se vor dispune in
cele 4 colturi ale sdlii in jurul unor mese. (5 minute)

Ideile individuale in cadrul fiecarei echipe. (10 minute)
Fiecare, pe propriul cartonas, raspunde laintrebarile
urmatoare:

ECHIPA ROSIE:
- Cum as rezolva eu problema lipsei unei locuinte
pentru persoanele fard adapost din orasul meu?

- Ce ar trebui facut pentru ca transportul in comun
sd fie accesibil tuturor locuitorilor, oriunde ar fi in
oras si ce fel de locuri pentru petrecerea timpului
liber as propune eu astfel incat sd nu coste mult sau
sa fie chiar gratuit pentru toti locuitorii orasului?

ECHIPA VERDE:

- Cum as putea inverzi oragul in toate zonele sale si ce
fel de biodiversitate as putea incuraja in oragul meu?

- Ce fel de surse de energie alternativa as folosi in



oras asa incéat sa se reduca la maximum amprenta
de carbon si cum as organiza gestiunea degeurilor?

ECHIPA ALBASTRA:

- Cum as putea incuraja locuitorii orasului s deschida
magazine, fabrici, restaurante, firme care ofera
servicii de consultanta, design etc. in orasul meu?

- Cum as incuraja corporatii internationale puternice
sd vind sd deschida filiale sau spatii de productie in
orasul meu?

ECHIPA GALBENA:
- Cum as putea pastra toate cladirile vechi?

- Cum sa pastram starea de lucruri in felul in care
este ea azi chiar daca sunt provocari cu care orasul
nostru se confrunta pentru prima oara?

Ideile echipei. (20 minute)

In cadrul fiecirei echipe, se discutd niste idei
principale care au aparut eventual la mai muli
elevi pe cartonasele individuale si sunt transcrise
cu litere mari, pe o foaie de flipchart, obiective pe
care echipa si le fixeaza pentru un mandat de 4 ani,
directii de actiune pentru care, in etapa urmatoare,
vor fi propuse proiecte, cu sprijinul specialistilor
(facilitatorii, persoanele-resursa).

Pe aceeasi foaie de flipchart echipa cauta cuvinte
cheie potrivite viziunii lor despre ce inseamna un
oras bun si formuleaza un slogan de campanie
electorala.

Prezentarea in emisiunea televizata. (20 minute)
Fiecare echipa are 5 minute sa prezinte sloganul
si sa il comenteze asa incat sa convinga potentiali
alegatori care se uita la TV sa ii voteze pentru
obiectivele si modurile de lucru pe care le propune
echipa cu culoarea respectiva.

Pauza (15 minute)

Secventa 4:
Un proiect pentru orasul meu
Durata: 2 h

Explicatii despre ce inseamna proiect (15 minute)
Facilitatorii le explica succint ceinseamna PROIECT
(cu accent pe componenta spatiald/ceva ce se va
vedea in orag).

Triunghiul de proiect: CE? CAND? CU CE?

Deasemenea, sunt necesare cateva explicatii
despre ce inseamna BUGETUL LOCAL, categoriile
de cheltuieli pentru resursa umana (angajatii
primariei, ai politiei locale etc.), pentru functionarea
spatiilor pe care le detine primaria (birouri
functionari, parcuri, terenuri de sport etc.) dar si
investitii noi in sanatate, sport, locuinte sociale etc.

Nevoile locuitorilor — listate in echipele pe culori
(15 minute)

Echipele pe culori sunt acum grupuri de consilieri
locali care au fost alesi.

Se pregéatesc pentru sedinta de consiliu local in
care vor propune proiecte.

Cuajutorultelefoanelor mobile conectate lainternet,
elevii cauta si pun pe o foaie de flipchart informatii
prin care descriu necesitati ale locuitorilor pe care
ei le considera esentiale din perspectiva culorii lor
politice.

Ideal ar fi ca acele nevoi sa fie bazate pe informatii
reale.

DE CE? PENTRU CINE?

Echipe mai mici propun proiecte (30 minute)

Grupuride consilierilocali (maximum 3 participant;)
descriu, pe o foaie de flipchart, cu cuvinte-cheie si
cu schite, cu imagini pe care le trimit facilitatorului
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sa poata fi proiectate etc. un proiect care sa fie
platit (total/partial) din bugetul local si care sa aiba
o importanta componenta spatiald, raspunzand la
intrebarile CE? si IN CAT TIMP? Ideal este s& fie
localizat intr-o zona reala a orasului.

Prezentarile proiectelor (50 minute)

Fiecare echipa de proiect are 5 minute sa prezinte
ideea (maxim 30 inscrisi/maxim 3 participanti per
echipa de proiect = 10 echipe x 5 minute = 50 minute).

Facilitatorii dau feedback despre necesitatile de
spatiu, despre impactul investitiei etc. Know-how
tehnic — incercand sa fie cat mai folositori liceenilor
ca sa inteleaga impactul proiectului. Facilitatorii
joaca rol de consultant sau de functionar in
executivul primariei care ajuta decidentii politici sa
faca propuneri realiste, cu impact.

Votul (10 minute)

Fiecare licean, indiferent de partidul din care face
parte, are doua buline sa puna voturi pe proiecte.
O bulind este pentru proiectul propus de echipa

din care a facut parte, dar cealalta bulind de vot
ar trebui pusa pe acel proiect care are legatura cu
seturile de valori si cu obiectivele pe care le are si
echipa proprie.

Secventa 5:
Transferul experientei. Intentii viitoare
Durata: 10 min

Facilitatorii fac o DISCUTIE GHIDATA cu liceenii atat
despre rezultatele votului atingand urmatoarele
intrebari:

- Cat conteaza numdrul de beneficiari care ar vota
pe alesii locali care le-au promovat interesele si cat
conteaza preferintele personale ale decidentilor
locali?

- Ce inseamna sd dai solutii ca decident fara sprijinul
profesionistilor?

- Cum se leagd rezultatul general al votului de
convingerea cu care echipele si-au prezentat
proiectul si au sustinut o anumita cauza?




Scenariul 3: Un oras de aparat

Autor: arh. specializat in urb. Claudia Pamfil

A.1. Scurta descriere:

Prin provocarea liceenilor sa gaseasca argumente
de ,invinovatire” sau ,disculpare” a orasului in
privinta influentei pe care o are asupra calitatii
vietii locuitorilor, ei vor descoperi aspecte noi
legate de serviciile publice, functiunile urbane
diverse, interesele complexe etc. Prin argumentare
si dezbatere, liceenii vor apela la cunostintele
de logica si isi vor imbunatati astfel abilitatile de
comunicare si sustinere (sau contrazicere) a unei
opinii. Cu aceasta ocazie, liceenii vor afla si despre
rolul diferitelor profesii implicate in dezvoltarea
urbana.

A.2. Prezentare pentru liceeni:

Traiti cu el, traiti in el, il traiti in fiecare zi. Intr-o
dimineata il antipatizati, intr-o alta dupa-amiaza il
admirati, intr-o zi va face sa va simtiti foarte bine,
intr-alta parca va stoarce de orice energie. E si dupa
fiecare colt, dar e si acasg, e siin fiecare cladire, dar
siin distantele parcurse sau in frunze... E tumultos,
dar si nostalgic, e si foarte ténar, dar e si stra-stra-
bunic sfatos, e... orasul nostru. Haideti sa incercam
impreuna sa-l intelegem acuzandu-l si aparandu-I.
Si sa-l ajutam, ca cetateni sau viitori profesionisti,
s& ne bucure mai mult.

B. Competente dobandite:

Cognitive: liceenii vor intelege mai bine
componentele sirelatiile din viata urbana si modul in
care orasul influenteaza viata locuitorilor (afecteaza
negativ prin disfunctionalitati si pozitiv prin sinergii
benefice), vor identifica si vor analiza avantajele
si dezavantajele aglomerarilor urbane, pe baza
informatiilor pe care le au despre orasul lor.

Atitudinale: liceenii vor deveni mai atenti la modul
de functionare a orasului si mai interesati sa
estimeze efectele unor initiative de dezvoltare ale
orasului.

Aptitudinale: liceenii vor acumula experientd in
gasirea de informatii despre orasul lor — populatie,
servicii, functiuni, efecte ale unor decizii etc.,
vor acumula experientad in a identifica si analiza
avantajele si dezavantajele aglomerarilor urbane
(sau a unei situatii din oras, a unui demers de
planificare), pe baza informatiilor pe care le au
despre orasul lor, isi vor imbunatati aptitudinile de
lucru in echipd, de analiza, argumentare, dezbatere
si deliberare.

C. Grup tinta: elevi de clasa a IX-a, a X-a, a XI-a

D. Durata: 5 h 5 minute
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E. Materiale necesare:

- bomboane/caramele ambalate individual: 100 buc.;
- paie de suc: 3 x 200 buc.;

-ruletd 5m: 1 buc,;

- bomboane/caramele (diferite de primele): 10 buc.
recompensa pentru echipa castigatoare;

- stickere colorate: 30 buc. distribuite egal in 2 sau
4 culori;

- pixuri: 30 buc,;

- foi A4: 30 buc;

- 4 foi printate A4 pentru tinut timpul.

F. Etapele desfasurarii atelierului:

1. Sesiunea introductiva
2. Exercitiu de incalzire: Turnul de paie
3. Exercitiu principal: Un oras de aparat

G. Descrierea detaliata a activitatii:

Secventa 0:
Pregatirea atelierului
Durata: 15 minute

Aceasta secventa se desfasoara inainte de
inceperea propriu-zisa a atelierului. Principala
activitate care are loc este primirea participantilor
la atelier si familiarizarea acestora cu spatiul in
care vor avea loc exercitiile.

Secventa 1:
Introducere
Durata: 50 minute

Scopul acestei secvente este ca participantii la

atelier (fie ei facilitatori, voluntari sau liceeni) sa
se cunoasca si ca liceenii sd se familiarizeze
cu subiectele pe care le vor explora de-a lungul
activitatilor.

In prima parte a secventei, primele 15 minute,
facilitatorii (si voluntarii, dacd e cazul) se vor
prezenta si vor comunica succint scopul si modul
de desfasurare al atelierului.

in a doua parte a secventei, urmatoarele 35 de
minute, liceenii sunt incurajati sa se prezinte
prin intermediul unui exercitiu numit ,Tot ce poti
manca” (All you can eat). Tinerii sunt indemnati sa
ia de pe masa din atelier cat mai multe bomboane
(fara sa le manance imediat), apoi, pentru fiecare
bomboana luatd, sunt rugati sa impartaseasca
ceva despre ei. Lucrurile impartasite pot varia de
la informatii ,banale” precum numele, vérsta, liceul
de unde vin, la pasiunile lor, cum si unde le place
sa-si petreaca timpul liber, unde locuiesc si unde
le-ar placea sa locuiasca, ce le place sau nu le
place la Bucuresti sau la zona in care locuiesc etc.
Facilitatorii vor sprijini liceeni sa aduca in discutie
aspecte legate de relatia lor cu orasul.

Secventa 2:
Exercitiu de incélzire: Turnul de paie
Durata: 1 h

Secventa poate fi vazuta drept un preludiu pentru
activitatea principala care va avea loc in Secventa
3. Acest preludiu faciliteaza situatia in care liceenii
se cunosc, lucreaza impreuna in interiorul echipei
(dar in competitie cu celelalte echipe), negociaza
crearea si implementarea unei solutii creative la o
problema data.

In Secventa 2 are loc un singur exercitiu numit



,furnul de paie”, in care liceenii impartiti in 3
echipe se intrec in construirea celui mai inalt turn
din paie de suc. In construirea turnului liceenii nu
pot folosi unelte sau resurse ajutatoare (ex. banda
adeziva, lipici, cuttere etc.). La finalul timpului de
lucru, castiga echipa care a facut cel mai inalt turn
care sta singur (fard sa fie sustinut de elemente
ajutatoare) in picioare timp de 60 de secunde.

In prima parte a secventei, primele 10 minute,
facilitatorii explicd exercitiul, formeaza cele trei
echipe (alcatuite fiecare din 10 liceeni) si impart
materialele de lucru, paiele.

in a doua parte a secventei, urmatoarele 35 de
minute, echipele lucreaza la constructia turnului.

In a treia parte a secventei, ultimele 15 minute,
facilitatorii impreunda cu liceenii decid echipa
céstigatoare, apoi poarta o scurta discutie despre
ce au invatat in urma exercitiului.

Secventa 3:
Exercitiu principal: Un oras de apdrat
Durata: 2 h 50 minute

Secventa gazduieste principala activitate care se
desfasoara in cadrul atelierului: un exercitiu de
dezbatere in jurul unui subiect legat de aspecte
caracteristice modului de functionare al unui oras.
Acest exercitiu, numit ,Un oras de apérat”, este unul
complex care atinge toate obiectivele educationale
stabilite (cognitive, aptitudinale si atitudinale).
Exercitiul se desfasoara in noua pasi, cu incarcari,
ritmuri si intensitati de implicare diferite pentru
liceeni.

In prima parte a secventei, primele 20 de minute,
facilitatorii prezinta exercitiul, formeaza cele doua

echipe care intra in dezbatere (reprezentand echipa
acuzarii si echipa apardrii) si aleg, impreuna cu
liceenii, subiectul dezbaterii (capul sau capetele de
acuzare aduse orasului).

in al doilea pas (30 de minute), echipele se
documenteaza si formuleaza primul set de
pledoarii. In documentare, liceenii pot folosi toate
(re)sursele pe care le au la indeméana (inclusiv
informatii culese folosind internetul), dar sunt
incurajati sa le raporteze mereu la experienta lor
de a interactiona cu orasul. Din punct de vedere
al formularii pledoariilor, miza atelierului sta in
incadrarea intr-un context mai larg si obiectivarea
unor seturi de experiente personale.

Al treilea pas (maxim 25 de minute) pune echipele
in situatia de a prezenta prima runda de pledoarii.
Acestea vor avea intre minim 5 si maxim 10 minute
pentru fiecare echipa. intre pledoaria ,acuzarii” si
cea a ,apararii” exista un timp de 5 minute, alocat
echipei ,apararii” pentru a-si putea reordona ideile
pentru a raspunde mai bine pledoariei ,acuzarii”.

in al patrulea pas (25 de minute), echipele se
documenteaza din nou si formuleaza al doilea set
de pledoarii care sunt un raspuns al argumentelor
aduse in prima runda de pledoarii.

Al cincilea pas (25 de minute) include a doua runda
de pledoarii care se desfasoara similar primei
runde.

in al saselea pas (15 minute), echipele pregatesc
pledoariile finale.

Al saptelea pas (10 minute) presupune sustinerea
pledoariilor finale. Fiecare echipa are la dispozitie
maxim 5 minute pentru a-si sustine pledoaria.
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In al optulea pas (10 minute), ,juriul/completul
de judecatd”, format din facilitatori si voluntari,
delibereaza, apoi prezinta si explica decizia luata
- orasul este sau nu gasit vinovat de capetele de
acuzare aduse.

Inalnoualea pas, ultimele 10 minute, are loc o scurté
discutie despre tehnici de comunicare folosite in
public speaking si in prezentarea argumentata a
unei idei. Discutia are rolul de a fixa cunostintele si
abilitatile intalnite, folosite, deprinse (mai mult sau
mai putin) de-a lungul exercitiului.

Secventa 4:
Incheiere
Durata: 10 minute

In aceastd secventd finald are loc transferul
experientei, incluzdnd si recapitularea celor
petrecute de-a lungul atelierului si formularea
intentiilor viitoare atat de catre facilitatori si
voluntari, cat si de catre liceeni.




Scenariul 4: Orasul viitorului

Autori: arh. urb. Andreea Lipan, urb. Reinhart Stadler

A1. Scurta descriere:

Atelierul porneste pe de-o parte de la nevoia de a
implica din ce in ce mai mult tinerii in dezvoltarea
orasului. Aceasta categorie de varsta deosebit de
importanta pentru societate nu poate beneficia de
un oras modelat pe nevoile lor, ci primeste un oras
gandit de altii pentru presupusele lor nevoi. Astfel,
rolul atelierului este pe de-o parte acela de a motiva
elevii sa intervina si sa se implice in modelarea
mediului urban si pe de alta parte sa ii ajute sa
constientizeze faptul ca ei vor fiin viitor responsabil
de bunastarea oraselor. Atelierul urmareste
sondarea perceptiilor liceenilor asupra unui oras
ideal, dezvoltarea abilitatilor de proiectare si
conturarea unei viziuni pe termen lung, dezvoltarea
abilitatilor de negociere si lucru in echipd, crearea
unei prezentari si sustinerea viziunii prin prezentare
publicad si dezbatere, transmiterea de informatii
teoretice legate de oras si de evolutia acestuia.

A.2. Prezentare pentru liceeni:

in acest atelier vom crea scenarii de evolutie a
oraselor in viitor si ne vom gandi la modul cum
tehnologia se va integra in viata oamenilor!

Atelierul cuprinde jocuri, videouri si exercitii
practice in care voi, liceenii, puteti proiecta cu
ajutorul facilitatorilor propriile voastre orase. Nu
iti trebuie aptitudini de desen, pentru ca noi am

creat exercitiile astfel incat orice licean pasionat
de tehnologie sa poata sa-si exprime ideile intr-un
mod fun si creativ! Nu e nimic complicat si nu e
deloc ca la scoald! Cei care doresc sa urmeze totusi
o facultate de arhitectura, urbanism sau design, pot
adresa intrebari facilitatorilor si voluntarilor.

B. Competente dobandite:

Cognitive: dezvoltarea abilitatilor de conturare a
unei viziuni pe termen lung, intelegera generica a
modului in care orasele pot evolua si mai ales a
componentelor din viata urbana care se schimba
(locuirea, locul de muncd, comertul, infrastructura
de transport etc.).

Atitudinale: sustinerea punctului de vedere,
acceptarea scenariilor diferite.

Aptitudinale: dezvoltarea abilitatilor de negociere
si lucru in echipd, dezvoltarea abilitatilor de vorbit
in public.

C. Grup tinta: elevi de clasa a IX-a, a X-a, a XI-a

D. Durata: 4 h
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E. Materiale necesare:

- bomboane (preferabil ambalate individual): 120
buc,;

- cartoane A5 diverse culori — unul pentru fiecare
persoang;

- carioci si markere;

- laptop si proiector — pentru proiectia filmelor
ilustrative disponibile onlineg;

- cartoane printate cu rolurile ;

- imagini ilustrative pentru orasul viitorului, din care
elevii pot face colaje;

- cartoane colorate format mare — 50 x 70 cm
pentru suportul proiectului de oras;

- foi colorate, lipici, foarfec3, figurine 3D etc. pentru
a exprima grafic ideile pentru orasul viitorului;

- foi flipchart pentru a nota ideile care rezulta din
discutiile cu liceenii.

F. Etapele desfasurarii atelierului:

1. Sesiunea introductiva

2. Exercitii de incalzire: Tot ce poti ménca. Discutie
pe baza unor filme. Meditatie ghidata.

3. Exercitiu principal: Joc de roluri — experii
viitorului.

G. Descrierea detaliata a activitatilor:

Secventa 1:
Introducere
Durata: 15 minute

In aceast& secventd facilitatorii si voluntarii se vor
prezenta, adaugand aspecte despre experienta
lor de lucru cu tinerii, profesia pe care o au si

lucruri concrete pe care le fac zilnic in practicarea
acesteia.

in introducerea atelierului, vor fi discutii despre
oras si despre modul in care este structurat el azi.
Discutia dintre elevi, voluntari si trainer se va purta
sub forma unei mese rotunde in care vom cauta
raspunsul la cateva intrebari prin care vor fi fixate
cateva aspecte teoretice:

- Ce este un orag?
- Care sunt elementele acestuia?
- Ce rol si ce drepturi au locuitorii?

- Cine trebuie sa participe la luarea deciziilor legate
de dezvoltarea orasului?

Apoivorfidiscutate aspecte care privesc dezvoltarea
orasului in viitor:

-De ce sunt orasele importante in prezent siin viitor?
- Cum pot aréta oragsele in viitor?

- Care sunt componentele orasului si care sunt
acelea care se schimba cel mai des?

- Cine schimb4@ orasul?
- Ce rol si ce drepturi au locuitorii?

- Cine trebuie sa participe la luarea deciziilor legate
de dezvoltarea orasului?

Aceasta discutie are ca principal scop conturarea
conceptului de oras, constituind baza de la care
porneste brainstorming-ul necesar stabilirii unor
idei pentru a avea o viziunea personala asupra
,Orasului viitorului”.



Secventa 2:

Joc interactiv , Tot ce poti mdnca”
(All you can eat)

Durata: 30 minute

Participantii vor fi incurajati sa ia de pe masa din
atelier cat mai multe bomboane fara sa le deschida.
Apoi, trainerii vor aranja grupul in cerc si i vor ruga
pe liceeni ca pentru fiecare bomboana luata sa
impartaseasca un lucru despre ei. (30 minute)

Optiuni (listate pe tablad/flipchart/prezentare): ce iti
place sa faci in timpul liber, unde iti petreci timpul
liber (locul preferat), unde stai in oras, ce iti place
la Bucuresti, ce nu iti place in Bucuresti — ,orice
despre tine si relatia ta cu orasul”.

Scopul jocului este ca elevii sa socializeze intre ei
si sa se cunoasca.

Secventa 3:
Discutie pe baza unor filme
Durata: 15-20 minute

Exemplele de filme sunt disponibile online si
reprezinta diverse scenarii despre orasul viitorului.
Sursa:
https://www.youtube.com/watch?v=VEOIPTfsBol.
Filmul (7 minute) ilustreaza o viziune asupra careia
elevii pot sa isi exprime acordul sau dezacordul,
constituind baza unei dezbateri si conturarii unei
idei proprii asupra modului de evolutie in diferite
intervale de timp.

*Optional, se pot prezenta si materiale video pentru
doua ,orase ale viitorului” (future cities) — Songdo
si Maasdar. Acest demers este util pentru a reflecta
asupra viitorului apropiat.

Secventa 4:
Meditatie ghidata (guided meditation)
Durata: 15 minute

Sesiunea prin care se contureaza o viziune
individuald asupra orasului va fi realizata printr-un
exercitiu de meditatie ghidata de 5 minute. Elevii vor
fi rugati sa se aseze pe scaune in cerc si sa inchida
ochii. In acest exercitiu, moderatorul va ilustra o
poveste in care va prinde diverse aspecte ale vietii
urbane fara a descrie explicit situatia si lasand timp
elevilor sa isi imagineze. Elevii vor fi directionati
sa se gandeasca si care sunt nevoile locuitorilor
in functie de diferite criterii (varstd, ocupatie, stil
de viatd), notiunea de interes individual si interes
public, notiunea de ,urbanism participativ” etc.
Practic, ei vor vizualiza mental o plimbare intr-o
zi obisnuita din orasul viitorului. Facilitatorul nu
descrie efectiv ce ar trebui sa ,vada” participantii,
ci descrie aspecte de viatd, astfel incat elevii sa fie
liberi sa isi imagineze singuri cum arata orasul.

Un exemplu poate fi: ,Sunt un omulet hibrid care
tocmai s-a trezit dimineata. Sunt tare mandru/a
de patul meu cu care imi incarca bateriile wireless.
Apds pe display si imi programez corpul pentru
aceastd zi de munca... Nu stiu sincer cum strdmosii
mei puteau sa faca asta doar sorbind o cafea... Ce
inapoiati! Acum cd am descdrcat datele care mi-au
venit din sistem pentru azi, ii spun apartamentului
sd isi dea shut down, ca iar pldtesc mult curentul
solar!”

Scopul acestui exercitiu este, pe de o parte, de
a-i ajuta sa isi formeze o viziune proprie cat mai
complexa fara a fi influentati de o idee colectiva si,
pe de altd parte, de a-si impinge imaginatia si a-si
dezvolta gandirea critica.
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Secventa 5:
Expertii viitorului
Durata: 20 minute

Se fac mai multe echipe (5 echipe maximum),
fiecare echipd are 6-8 roluri inscrise pe niste
cartonase care cuprind si o imagine sugestiva si
cateva caracteristici ale personajelor:

- om de stiinta specializat in robotic3;

- Inginer de transport;

- presedinte de ONG - protectia mediului;
- Investitor in piata imobiliarg;

- urbanist leader comunitar.

Fiecare rol este prezentat sumar de catre facilitator.
Rolurile reprezinta actorii urbani principali care
schimba orasul in viitor. (5 minute)

Elevii vor fi rugati sa isi citeasca descrierea rolurilor
si sa isi imagineze mai intéi individual cum ar fi
viata lor peste 100 de ani, din rolul respectiv.

(15 minute)

Secventa 6:
Cum aratd orasul viitorului?
Durata: 1 h

Eleviivorfildsati salucrezein echipa sisa negocieze
modul in care personajul lor crede ca va arata orasul
in viitor. Facilitatorul ii va indruma in sincronizarea
ideilor. De exemplu: cum poate functiona locuirea
viitorului cu transportul viitorului? Daca locuirea
viitorului va fi preponderent pe verticala, transportul
viitorului nu va fi si el similar? Cu drone? Cu lifturi?
Elevii primesc un plan de baza simplificat care
ar putea reprezenta orice oras. Pentru a exprima
viitorul oraselor in conformitate cu rolul lor, au la
dispozitie 3 tipuri de reprezentare:

- desen pe plan + schite;

- text care sa raspunda direct la intrebari;

- construire 3D cu plastilind, LEGO® sau cuburi de
lemn, pasta Fimo (depinde de disponibilitate).

Acest exercitiu poate avea ca finalitate o macheta
in care vor fi reprezentate modul de locuire al
oamenilor, modul in care muncesc si isi petrec
timpul liber, modul in care se deplaseaza etc. in
anul 2118!

Secventa 7:

Prezentarea oraselor concepute si dezbaterea
viziunii fiecarei echipe

Durata: 45 minute

Elevii vor prezenta in maxim 5-10 minute pentru
fiecare echipa rezultatul raspunzand la intrebarile
din tema. Desigur, vor incepe cu numele orasului si
o fraza care sintetizeaza viziunea la care se refera.
Ulterior, vor prezenta componentele orasului din
viitor: locuirea, munca/educatia si mobilitatea. Se
pot face completdri pe agrement, retele edilitare
(ap3, canalizare, deseuri) si alte componente.
De-alungul prezentarii facilitatorii vor pune intrebari
menite sa obtind mai multa claritate din viziune,
dar si sa indrepte anumite erori.

Secventa 8:
Concluzii
Durata: 15 minute

In ultimele 15 minute facilitatorii vor obtine
feedback de la elevi si i vor ajuta sa concluzioneze
care a fost scopul atelierului si cum se relationeaza
rolurile primite pe cartonase cu profesiile legate de
planificarea oraselor.



JPentru a avea orase mai sigure, mai frumoase si
cu o calitate a vietii crescutd, educatia este privita
din ce in ce mai mult ca fiind cea mai eficienta
investitie, cu rezultate reale si consistente,
sustinute pe termen lung. Este parte din misiunea
noastrd sd ii invdtdm pe copii care este rolul lor in
dezvoltarea oraselor de maine, ca utilizatori si viitori
beneficiari sau investitori ai cladirilor si ai oraselor.
Orasul si siguranta lui este rezultatul activitatilor si
implicarii tuturor locuitorilor sdi si a lucra in echipa
este esential.” — arh. Miruna Grigorescu, Membru
fondator De-a Arhitectura.
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Alte resurse
educationale
referitoare la
mediul construit

-Lectiile patrimoniului”

Raspunzand nevoii de a crea un dialog intre
specialisti si public in general, identificand cét este
de important sa ne educam despre patrimoniu si
sa intelegem valorile acestuia, pe baza experientei
sale privind cursurile optionale interactive din
scolile publice, Asociatia De-a Arhitectura a luat
parte la elaborarea unor materiale educationale in
cadrul proiectului cultural ,Lectiile patrimoniului”
coordonat de Asociatia MetruCub - resurse
pentru cultura. Materialul reprezintda un ghid-
suport pentru dezvoltarea competentei de
exprimare si sensibilizare culturala a copiilor si
tinerilor, iar conceperea activitatilor a fost realizata
in colaborare cu cadre didactice. Scenariile
educationale rezultate sunt dedicate profesorilor
interesati sa realizeze activitati practice cu elevi,
scenarii integreaza continuturi din materii studiate
in curriculum in activitati in afara clasei.

Va invitam sa cititi si sa utilizati scenariile
educationale dezvoltate in cadrul acestui proiect pe
care le puteti descarca aici: http://culturaineducatie.
ro/wp-content/uploads/2016/11/sce_Lp_ghid_F6_
digital.pdf.

Din partea De-a Arhitectura, colegele noastre arh.
specializat in urbanism Claudia Pamfil si Vera
Marin, membri fondatori ai asociatiei, au elaborat
scenariile educationale si fisele de activitati pentru
elevi aferente pentru aria curriculara ,Matematica
si stiintele naturii” aplicabile in spatii publice din
Bucuresti.

Resurse:
Fisedeactivitatipentruelevi:http://culturaineducatie.
ro/fise-de-activitati-pentru-elevi/

Harti de scenarii: http://culturaineducatie.ro/harti-
de-scenarii/

Ghiduri video pentru cadrele didactice: http.//
culturaineducatie.ro/video-2/



Activitati De-a Arhitectura

De-a Arhitectura isi mareste constant portofoliul
de programe si activitati de arhitectura si mediu
construit. Din 2012 pana in 2018, programele si
activitatile asociatiei au ajuns la 20.700 elevi din
scolile de stat, de la ciclul primar la liceu, si la 750
de cadre didactice si a implicat in desfasurarea sa
peste 600 de arhitecti voluntari. Pe langa scolile de
stat, suntem prezenti la evenimente si conferinte,
desfasuram ateliere de cateva ore sau chiar o zi,
prin ,Clubul De-a arhitectura”, ce vizeaza anumite
competente ale copiilor de diferite varste, si care
se desfasoard in weekend si dau posibilitatea
copiilor care nu sunt inscrisi la cursurile noastre in
scoli si gradinite, sa aiba un prim contact cu lumea
fascinanta a arhitecturii.

,De-a arhitectura povestita”, conferinte pentru
copii, este un proiect complementar programelor
educationale din scoli prin care ne propunem
sa ii familiarizam pe copii cu exemple pozitive
si concrete de arhitecturd, dar si cu rolul social
al arhitecturii si al arhitectului, invitdnd in fata
scolarilor din clasele primare, dar si gimnaziale,
arhitecti cunoscuti din Romania.

,De-a arhitectura TALKS", conferinte internationale,
schimb de experienta si colaborare cu organizatii
din alte tari ce deruleaza programe similare,
punctul de intélnire fata in fatd al unei retele de
oameni interesati de educatia de arhitectura si
mediu construit pentru copii.
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Orasul si profesiile
I mediului construit

Proiectul ,Orasul si profesiile mediului construit”
a fost realizat de Asociatia De-a Arhitectura in
parteneriat cu Primaria Municipiului Bucuresti
prin Centrul de Proiecte Educationale si Sportive
(PROEDUS) si Universitatea de Arhitecturd si
Urbanism ,lon Mincu” (UAUIM) din Bucuresti.

De ce un proiect pentru liceeni?

Pentru a le cultiva cunostinte despre felul in care se
transforma mediul nostru de viata.

Pentru a oferi tinerilor ocazii de a intalni profesionisti
activi si pasionati care le pot fi repere in dezvoltarea
profesionald si exemple de implicare in societate.

Pentru a le oferi cadrul in care s&-si exerseze si sa-
si dezvolte competente sociale si civice, de analiza
critica, de manifestare a unor comportamente si
atitudini de integrare sociala.

Pentru a le oferi oportunitdti de dezvoltare personalg,
de a manifesta comportamente pro-active, de a-si
lua in maini propriul destin si parcurs educational.

Pentru a creste si capacitatea unor tineri
profesionisti de a fi facilitatori ai intelegerii mediului
construit si implicit a crea legaturi mai stranse intre
mediul profesional al arhitectilor si urbanistilor si
mediul educational.

Ce activitati?

Ateliere interactive pe baza wunor scenarii

educationale testate anterior.

Materiale didactice accesibile ce vor putea inspira
utilizarea unor metode non-formale in diverse
arii curriculare sau in elaborarea unor oferte
educationale optionale integratoare.

Cresterea calitatii vietii urbane este un deziderat
la care trebuie sa contribuie, prin colaborare, toti
actorii dezvoltarii: administratia publica locala,
mediul de afaceri, mediul educational, locuitorii,
organizatiile societatii civile etc. Este neindoielnic
faptul ca tinerii au un potential imens de implicare
in acest proces si ¢, prin intermediul unor activitati
educative non-formale, ei pot acumula cunostinte,
pot afla despre posibile orientari profesionale si isi
pot forma atitudini propice ca acest potential sa se
transforme intr-o resursa implicata in dezvoltarea
urbana echilibrata.

Scopul proiectului ,Orasul si profesiile mediului
construit” a fost de a trezi interesul si a focaliza
atentia liceenilor asupra orasului si de a oferi
metode de lucru testate deja care pot fi ulterior
folosite de cadre didactice, de organizatii non-
guvernamentale, de autoritdti publice locale,
pentru ca mediul construit sa fie obiect de studiu si
reflectie si pentru ca perspectiva liceenilor asupra
mediului construit sa conteze.
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Surse

Website De-a Arhitectura
http.//www.de-a-arhitectura.ro/urban-up-mediu-construit-pentru-liceeni/
http.//www.de-a-arhitectura.ro/parteneri-2/faq/

Website Cultura in educatie
http://culturaineducatie.ro/

Programul de formare online pentru cursul ,De-a arhitectura mini” 2018-2019

Articol din Observatorul Urban

http://www.observatorulurban.ro/pentru-ca-patrimoniul-sa-aiba-un-viitor-trebuie-sa-invatam-copiii-sa-
iubeasca-trecutul.html

,Vreau sa fiu arhitect” (Quiero ser arquitecto), Alberto Campo Baeza
Art. 2 (1), Art. 4 si Art. 271 c), Legea Educatiei Nationale, 2011
Legea nr. 184/2001 privind organizarea si exercitarea profesiei de arhitect

Consiliul European al Urbanstilor, NOUA CARTA DE LA ATENA 2003 - Viziunea Consiliului European al
Urbanistilor asupra oraselor din secolul al XXI-lea, Lisabona, 20 noiembrie 2003

Anthony James Catanese, Decan al Facultétii de Arhitectura de la Universitatea din Florida (in Cuvéant
inainte la cartea ,Mastering Change, Winning Strategies for City Planning”, ed. APA — American Planning
Association Press, 1988

http.//www.ise.ro/wp-content/uploads/2015/12/Profilul-de-formare-al-absolventului_final. pdf
http://en.wikipedia.org/wiki/Urban_planner
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