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PATRIMONIUL

& APA Fisa pentru profesor

Data: Saptamana Scoala altfel

Locul de desfasurare: in afara scolii, in localitate, la muzeu, ...
Tip atelier: de cultura generala, non-formal

Grupa de varsta: 9-12 ani, ciclul primar si gimnazial

Durata: 3 ore sau mai mult

Materiale profesor: harta, fisa profesorului, resurse on-line

Materiale elevi: harta, fisele de lucru 01-07, creta, oglinda, esarfa, telefon/aparat foto
Fisa 1. Arhitectii - Spatiul si perceptia
Fisa 2. Arhitectii - Spatiul si simturile
Fisa 3. Detectivii de comori

Fisa 4. Geografii

Fisa 5. Hidrologii

Fisa 6. Istoricii

Fisa 7. Reporterii

Fisa 8. Vizionarii

Fisa 9. Evaluarea

Fisa 10. Resurse

Finantator resurse educationale: Fundatia Alber, https://www.fundatiaalber.ro/

Coordonator proiect: Brindusa Havasi, tel. 0751193320, brindusa.havasi@de-a-arhitectura.ro

Autori resurse educationale: prof. Lavinia Adam, S.I. dr. arh. Maja Baldea, dr. arh. Brindusa Havasi,
prof. inv. primar Felicia Popovici, spec. mob. si amen. int. Carmen Sdndescu, conf. dr. arh. Mirela
Szitar-Sirbu, S.l.dr.arh. Otilia Tudoran. O parte din aceste resurse sunt adaptate dupd cursul optional
De-a arhitectura in orasul meu. Programa curriculei optionale ,De-a arhitectura — educatie pentru

arhitecturd si mediu construit, clasele a Ill-a si a IV-a” este aprobatd prin Ordin al Ministrului
Educatiei Nationale din 2014. Descdrcati aici.
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mailto:brindusa.havasi@de-a-arhitectura.ro
https://www.de-a-arhitectura.ro/proiecte/de-a-arhitectura-orasul-meu/
https://www.de-a-arhitectura.ro/wp/wp-content/uploads/2014/10/ORDIN-nr4422_2014_aprobare-de-a-arhitectura-1.pdf

1. Cuprins fisa profesorului:

Date generale, scop, obiective, descriere, scenariu, glosar, reSUrSe .........ccccvvvrveeeeeeeeeeeeeeeccnnnnns pag. 1-5
Echipa 1. Arhitectii - Spatiul $i PErcepPtia ...ccivciiiiiicee e pag. 6
Echipa 2. Arhitectii - Spatiul Si SIMTUIIE ......vveiiiiieee e pag. 7
Echipa 3. DetectiVii & COMOI.....uuiiiiiiiie et e e e e e e e e e e e e e e e esaabarrreaeaaaeeaaas pag. 8
ol Yo R B CT=Yo Y= - 1 O PR pag. 9
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ol Yo R 2 (=T o Yo o Y o [PPSR pag. 18
ool o1 o = TR TV A AT Y o - [ o PR pag. 19
Fisa 9. Evaluarea — chestionar @I8VI ... i pag. 26
Fisa 10. Evaluarea — chestionar profesori ... pag. 27

2. Argument:

in acest format, proiectul ,Patrimoniul si apa” aduce o abordare interdisciplinard care coreleazi
notiuni de la stiinte (istorie, geografie, matematica, educatie tehnologicd, comunicare etc.) cu
abilitati din domeniul artelor vizuale, intr-un proces de intelegere si argumentare a influentelor
dintre mediul natural si cel construit, asa cum sunt ele percepute de catre oameni. Mai mult, in urma
analizei se imagineaza un posibil scenariu de viitor si modul in care acesta poate fi dus la indeplinire.
Activitatile Tncep cu o vizita la obiectivul de patrimoniu ales pentru a fi studiat. Elevii vor colabora in
echipe cu focus pe anumite subiecte - Arhitectii, Detectivii de comori, Geografii, Hidrologii, Istoricii,
Reporterii. La finalul etapei de analiza vor juca cu totii rolul Vizionarilor. Fisa profesorului cuprinde
date generale, scop, obiective, scenariu, glosar, resurse si indicatii pentru fiecare echipa si etapa. La
final propunem un chestionar de evaluare a activitatilor atat pentru elevi cat si pentru profesori.
Cladirile de patrimoniu — monumente istorice, industriale sau vernaculare, reprezintd ,zestrea
construita” mostenita de la strabunii nostrii. Apa este elementul natural in apropierea caruia au
aparut si s-au dezvoltat primele asezari umane, dar care, in manifestarile sale accidentale sau
obisnuite (cum ar fi apa de ploaie), le poate si distruge. Ce cladiri sau ansambluri de patrimoniu se
gasesc n localitatea ta? Dar apa in ce forme este prezenta in mediul construit? Ce au in comun
patrimoniul si apa? De ce sa pretuim si sa pastram patrimoniul construit si natural al unei localitati?
Cum poate fi adaptat un obiectiv de patrimoniu la nevoile contemporanilor sai? Ce mostenire lasam
urmasilor?

3. Scopul si obiectivele proiectului:
Scopul proiectului este cresterea gradului de constientizare al elevilor de ciclu primar si gimnazial
fatd de obiectivele de patrimoniu si a relatiei lor cu apa. Urmarim ca acestia sa poata:
1. sadescrie cum ne orientam in localitate cu ajutorul reperelor;
2. saidentifice pe harta obiectivele de patrimoniu vizitate;
3. sa descrie obiectivele de patrimoniu vizitate utilizdnd toate simturile pentru perceptia
acestora;
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4. sa descrie calitatile perceptive ale apei si sa argumenteze beneficiile acesteia in cadrul
localitatii;

5. sa imagineze o posibild transformare a obiectivelor vizitate si sa argumenteze de ce si cum
aceste obiective vor deveni mai accesibile copiilor si diverselor categorii de public, vor
raspunde mai bine unor nevoi noi ale locuitorilor sau schimbarilor de mediu.

4. Descriere scenariu de activitate:

Pornind de la o scurtda prezentare a istoriei orasului, ghidati de profesor, participantii elevi vor
descoperi patrimoniul arhitectural - istoric, industrial sau vernacular al localitatii, vor desena pe
harta traseul parcurs, vor cerceta istoria locului, vor observa spatiul interior si/sau exterior cu toate
simturile, vor desena detalii si 1si vor imagina o posibild transformare a acestuia, astfel incat sa fie
mai accesibil copiilor si diverselor categorii de public, sa raspunda unor nevoi noi ale locuitorilor sau
schimbarilor de mediu.

5. Organizarea activitatii:

Intregul scenariu si continutul fiselor poate fi adaptat iar activititile se pot desfisura pe parcursul
uneia sau mai multor zile, in functie de programul clasei si specificul localitatii (durata de deplasare
pentru vizitarea obiectivului de patrimoniu studiat). Prima ora se va organiza sub forma unei
expeditii ghidate, Tn afara salii de clasa. Profesorul sau o echipa de 2 profesori (de ex. dirigintele si un
profesor de stiinte sau educatie tehnologicd), aleg un obiectiv de patrimoniu (eventual in urma unei
discutii cu un arhitect, care poate sau nu participa la activitate sau numai la anumite momente ca
invitat), situat in preajma unei ape. Toti elevii vor avea in mapa lor harta zonei pe care o vor
parcurge (vor marca pe harta traseul parcurs), precum si fisa echipei din care fac parte. Activitatile
expeditiei vor fi orientate de fisele atasate in acest ghid - resursd educationald, de intrebari si
experimente legate de tematica data care sa-i ghideze atat pe elevi, cat si pe indrumatori. Elevii vor
fi Tmpartiti in echipe: GEOGRAFII, ISTORICIl, ARHITECTII, DETECTIVIlI DE COMORI, REPORTERII,
HIDROLOGII. indrumatorii pot alege cate/care echipe se vor forma. Elevii primesc indicatiile de lucru,
sarcinile de observat si studiat, conform fiselor anexate. Pot beneficia de utilizarea telefoanelor sau
altor dispozitive si resurse ce faciliteaza aplicatiile interactive si, ulterior, utilizarea TIC in invatare. La
intoarcerea in sala de clasa, toti participantii vor prezenta observatiile lor si vor deveni VIZIONARII.

Expeditia va respecta regulamentele aflate in vigoare privind organizarea si desfasurarea activitatilor
educative in afara salilor de clasa.

Exemplu de desfasurare pentru 3 ore didactice:

5 min. — introducere in subiect, discutie ghidata - exemple, sumarul activitatii;
10 min. — organizarea elevilor pe echipe si impartirea sarcinilor;

35 min. — lucrul pe echipe, desfasurarea expeditiei ghidate;

10 min. — pauza (intoarcerea in sala de activitati/ in sala de clasd);
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40 min. — prezentarea in plen a informatiilor culese de echipe;

10 min. — concluzii, lansare tema de gandire exercitiul de creativitate;

10 min. — pauza;

30 min. — exercitiul de creativitate — transformarea obiectivului vizitat — desene, colaj foto/video,

macheta, individual sau pe echipe;

20 min. — prezentarea in plen a propunerilor de transformare.

Timpul de desfasurare poate fi extins in functie de programul clasei, pe 2 sau 3 zile de scoala in

saptamana ,Scoala altfel” — in functie de distanta la care se afla obiectivul studiat fata de scoal3,

timpul alocat expeditiei se poate extinde la durata unei zile de scoald; se pot face prezentarile

echipelor in urma expeditiei a doua zi si se poate da tema de gandire si creativitate pentru ziua a

treia. Indiferent de durata de desfasurare a activitatilor, fie ca este vorba de trei ore sau de trei zile,

important este ca la finalul activitatii sa se traga concluziile si sa se identifice ce putem face concret

acum pentru a aduce viziunea la realitate.

6. Glosar:

MONUMENT, monumente, s. n. 1. Operd de sculpturd sau de arhitecturd
destinatda sa perpetueze amintirea unui eveniment sau a unei
personalitati remarcabile; p. ext. constructie arhitectonica de proportii
mari sau de o deosebitda valoare. Din fr. monument, lat. monumentum.
*DEX online

PATRIMONIU, patrimonii, s. n.1.(Jur.) Totalitatea drepturilor si a
obligatiilor cu valoare economicg, .... 2. Totalitatea bunurilor care apartin
colectivitatii si sunt administrate de catre organele statului; bun public. ¢
Bunuri spirituale care apartin intregului popor (fiind transmise de la
stramosi); mostenire  culturald; Din lat. patrimonium, fr. patrimoine.
*DEX online

Completati cu cuvinte si notiuni intalnite Tn cadrul activitatilor.

7.Linkuri resurse didactice

#DeaArhitecturaAcasa Challenge 11 - Monument, cine esti?

https://www.youtube.com/watch?v=EBJPies-so8&t=2s

Lectia de Patrimoniu - Ce este patrimoniul cultural? Episodul 1

https://www.youtube.com/watch?v=BLc2iyUtgxc

Experiencing architecture through the senses
https://www.youtube.com/watch?v=jRkLD8Ln990
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https://www.youtube.com/hashtag/deaarhitecturaacasa
https://www.youtube.com/watch?v=EBJPies-so8&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=BLc2iyUtgxc
https://www.youtube.com/watch?v=jRkLD8Ln990

The Third and The Seventh HD
https://www.youtube.com/watch?v=AQ-3aRhvFwU

De Ce Avem Anotimpuri ?
https://www.youtube.com/watch?v=8mZrt7GEu6Y&t=24s

Genius Loci - The Spirit of a place | Edu-Archs
https://www.youtube.com/watch?v=KmreQtrOhSg

O resursa valoroasa (importanta apei)
https://youtu.be/If _kZniriE

Paxi - Circuitul apei in natura
https://youtu.be/mylCQjryPiU

Poluarea apelor pe intelesul copiilor
https://youtu.be/dgS15ByhGmY

Protejarea si utilizarea APEI in mod responsabil
https://youtu.be/a5J13-Yc6XE

Masuri de protectie a apelor EDUCRED Gimnaziu
https://youtu.be/GgMKkI sPjA

Where did Earth’s water come from? - Zachary Metz
https://youtu.be/RwtO04EXgUE

When is water safe to drink? - Mia Nacamuilli
https://youtu.be/G244Q4AGJ7U

Where we get our fresh water - Christiana Z. Peppard
https://youtu.be/Pz6AQXQGuUpQ

What if we stopped drinking water?
https://youtu.be/7VMTtM50b5Y

What happens if you cut down all of a city's trees? - Stefan Al
https://youtu.be/zarlI9bx6FI

How do we smell? - Rose Eveleth
https://www.youtube.com/watch?v=snJnO60pjCs&t=138s

Lista poate fi completata si adaptata la specificul localitatii Tn care va aflati.
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https://www.youtube.com/watch?v=8mZrt7GEu6Y&t=24s
https://www.youtube.com/watch?v=KmreQtrOhSg
https://youtu.be/lf__kZniriE
https://youtu.be/mylCQjryPiU
https://youtu.be/dqS15ByhGmY
https://youtu.be/a5J13-Yc6XE
https://www.youtube.com/@EDUCREDGimnaziu
https://youtu.be/GgMKkI_sPjA
https://youtu.be/RwtO04EXgUE
https://youtu.be/G244Q4AGJ7U
https://youtu.be/Pz6AQXQGupQ
https://youtu.be/7VMTtM5ob5Y
https://youtu.be/zarll9bx6FI
https://www.youtube.com/watch?v=snJnO6OpjCs&t=138s

1. Arhitectii - Spatiul si perceptia

Indicatii pentru elevi: Alege un punct fix din care vei percepe spatiul exterior sau interior al
obiectivului de patrimoniu studiat. Nu schimba pozitia pe percursul exeperimentului. Deseneaza ce
vezi in fata, apoi roteste foaia cu 90 ° si deseneaza ce vezi in stdnga, apoi ce vezi in dreapta, in spate,
jos la picioare si deasupra capului. Decupeaza pe conturul exterior cele 6 patrate, lipeste-le alcatuind
o cutie cu desenele la interior, lasa capacul nelipit pentru a vedea Tnhauntru. Ce elemente din
interiorul cutiei ne indica faptul ca ne aflam in interiorul sau exteriorul unui obiectiv de patrimoniu?

FATA

STANGA

V1dv3ya

JOS

31¥d5

Mu schimba pozitia pe parcursul
experimentului. Deseneard ce
verziin fatd, apoi roteste foaia cu
90° 5i deseazd ce vesi in stinga, sNS
cu incd 30° pentru a desena ce
vezi in oglinda si cu incad 90
pentru wederea din dreapta.
Deseneazd si ce weri sub
picioare, pe sol, dar §i ce ver
cand te witi in  sus (cer,
cornigele® caselor). Acasa taie
cele 6 patrate, lipeste-le si fi o
cutie, cu desenele la interior,
l&sdnd capacul nelipit.

* pornisa - partea de sus a
peretilor unei cladin, uneori si
marginea acoperisului, adesea
cu decoratii.
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2. Arhitectii - Spatiul si simturile
Indicatii pentru elevi: Lumina, umbra, culoarea, sunetele, mirosurile, temperatura aerului,
materialele si texturile, forma spatiului, scara si proportiile, vederile pitoresti, vegetatia, prezenta
oamenilor si timpul contribuie la modul in care percepem un spatiu interior sau exterior! Parcurge
spatiul si observa-l cu toate simturile.

Deseneaza cu creta umbra cladirii/corpului de iluminat/mobilieului urban pe asfalt, revin-o peste 30
de minute si observa daca conturul umbrei s-a deplasat. Fotografiazd/ deseneaza umbrele de pe
fatada cladirii, noteaza momentul zilei (ora/minutul). Revino peste 30 de minute si fotografiaza/
deseneaza din nou conturul umbrelor din acelasi punct/unghi. Observa diferenta si noteaza si
momentul din an in care ai facut observatiile (anotimpul/ luna). Revenim in clasa si discutam cum se
schimba amploarea si directia umbrelor pe parcursul unei zile si al anului. Priveste printre gene, apoi,
legat la ochi asculta, atinge, miroase. Legati la ochi cu o esarfa si ghidati de un coleg, intindem
mainile si atingem suprafata verticala a cladirii, apoi, pe rand, diferite suprafete ale obiectivului
studiat si spunem ce simtim (o suprafatd netedd/rugoasa, rece/calda, moale/tare). Un alt coleg
noteaza. Elevii fac pe rand exercitiul in zone diferite. Ajunsi in salile de clasa, deseneaza ce cred ca au
pipait.

Ne intoarcem in sala de clasa si scriem pe tabla/pe fisa individuald, elevii enumera ce au observat in
legatura cu simtul respectiv: vizual, auditiv, olfactiv, tactil.

Vizual Auditiv Olfactiv Tactil
Lumind/umbra Ecou cand/unde ... Aerisit/ neaerisit Suprafatd neteda/
naturald/artificiala cand/unde/de ce ... rugoasa

Culoare
naturald/artificiala ...

Liniste cdnd/unde ...

Aer uscat/ umed
cand/unde/ delace ...

Suprafatd uscata/
umeda

Pereti din zidarie/
tencuiala ...

Zgomot cand /unde/ de unde vine...

Mirosuri de substante
cand/unde ...

Suprafatd uscata/
unsuroasa

Tavan drept/in panta/
boltd/cupola din ..

Se aud soapte cand/unde/ de unde ...

Miros de praf/ mucegai
cand/unde/de unde vine

Suprafatd rece/ calda

Pardoseala din ...

Sunete distorsionate cadnd/unde/de
unde vin ...

Mirosuri de apa
cand/unde/de unde vin

Suprafatd moale/ tare

Scaridin ...

Sunete infundate cand/unde ...

Mirosuri de plante
cand/unde ...

Suprafatd alunecoasa/
aderenta

Mobilier/instalatii din ...

Sunete de la instalatii cdnd/unde ...

Mirosuri de animale
cand/unde ...

Suprafata pufoasa/
lucioasa

Prezenta apei /
vegetatiei ...

Muzica cdnd/unde/de unde vine ...

Mirosuri placute
cand/unde/de unde vin

Suprafata lipicioasa/ lisa

Privelisti catre ...

Sunetele naturii vant/ pdsari/animale
cand/unde/de unde vine ...

Mirosuri neplacute
cand/unde/de unde vin

Suprafatd vascoasa/
rigida

Resurse video:

Experiencing architecture through the senses
https://www.youtube.com/watch?v=jRkLD8Ln990

The Third and The Seventh HD
https://www.youtube.com/watch?v=AQ-3aRhvFwU
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https://www.youtube.com/watch?v=jRkLD8Ln990

3. Detectivii de comori

n vederea alc&tuirii unui mini-ghid turistic al zonei, ciutati, colectionati si fotografiati urmatoarele:
(bifati In caseta daca sarcina a fost realizatd, iar obiectele, desenele, fotografiile adunati-le intr-o
mapa. Fotografiile pot fi trimise indrumatorului, in format digital)

3-6 fotografii cu cladirea cea mai veche / cea mai noud, cea mai micd/ mare,

Locul cel mai frecventat de localnici/ turisti

3-5 fotografii cu materiale de constructie diferite

3-5 desene cu elemente de detaliu ale cladirii

3-5 materiale naturale diferite

2-3 elemente de mobilier stradal

Ceva care sa arate trecerea timpului

RNV AWM

Cate o frunza de la 5 copaci diferiti, arbusti sau vegetatie joasa (ierburi) — se
pot presa intr-un ierbar

9. | 2-3 fotografii cu animale din zona — pasari, insecte, ...

10. | Prezenta apei intr-o forma sau alta

11. | 3-5 obiecte/semne care arata trecerea sau stationarea oamenilor

12. | 2-3 elemente care indica functiunea cladirii sau a spatiului exterior (ce se
intdmpla in cladire sau spatiu)

13. | Desenul/fotografia locului care ti-a placut cel mai mult

14. | Fotografia unui loc neglijat, neingrijit

15.
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4. Geografii

Indicatii pentru elevi: relieful, geologia, hidrologia, clima, flora si fauna, determina specificul locului

si influenteaza modul de amplasare al cladirilor pe teren. Identificati obiectivul de patrimoniu studiat

pe harta orasului, desenati traseul parcurs de la scoald pana la acesta. Raspundeti la urmatoarele

intrebari:

1. Pe ce forma de relief s-a format localitatea?

2. Cum influenteaza formele de relief accesele de pe drumurile de tranzit in localitate?

3. Cum ainfluentat geologia terenului modul de construire a cladirilor?

4. Ce ape strabat sau isi pun amprenta asupra localitatii?

5. Cum au influentat apele modul de construire si dezvoltarea localitatii?

6. Ce fel de climad avem aici si cum influenteaza modul de construire? (de exemplu forma si panta

acoperisurilor depinde de regimul si forma precipitatiilor, directia vanturilor dominante,

temperatura; corelatii Tntalnim si la modul de realizare a soclurilor, balcoanelor, logiilor sau

verandelor, la dimensiunile si proportiile ferestrelor)

7. Cum este amplasat obiectivul de patrimoniu studiat fata de punctele cardinale?

8. Desenati umbrele |asate de cladire pe teren, cum se schimba acestea pe parcursul unei zile? Dar

in diferite anotimpuri?

9. Ce elemente de flora si fauna intalnim pe terenul din jurul obiectivului studiat?

10.Care ar fi spiritul* sau personalitatea acestui loc?
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Resurse:

De ce avem anotimpuri?
https://www.youtube.com/watch?v=8mZrt7GEu6Y&t=24s
Genius Loci - The Spirit of a place | Edu-Archs
https://www.youtube.com/watch?v=KmreQtrOhSg

Glosar: genius loci este un concept antic potrivit caruia fiecare loc are un spirit pazitor, in

antichitatea greaca reprezetat de zeul acelui loc.
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https://www.youtube.com/watch?v=8mZrt7GEu6Y&t=24s
https://www.youtube.com/watch?v=KmreQtrOhSg

5. Hidrologii

Material suport profesori/ indrumatori

Atelierul se desfasoara ca o discutie libera despre apa pe baza materialului de prezentare.
indrumatorul va prezenta informatii si curiozititi legate de ap3, va ghida copiii cu intrebari
ajutatoare si va prezenta materiale video si imagini.

La final copiii isi vor imagina diferite scenarii propuse de indrumator.

Directia propusa este cea de constientizare a importantei apei si a potentialei crize si de a face
legdtura dintre apa si Patrimoniu / arhitectura.

I. GENERALITATI
Aproape trei sferturi din suprafata Pamantului este acoperita cu apa.
Este cu siguranta cel mai important lichid din lume si este de obicei usor de obtinut din ..?

Unde gdsim apa?

Raspuns: ploaie, izvoare, fantani, paraie, rauri, iazuri si lacuri, oceane si mari. Ca vapori, apa este
prezenta si in aer, unde adesea se condenseazd in nori si ceatd. In stare solida se giseste in ghetari.
Se mai gaseste apa si in alte forme? Corpurile majoritatii vietuitoarelor contin o mare proportie de
apa. De exemplu, apa reprezinta aproximativ 60 la sutd din greutatea corpului uman...toate
organismele vii —animale sau plante — contin apa!

Apa este necesard vietii. In urma cu cateva miliarde de ani, primele forme de viatd de pe Pdmant au
aparut in mare. Desi astazi multe plante si animale sunt capabile sa trdiascad pe uscat, totusi toate au
nevoie de apa.

Stiti care organism poate supravietui cel mai mult timp fara apa?

Sunt TARDIGRADELE sau ”Ursii de apad”, care sunt animalute acvatice nu mai mari de 1,5 mm, cu
corpul asemanator cu al unei omide. Tardigradele sunt numite si ursi de apa (cu toate ca sunt atat de
micute) pentru ca felul in care se deplaseaza aminteste de mersul agale al unui urs. Aceste animale
pot fi gasite in sol si nisip umed, in apele dulci statatoare sau lin curgatoare. Acestea sunt niste
organisme extrem de rezistente care pot supravietui fara apa pana la 10 ani! Cu toate ca sunt atat de
mici, sunt impresionant de puternice, rezistand la temperaturi extreme de -273 °C si +151 °C.
https://www.ted.com/talks/thomas boothby meet the tardigrade the toughest animal on eart

h?language=en
Unele animale pot rezista mult timp fara sa bea apa. Exista de exemplu animale care nu beau apa

deloc, animale care absorb apa prin piele. Putem descoperi cateva dintre cele mai rezistente
fmpreuna — https://youtu.be/zk8FmBdmcDY

Cat poate omul supravietui fard apa?
n functie de imprejurdri (temperatura, alimentatie, alte conditii — gen, stare generald de sdnitate)
intre 3 si 7 zile. Doar cu apa (fard mancare) poate supravietui intre 2 si 3 luni!

MAI MULTE TIPURI DE APA
Desi toata apa este importantd, apa dulce este cea care este necesara pentru a sustine viata. Cea
mai mare parte din apa Pamantului — aproximativ 97,3% — este apa sarata si se gaseste in principal
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https://www.ted.com/talks/thomas_boothby_meet_the_tardigrade_the_toughest_animal_on_earth?language=en
https://www.ted.com/talks/thomas_boothby_meet_the_tardigrade_the_toughest_animal_on_earth?language=en
https://youtu.be/zk8FmBdmcDY

in oceane. Restul de 2,7% din apa Pamantului este apa dulce — iar cea mai mare parte este
inghetata in calotele polare si ghetari sau blocata sub pamant ca apa subterana. Doar mai putin de
1% din apa de pe Pamant este apa de suprafata, disponibila pentru utilizare de catre fiinte vii.

APA IN VIATA DE COTIDIANA
Majoritatea oamenilor beau aproximativ un litru de apa in fiecare zi.

Voi catd apd beti? E bine sd bem apa? Ne place apa?

Continutul de apa al alimentelor furnizeaza restul. Un ou, de exemplu, este aproximativ 74 la suta
apa; un pepene verde, 92 la sutd; si o bucatda de carne slaba, aproximativ 70 la suta. Bauturile
precum laptele, cafeaua, ceaiul si bauturile racoritoare sunt in principal apa. ...

Tn medie, fiecare persoani din Statele Unite foloseste intre 300 si 380 de litri de ap3 pe zi pentru
uz personal si casnic.

Pentru ce folositi voi apa? Cum vd imaginati o zi-doud fard apa?
Acestea includ bdutul, spalatul, pregatirea meselor si indepartarea deseurilor. O baie intr-o cada
consuma aproximativ 115 litri de apa. Aproximativ 19 litri de apa curg in fiecare minut in dus, desi
capurile de dus care economisesc apd pot reduce aceasta cifra la jumatate. Cantitati mari de apa
sunt, de asemenea, utilizate pentru stropirea gazonului si gradinilor si in functionarea unitatilor de
aer conditionat si a sistemelor de Tncalzire ale multor case, magazine si cladiri de birouri.

Apa este de asemenea foarte importanta pentru industrie. Ea este transformata in turbinele
hidrocentralelor care produc energie electrica pentru lumina, caldura si energie pentru multe fabrici
si comunitati. Unele industrii, cum ar fi industria petrolierd, au nevoie de apa pentru a-si pregati
produsele. De exemplu, sunt necesari aproape 10 litri de apa pentru a rafina 1 litru de benzina...
Lacurile, raurile si oceanele sunt autostrazi de apa importante pentru produsele industriei de
transport maritim.

Lipsa apei incepe sa devind o problema tot mai mare, fiind foarte inegal distribuita pe glob sunt zone
in care nu se constientizeazd problema si zone in care oamenii mor din cauza lipsei de apd. In
urmatorii 20 de ani catitatea de apa potabila va scadea cu pana la 30 %.

Desi apa este de obicei utila oamenilor, poate fi si distructiva. Inundatiile,
lapovita, grindina, zapada si ploile abundente provoaca daune majore si de
asemenea, rani si decese. Se pot folosi imagini cu furtuni si fenomene
recente, pe care copiii sa le recunoasca rapid.

De ce oare se intdmpla aceste fenomene tot mai des si tot mai violent?

Il. COMPOZITIE SI STARE DE AGREGARE (legaturi cu chimia)

O moleculd de apa (H20) contine doi atomi de hidrogen si un atom de oxigen. Deoarece este mult
mai greu decat hidrogenul, oxigenul asigurda aproximativ 89% din greutatea unei molecule de apa.
Indiferent daca apa este in stare lichida, in stare solida (gheata) sau in stare gazoasa (vapori de apa
sau abur), compozitia sa chimica ramane aceeasi. Cele trei stari fizice ale apei depind de miscarea
moleculelor de apa, care la randul sau depinde de caldura.
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in gheatd, de exemplu, moleculele de

N . ,\ v . o : gas
apa au pierdut atat de multd caldurd 9&‘;'5’ (watar vapor]
P N . - liquid
incat se misca incet. Atractia electricd i
dintre molecule devine apoi suficient

de puternica pentru a le lega
impreuna fintr-un aranjament fix cu
miscare moleculara mica; astfel
gheata isi pastreaza forma.

Cand apa este in forma lichida, F= 3 ; e e

moleculele sale au dobandit suficienta célduratr ale mentine in miscae mai rapid decat cele
din gheatad. Deoarece moleculele de apa in stare lichida nu sunt tinute intr-un model rigid, apa ia
forma oricarui recipient o tine. Cand apa exista sub forma de abur sau vapori, moleculele ei se misca
atat de rapid - din cauza caldurii crescute in continuare - incat atractia este complet depasita.

Cum se numesc trecerile dintr-o stare de agregare in alta? Cum si sub ce influente se produc?
Evaporarea? (temperaturd, vdnt)

Condensul?

Topirea?

Atmospheric pressure alters the boiling poir of water Presiunea la suprafata apei este de asemenea un aspect

191 e e important. Pe masurd ce presiunea creste, moleculele de
e - " o . o " . v A gt
bl apa au nevoie de cadldura suplimentara pentru a castiga

viteza necesard pentru evadare. Oala sub presiune (cucta)

functioneaza pe acest principiu. Cand un manometru de

oald sub presiune arata o presiune de 100 PSI (6.89 b.),
10,000 feet (3,000 meters) —

Water boils at about 194° F (30° C). temperatura din interiorul oalei este mai mare de 149 °C.

Scaderea presiunii scade punctul de fierbere deoarece
6,000 feet (1,800 meters)—
Water boils at about 2007 F (937 C).

moleculele au nevoie de mai putina viteza pentru a scapa.
Presiunea atmosferica scazuta de pe muntii inalti scade

% Sealevel— punctul de fierbere intr-o asemenea masura ncat apa nu
i Water boils at about 212° F (100° C).

se poate fierbinte suficient pentru a fierbe ouale in mod

& Enoyclopeedia Britannioa, Inc,

satisfacator.

CIRCUITUL APEI

Poate parea ca apa este intotdeauna disponibila, deoarece Pamantul este literalmente Tnconjurat de
apa, mii de lacuri, rauri si paraie sunt imprastiate pe suprafata Pamantului, oceanele vaste, aproape
o sursa nesfarsita de apa. Cu toate acestea, cu toata aceasta apa, exista parti ale Pamantului care
sunt parjolite si aride. Modul in care apa circula intre Pamant si atmosfera determina locul in care
pot fi gasite si utilizate surse ample de apa.

n natur, apa circuld continuu, nu stagneaza, urmeaza un circuit care se numeste ciclul hidrologic:
Apa din oceane, mari, lacuri, rauri, din corpuri, obiecte (copiii pot exemplifica si gdsi alte exemple —
rufele intinse la uscat, apa din piscind, transpiratia de pe tricou) si acumulari se evapora continuu
datorita caldurii soarelui si a vanturilor. Astfel, o cantitate imensa de apa este intotdeauna
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suspendatd in atmosfera sub forma de vapori. Cand in atmosfera predominda anumite conditii
meteorologice, o parte din vaporii de apa se condenseaza in picaturi de apa lichida, cristale de
gheata sau ambele, formand nori. Cand astfel de nori acumuleaza mai multd umiditate decat pot
retine, apa este returnata pe pamant sub forma de ploaie sau zapada. Acest proces de mutare a apei
din oceane, in atmosfera si inapoi in pamant si oceane se numeste ciclul apei sau ciclul hidrologic.

'. ipitation condensation
ﬁf.,l to land evaporatbn-——”_—H

UL ‘Q‘JI from precipitation evaporation 1

evaporation™ transpiration—"" feiled
! from water from vegetatlon
surface i evaporation
surface runoff =% : Bk : SO e
water table TH il precipitation
: = to ocean

percolation
(deep)

saltwater intrusion

[] soil moisture [] groundwater ocean covers 71 percent of Earth's surface
© Encyclopaedia Britannica, Inc. 196,950,000 sq mi (510,000,000 sq km)

Resurse video:
Film cu circuitul apei
https://kids.britannica.com/students/article/water/277663/media?assemblyld=149349 —

ll. LEGATURI

Apa Pamantului are un efect profund asupra locului si modului in care traiesc oamenii. De la
comunitatile agricole la cele mai mici sate sau la orase mari, accesul la apa a ajutat la determinarea
modelelor de asezari umane de-a lungul istoriei.

Nomazii din timpurile preistorice rataceau pentru a gasi locuri bune de adadpare si pasuni verzi. Si-au
asezat taberele lang3 ap3 si au mers mai departe cand p&sunile din apropiere au fost epuizate. in
deserturi precum Sahara s-au stabilit 1danga oaze, surse de apa sigure. Raurile sau lacurile au fost
probabil primele surse constante de apa ale omenirii. Sate mici se ridicau langa apa, iar oamenii luau
apa cu scoici goale, cranii de animale sau pungi de piele.

Oamenii au aflat ca atunci cand iazurile si paraiele mici s-au uscat, o parte de apa statea sub albiile
de apa si se putea ajunge la ea prin saparea gropilor de mica adancime. Gaurile mai adanci, care au
ajuns la panze freatice mai stabile, au dus la fantani permanente.

Oamenii au nvatat Tn cele din urma sa bareze paraiele pentru a forma lacuri de acumulare,
asigurand aprovizionarea permanentda cu apa. Multe dintre primele orase din lume au construit
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https://kids.britannica.com/students/article/water/277663/media?assemblyId=149349

rezervoare deschise pentru a capta si stoca apa de ploaie. Cand apa de suprafatda a devenit rara,
oamenii au folosit apa de ploaie stocata.

Din antichitate oamenii au Tnvatat sa se foloseasca de apa — construind sisteme de canalizare,
apeducte, poduri, gradini, toalete.

Apa a avut si rol de apdrare a cetatilor, asezarilor - exemplu mlastina din jurul cetdtii Timisoara.
Cetatea a fost construitd pe zona ridicata din mijlocul mlastinii pentru a fi protejata de atacatori.

Se poate vedea pe imagini cum a evoluat oratul in timp - canalele si aspectul actual al orasului de
pe Bega. Se pot ardta sau atasa imagini.

TEMESVAR REGI TERKEPE
it o S ) ol et g 8 | 750-1060
\

REUTHEWTGEY KGR -

Exemple de dezvoltare a asezarilor umane langa apa:

Apa in relatia cu asezdrile umane — aspecte teoretice si perspective personale, Adrian Majuru 26.08.2012

Oamenii au nevoie de apa proaspata pentru a mentine viata, de aceea asezdrile omenesti au fost
intotdeauna aproape de surse de apa. Putem exemplifica si diferite tipuri de asezdri omenesti pe
apd.

Un exemplu interesant este cel al insulelor artificiale URU de pe lacul Titikaka din Peru, construite
din stuf si alte radacini de plante si fibre vegetale. Aceste insule au fost salvarea unei comunitati de
incasi in momentul in care au fost cuceriti de spanioli. Ei si-au construit aceste insule si au scapat
pentru o vreme de cuceritori. Si astazi aceste insule sunt locuite. https://youtu.be/1pofC5QAMWO

Pe masurd ce populatia oraselor timpurii a crescut, rezervele de ap3 au devenit inadecvate. in Egipt,
Asiria si Babilonia au fost sapate canale deschise pentru a aduce apa raului in orase. Cand orasele au
fost atacate, acestea au capitulat adeseori pentru ca rezervele lor de apa stocata au cedat.

Exemplu cu asedierea din mai 1849 a Timisoarei, cdnd trupele maghiare au tdiat conductele de
alimentare cu apd pentru a incerca sé obtind victoria, dar locuitorii au refolosit/redescoperit
féntdnile vechi.

Sunt fantdni in orasul vostru? Vd place sé beti apd proaspdtd de la o fénténd / tdsnitoare?

CUM OBTINEM ACUM APA? Cum ajunge ea la robinet?

n prezent unele orase obtin apd pompand-o dintr-un lac, dintr-un rau sau din iazuri.
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https://www.e-antropolog.ro/author/adrian.majuru/
https://youtu.be/1pofC5QAMW0

Alte comunitati isi pompeaza apa din fantani. Apa este transportata la instalatiile de apa prin canale,
apeducte sau tuneluri apoi sunt utilizate conducte prin care apa curge fie prin gravitatie, fie sub
presiune.

O alta metoda de obtinere a apei proaspete este prin desalinizarea apei de mare, denumita in mod
obisnuit desalinizare. Instalatiile de desalinizare sunt de obicei situate de-a lungul zonelor de coasta.
Tnainte ca apa sa fie distribuitd pentru utilizare, aceasta este de obicei tratatd pentru a o face sigurd
din punct de vedere igienic, atractiva si gustoasa.

Atentionare asupra costurilor legate de obtinerea si distribuirea apei pe care o avem la robinet.
Spre deosebire de multe dintre resursele naturale ale lumii, apa este o resursda care poate fi
completata (vezi precipitatiile). Cu toate acestea, este de o importanta vitald ca oamenii sd conserve
apa si sa ajute la mentinerea calitatii apei prin intreruperea practicilor care contamineaza si polueaza
aprovizionarea mai repede decat se poate reumple.

n timp ce unele zone, cum ar fi statele din SUA si provinciile canadiene care se invecineazd cu Marile
Lacuri, au apa din abundenta, alte zone trebuie sa depinda de rauri, lacuri mici si fantani. Problema
de a obtine suficientd apa este serioasd in multe parti ale lumii. Multe zone, de exemplu, au veri
lungi si uscate si sezoane scurte de ploi abundente sau zapada. Scurgerea de suprafata rezultata din
aceste ploi abundente sau zapada inunda raurile, iar inginerii trebuie sa grabeasca scurgerea spre
mare pentru a preveni pagubele larg raspandite (vezi controlul inundatiilor).

Apele uzate tratate inadecvat, scurgerile agricole si deseurile industriale care se varsa in rezervele de
apa scad calitatea apei. Substantele radioactive din apa, din industrie sau centre de cercetare, emit
radiatii potential daunatoare. Produse precum detergentii, ingrasamintele artificiale si insecticidele
pot deveni poluanti atunci cand intra in sistemele de alimentare cu apa.

Cum credeti ca puteti voi contribui la reducerea consumului de apa?

Cand ajutati la strangerea mesei puteti sari peste clatire si puneti vasele direct in masina de spalat
vase. Preferabil sa spalam cu masina de spalat vase si evident asteptam ca aceasta sa fie plina Tnhainte
de a porni ciclul de spalare!

Cand ne spalam pe maini, pe dinti, suntem atenti cat timp lasam robinetul deschis.

nchideti bine robinetele dupé ce le folositi.

Daca sunt instalatii defecte, care permit pierderi atrageti atentia asupra lor pentru a fi reparate.

Daca va spalati bicicletele sau scuterele, folosim o galeata si un burete in loc sa tinem furtunul in
functiune pentru toata spalarea.

Daca a ramas apa in paharul din care ati baut, puteti folosi restul pentru a uda plantele din casa in
loc sa aruncam restul.

Alte idei?

Resurse:

https://kids.britannica.com/students/article/water/277663#285100-toc

Fun Ways to Teach Kids How to Save Water | Finish - Skip the Rinse | BBC StoryWorks

Criza apei si ce putem noi face - https://ed.ted.com/lessons/fresh-water-scarcity-an-introduction-

to-the-problem-christiana-z-peppard

Apa in relatia cu asezarile umane — aspecte teoretice si perspective personale, Adrian Majuru
https://www.e-antropolog.ro/2012/08/apa-in-relatia-cu-asezarile-umane-aspecte-teoretice-si-

perspective-persona Ie/
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https://kids.britannica.com/students/article/water/277663#285100-toc
https://www.bbc.com/storyworks/finish-skip-the-rinse/finish-fun-ways-to-teach-kids-how-to-save-water
https://ed.ted.com/lessons/fresh-water-scarcity-an-introduction-to-the-problem-christiana-z-peppard
https://ed.ted.com/lessons/fresh-water-scarcity-an-introduction-to-the-problem-christiana-z-peppard
https://www.e-antropolog.ro/2012/08/apa-in-relatia-cu-asezarile-umane-aspecte-teoretice-si-perspective-personale/
https://www.e-antropolog.ro/2012/08/apa-in-relatia-cu-asezarile-umane-aspecte-teoretice-si-perspective-personale/

5. Hidrologii - Fisa pentru elevi

I. GENERALITATI

1.Tn ce forme intalnim apa in naturd? Exemplificati.

2. Este viata posibild fard apa? (ODA (ONU

3. Ce animale care rezista mult fara apa cunoasteti?

Dar pe cel mai rezistent vi-l amintiti?

4. Cat credeti ca poate omul rezista fara apa? Dar doar cu apa?

5. Credeti ca apa este o resursa nelimitata, suficienta pentru intreaga omenire?

6. Putem noi economisi apa? Cum?

7. Enumeram modul in care folosim apa acasa si ne gandim cum putem imbunatati consumul.

Il. COMPOZITIE SI STARE DE AGREGARE

1. Cum trece apa dintr-o forma de agregare in alta?

2. Incercdm desene simbolice cu moleculele apei inghetate, lichide si sub forma de gaz.

ll. LEGATURI

1. Cum va imaginati locuri langa apa in oras? Desene preferabil sau descriere/discutii despre fantani,
poduri etc.

2. Malul raului/lacului din orasul vostru: este accesibil oamenilor? Sunt zone care pot fi amenajate /

re-amenajate?

3. Ce putem face pentru ca apa din oras sa fie mai curata?

4. Ce legatura este intre apa si cladirile de patrimoniu din orasul vostru?

5. Cu siguranta este mai racoare si placut langa apa. Imaginati si desenati scenarii langa apa.
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6. Istoricii

Indicatii pentru elevi: Istoria — infiintarea, dezvoltarea si etapele prin care a trecut de-a lungul
timpului influenteaza forma unei localitdti si memoria locuitorilor sai. Ce amprenta a lasat istoria si
memoria locului asupra obiectivului de patrimoniu studiat? Dar asupra apei din localitate? Cum ar fi
sa ne trezim intr-o zi fara amintiri? Raspundeti la urmatoarele intrebari:

Cand si in ce Tmprejurari a luat nastere localitatea?

Sub ce ocupatii sau administratii a fost si cum au influentat acestea modul de construire?

Cum au influentat tehnicile de razboi dezvoltarea localitatii si parcursul sau forma apei?

Ce amprente au lasat activitatile principale asupra diferitelor cartiere?

Ce etnii au locuit de-a lungul timpului aici?

Cand si in ce Tmprejurari a fost construit obiectivul de patrimoniu studiat?

Cum se numeste arhitectul sau cel care a cerut/ordonat construirea sa?

Carei perioade istorice fi apartine stilul arhitectural?

L 0o N AW e

Cum s-a modificat in timp cladirea sau ansamblul studiat? Cautati imagini vechi.
10. Ce elemente constructive 1l incadreaza ca obiectiv de patrimoniu?

jz]in;{'&fxu selvrs [ fuligh a Thomir War

mir at fobuan Sermagdyrillwan_fox:
N Fudiam, [ e i e
em (/_/ ngemis Sar R A

s

Imagine veche cu portul de pe Bega Canalul Bega, Rdndunica, 1950-69
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7. Reporterii

Reporterii de investigatie aduc in fata publicului informatii necunoscute, fac legaturi intre

evenimente si expun fapte mai putin stiute. Pentru aceasta studiaza documente si intervieveaza

diferite persoane, (din echipa istoricilor, locuitori, factori de decizie etc.). Ce aspecte mai putin

cunoscute ascunde obiectivul de patrimoniu vizitat? Ce personalitati i-au trecut pragul? Ce

evenimente a adapostit? Cum s-a transformat in timp? Ce rol are astazi in viata localitatii? Cum a

evoluat teritoriul din jur? Cum a evoluat incinta/curtea? Ce vizitatori ii trec pragul acum? Cum si-l vor

aminti copiii si nepotii nostrii?

Pregatiti un microfon din hartie sau folositi microfonul telefonului pentru un interviu.

Tn cazul unui obiectiv punctual, cas3, institutie etc.:

Cu cineva care detine proprietatea sau locuieste acolo — cand s-a construit? Cati ani vechime are
constructia?

Cu cineva care locuieste de mult timp Th zona — ce s-a schimbat de-a lungul timpului?

Cine a locuit acolo, ce se intamplat inainte n spatiul respectiv? Cine locuieste, ce se intampla
acum?

Cu cineva care e in trecere — cum e perceput din exterior? Se intelege din afara care e rolul
cladirii?

Contine insemne — plachete de informare, istoric, descriere?

Contine anumite simboluri, decoratii? Au ele o anumitad insemnatate?

Cum a imbatranit? Cum face fata cerintelor actuale?

n cazul unui obiectiv de tip pod (fira spatiu interior):

Cand a fost construit?

Din ce materiale a fost construit la inceput? S-a schimbat materialul de-a lungul timpului?

Ce zone conecteaza? Ce cartier, ce functiuni de-o parte si de alta parte a apei (centru, complex
studentesc, zona administrativa, locuire, parcuri...)?

Ce tipuri de transport pe apa au existat in trecut? Dar acum?

Contine insemne — plachete de informare, istoric, descriere?

Contine anumite simboluri, decoratii? Au ele o anumitd insemnatate?

Cum a imbatranit? Cum face fata cerintelor actuale?

Cercetare mai complexa — internet, biblioteci:

18

Cercetare/documentare — date versus supozitii/pareri/opinii - istorice, documente, personaje
istorice asociate constructiei, nume vechi asociate obiectivului, harti si imagini istorice (vechi)
Daca se gasesc imagini istorice (vechi) — de discutat comparativ ce functiune avea constructia din
imaginile vechi, cum s-a transformat?

Ce aduce in plus fata de o cladire sau constructie contemporana?
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8. Vizionarii

Toti elevii, indiferent de echipa din care au facut parte, isi vor imagina o posibila transformare a

obiectivului de patrimoniu, astfel Tncat acesta sa fie mai accesibil copiilor si diverselor categorii de

public, sa raspunda unor nevoi noi ale locuitorilor sau schimbarilor de mediu, unor contexte diferite.

Activitatile propuse Tn aceastd fisa sunt Tn general activitdti de efectuat in sala de clasa,

complementare celor din fisele anterioare.

Sunt propuse cateva tipuri de activitati legate grupate in 3 categorii:

1. exercitii de imaginare a viitorului, individual sau in grup,

2. exercitii de completare a informatiilor de la fata locului, individual sau in grup,

3. exercitii de imaginatie, desen, machetare, miscare, pornind de la tema generald, pentru a
intelege mai bine implicatiile deciziilor noastre.

Dintre activitatile propuse in aceasta fisa se pot alege una sau mai multe de catre cadrul didactic, n
functie de varsta elevilor, abilitatile lor, posibile conexiuni cu alte activitati derulate in saptamana

I”

,Scoala altfel” (poate chiar si ,,Saptamana verde”, depinde de context si de localitatea in care au loc

activitatile) si in functie de cate zile sunt alocate pentru tema ,,Patrimoniul si apa”.

Pornind de la exercitiile propuse, cadrul didactic poate sa dezvolte o tema considerata importanta
pentru localitatea in care isi desfasoara orele. Nu e nimic gresit, e un proces de invatare si imaginatia
nu are limite.

Tn cazul in care cadrul didactic alocd mai multe zile pentru aceast3 temd, se recomandd corelarea
unora dintre propunerile activitdtilor de la clasa cu activitatile similare de pe teren (ex.: desenul
umbrelor — la fata locului, respectiv pictura/ laviu alb-negru in clasa).

Activitatile propuse tin cont de faptul ca elementele de patrimoniu in relatie cu apa sunt de mai
multe categorii (patrimoniu material si imaterial):

- cladiri sau ansambluri de arhitectura,

- poduri,

- amenajarea peisagera a malurilor (ex.: parcuri istorice de-a lungul malului, arii naturale protejate
care pot face parte din Natura 2000 etc.),

- elemente de patrimoniu imaterial si memoria locului (practici traditionale din zond, obiceiuri
traditionale, tehnici traditionale legate de prezenta apei — pentru ce inseamna patrimoniu imaterial
se propun spre consultare:

https://ro.wikipedia.org/wiki/Patrimoniul cultural imaterial al umanit%C4%83%C8%9Bii,
https://patrimoniu.ro/ro/patrimoniu-imaterial,

pentru elemente de patrimoniu imaterial finscrise pe lista UNESCO din Romania:
https://cimec.ro/etnografie2/patrimoniu-cultural-imaterial/).
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EXERCITII DE IMAGINARE A VIITORULUI PORNIND DE LA MONUMENTUL VIZITAT/ ZONA STUDIATA

Al. Monument, cum ti-ai dori sa fii peste 20 de ani?

Tipul activitatii: desen

Resurse: imagine cu monumentul/ zona aleasa pe proiector, imagine foto A4 printata alb-negru

cu monumentul, creioane colorate sau carioca, stickere, eventual foaie de calc

Timp de lucru total: o ora (50 min.) sau 2 ore didactice

Activitatea se poate realiza individual sau in perechi

Mod de lucru:

- Cadrul didactic prezinta incd o datd monumentul vizitat (proiectie). Discutii ghidate: ce am
observat; ce ne-a placut; ce nu ne-a placut.

- Pornind de la observatiile anterioare, cadrul didactic propune elevilor sa deseneze si, daca
doresc, sa scrie in cuvinte (fie direct pe foaia printata alb-negru, fie pe o foaie de calc prinsa
deasupra acesteia) propria lor propunere de remodelare (poate fi realizata individual, sau
impreuna cu un coleg).

- Dupa ce finalizeaza, fiecare elev/ echipa isi prezinta propunerea si o argumenteaza in fata clasei.

Imagini preluat de pe site-ul De-a arhitectura https://www.de-a-arhitectura.ro/, Facebook De-a arhitectura https://www.facebook.com
/DeAArhitectura/ si Planeta Petrila — Atelier Orasul viu in colaborare cu DAA https://www.facebook.com/PlanetaPetrila/?locale=pl PL
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A2. Monument, cum te vedem noi peste 20 de ani - joc de tip desenul fara fir

= Tipul activitatii: desen

= Resurse: imagine cu monumentul/ zona aleasa pe proiector, imagine foto A3 printatad alb-negru
cu monumentul, creioane colorate sau carioca, stickere, foaie de calc A3

= Timp de lucru total: o ora didactica (50 min.)

= Activitatea se va realiza in echipe de cca. 6 elevi (se va imparti clasa in 4 grupe)

= Mod de lucru:

- Cadrul didactic prezinta Tncd o data monumentul vizitat (proiectie). Discutii ghidate: ce am
observat; ce ne-a placut; ce nu ne-a placut.

- Pornind de la observatiile anterioare, cadrul didactic propune elevilor sa deseneze si, daca
doresc, sa scrie in cuvinte (fie direct pe foaia printata alb-negru, fie pe o foaie de calc prinsa
deasupra acesteia) propria lor propunere de remodelare. Propunerea va fi realizata de fiecare
echipa in parte.

- Actvitatea se desfasoara similar cu jocul ,telefonul fara fir”. Clasa e Tmpartita in 4 grupe. Fiecare
grupa va desena pe cate o singurd plansa format A3 (cadrul didactic va printa 4 planse). Fiecare
copil va tine fisa 30 secunde sau 1 minut (alegerea e a profesorului, in functie de cat de dinamic
se doreste exercitiul) si va adauga acele elemente pe care le considera necesare (ex. usi,
ferestre, alee, culori, materiale, vegetatie, oameni, animale, ce isi imagineaza: baloane cu aer
cald, un turn verde, un OZN, scrie un mesaj, etc.). Se fac 2-3 ,tururi de masa” — adica partea de
desen propriu-zisa poate sa dureze 12 sau 18 minute (cadrul didactic contorizeaza timpul si le
spune copiilor cand se schimba la desen).

- Dupa ce finalizeaza activitatea, fiecare echipa isi prezinta propunerea si o argumenteaza in fata
clasei.

F ]
-

uim prin edu
ectura esle o refea nafion:
»lesori care stiv cd jocul es
bun med de invétare.

Imagini  preluate de pe site-ul De-a  arhitectura  https://www.de-a-arhitectura.ro/,  Facebook De-a  arhitectura
https://www.facebook.com/DeAArhitectura/, https://www.de-a-arhitectura.ro/atelierul-de-formare-de-a-arhitectura-in-orasul-meu-la-

timisoara/

F .
21 = FUNDATIA I T I Q B @ (-
I UIRBANISM
=11 ALBER B THStARA pAngrML de-a arhitectura

www.de-a-grhitectura._ro

CITY o MARA


https://www.de-a-arhitectura.ro/
https://www.facebook.com/DeAArhitectura/
https://www.de-a-arhitectura.ro/atelierul-de-formare-de-a-arhitectura-in-orasul-meu-la-timisoara/
https://www.de-a-arhitectura.ro/atelierul-de-formare-de-a-arhitectura-in-orasul-meu-la-timisoara/

EXERCITII DE COMPLETARE PRIN DESEN A INFORMATIILOR OBTINUTE LA FATA LOCULUI LEGAT DE
MONUMENTUL VIZITAT/ ZONA STUDIATA

A3. Detalii si umbre

=  Tipul activitatii: pictura

= Resurse: imagine cu un detaliu cu umbre pe proiector, foaie A4 groasa pentru acuareld/laviu,
acuarele, pensule, borcan cu apa

= Timp de lucru total: o ora didactica (50 min.)

= Activitatea se va realiza individual

= Mod de lucru:

- Cadrul didactic prezintd una dintre fotografiile realizate in timpul expeditiei care surprinde un
detaliu de fatada care lasa umbre. Elevii vor reprezenta in creion, apoi acuarela sau laviu
imaginea cu umbre.

- Lafinal, toate picturile se expun in clasa.

Exemple diferite de redare a umbrelor, pornind de la o fotografie datd; sursa: pinterest: https://ro.pinterest.com/ , pixabay

https://pixabay.com/ ; tehnica de reprezentare poate sd varieze de la creion cu laviu alb-negru si nuante de gri (ex. 1), la creion si pete de
culoare (ex. 2) sau tentd platd realizatd cu creion sau tempera (ex. 3 — de la fotografie la interpretare).

A4. Colectionarii — colaj sau desen sau tehnica mixta

= Tipul activitatii: colaj, desen, tehnica mixta

= Resurse: foi A4 sau A3, materiale adunate de la fata locului (crengute, frunze, flori, celelalte
desene realizate pentru texturi la fata locului etc.), instrumente de desen, eventual bureti si tus
pentru texturare, imagine pe proiector (pentru varianta monument in context)

= Timp de lucru total: o ora didactica (50 min.)

= Activitatea se va realiza individual

= Mod de lucru:
- Cadrul didactic prezinta tema generala. Ca varianta, poate fi: monumentul in context sau

colectie de obiecte si impresii legate de locul vizitat.
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- Pentru cazul ,monumentul in context”, se proiecteaza imaginea aleasa pe proiector, elevii vor
desena varianta lor simplificata si vor lipi pe desen sau vor desena sau vor textura foaia cu
ceea ce considera ei important (texturi pe fatada, texturi si obiecte vazute si colectionate in jur
etc.).

- Pentru cazul ,colectie de obiecte si impresii”, elevii vor lucra fara o imagine a monumentului,
e o lucrare libera abstracta de redare a texturilor si obiectelor colectionate.

- Lafinal, toate desenele/ colajele se expun in clasa.

Exemple diferite de interpretare pentru exercitiul ,,Colectionarii”; sursa: pinterest: https://ro.pinterest.com

EXERCITII DE IMAGINATIE, DESEN, MACHETARE, MISCARE PORNIND DE LA TEMA GENERALA
(PATRIMONIUL SI APA), PENTRU A INTELEGE IMPLICATIILE DECIZIILOR NOASTRE

A5. Apa in oras - joc de tip desenul fara fir (asemanator cu A2)

= Resurse: 4 foi de desen A3 sau A2, creioane colorate sau carioca, stickere

= Timp de lucru total: o ora didactica (50 min.)

= Activitatea se va realiza in echipe de cca. 5-6 elevi (se va imparti clasa in 4 grupe)
= Mod de lucru:

- Fiecare echipa traseaza cursul raului sau deseneaza un lac, stiind ca vor trebui apoi sa dezvolte
o localitate de-a lungul/ pe malul apei.

- Cadrul didactic propune elevilor sa deseneze propria lor propunere de localitate. Propunerea
va fi realizata de fiecare echipa in parte.

- Actvitatea se desfasoara similar cu jocul ,telefonul fara fir”. Clasa e impartita in 4 grupe.
Fiecare grupa va desena pe cate o singura plansa format A3 sau A2 (4 planse in total). Fiecare
copil va tine fisa 1 minut (alegerea e a profesorului, in functie de cat de dinamic se doreste
exercitiul) si va adduga acele elemente pe care le considera necesare (ex.: case, cladiri cu alte
functiuni: magazine, biserici, spitale etc., parcuri, locuri de joaca, poduri peste rau, pontoane
catre apa etc.).
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- Tnainte de inceperea turului cu numarul 2, 3, 4, cadrul didactic le va spune elevilor s fie atenti
sa faca legatura intre imagini ramase disparate, astfel incat in final sa rezulte o localitate.

- Se fac 2-4 ,tururi de masa”— adica partea de desen propriu-zisa poate sa dureze intre 12 si 18
minute (cadrul didactic contorizeaza timpul si le spune copiilor cand se schimba la desen).

- Dupa ce finalizeaza activitatea, fiecare echipa isi prezinta propunerea in fata clasei.

A6. Podul - legatura intre doua lumi

= Tipul activitatii: machetare si partial desen

= Resurse: carton format A3 sau A4 mai gros, hartie coloratd, hartie de quilling, foarfeci, lipici,
creioane colorate, carioci, hartie creponata, scobitori, plastilind, orice materiale sau resturi
folosite la orele de AVAP

= Timp de lucru total: 2 ore didactice

= Activitatea se va realiza in perechi

= Mod de lucru:

- Cadrul didactic explica ideea ca podurile sunt facute sa conecteze oameni si lumi (eventual
proiecteaza imagini ale podurilor din localitate sau poduri celebre). Apoi ofera elevilor
suportul de lucru: fiecare elev primeste un carton A3 indoit si avand picioruse suport ca sa
stea n pozitie (ca in fotografii) si materialele de lucru; un model raméne pe catedra pentru ca
elevii sa inteleaga ca dupa ce isi face fiecare malul sdu, vor trebui sa lipeasca cele 2 machete si
apoi sa construiascad un pod sau un alt tip de trecere intre cele doua maluri.

- Elevii isi fac individual malul in prima parte si il populeaza cu ce doresc: zone verzi, arbori,
locuri de joac3, case etc.

- Dupa ce Tsi termina fiecare malul, se lipesc machetele a 2 colegi si negociaza cum vor realiza
podul; podul va trebui sa aiba un nume si o relatie cu cele doua maluri; podul va fi realizat in
perechi

- La final, fiecare echipa isi va prezenta macheta in fata clasei si se vor expune in prelungire
toate machetele, ca si cum ar defini malurile unui rau.

(- r -

Exemplu pentru exercitiul Podul — legdtura intre doud lumi — 4 machete realizate pe cartoane format A3 pentru fiecare dintre cei 8 copii —
fig.1 - final; fig.2 — elemente de anturaj din carton, hdrtie, plastilind si vederea elementelor de sprijin care tin cartonul la cota doritd; sursa:
arhivd proprie, fotografii realizate in cadrul atelierelor de vard pentru copii si tineri ,,Patrimoniul si apa”, Timisoara, 10-14 iulie 2023
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A7. Toti suntem conectati; ce face fiecare dintre noi conteaza

Exemplu pentru exercitiul , Toti suntem conectati; ce face fiecare dintre noi conteazd

Tipul activitatii: joc de atentie si miscare

Resurse: 2 gheme mari de fir de tricotat/crosetat mai gros (interesant daca e multicolor)

Timp de lucru total: o ora didactica (50 min.)

Activitatea se va realiza fie cu toata clasa formand un grup, fie in 2 grupuri
Mod de lucru:

Cadrul didactic explica regulile jocului (cu o micd demonstratie): copiii stau grupati in cerc; un
capat al ghemului va fi legat de degetul aratator de la mana stanga a unui copil, care apoi il
numeste pe altul (preferabil din jumatatea opusa a cercului) si Ti aruncad ghemul; dupa ce
prinde ghemul, copilul intinde firul si il rasuceste Tn jurul degetului aratator de la mana stanga,
apoi numeste un al treilea copil (din nou, preferabil din jumatatea opusa a cercului), Ti arunca
ghemul, acesta intinde firul , il roteste in jurul degetului, etc.; ghemul va trebui sa treaca pe la
toti copiii si sa se Intoarca la primul.

Pe masura ce elevii se misca, firul 1i va strange, deci vor depinde unii de altii.

Dincolo de un desen frumos si complex de fire, la final cadrul didactic va Tncuraja cate un copil
sa traga de fir; astfel vor simti presiunea nu doar cei legati Thainte si dupa acesta, ci si altii.
Concluzia: suntem toti conectati si tot ceea ce facem fii afecteaza si pe altii, fie ei inaintea
noastra sau dupa noi. La fel, ceea ce facem cu locurile in care trdim, cu monumentele, cu apa,
cu spatiile verzi ale orasului.

\ Nn oPpr S\T'ctU
TR oe

”

— exercitiul cu ghemul realizat in sala de clasd

(bdncile au fost trase pentru acest exercitiu, pentru a elibera centrul spatiului); sursa: arhivd proprie, fotografii si extras din film cu discusie

finald: ce simte fiecare atunci cénd cineva trage; imagini realizate in cadrul orelor De-a arhitectura mini, clasa I, Scoala generald nr.25,
Timisoara, Prof. inv. Simona Romas si Clasa Pinguinilor, voluntar: Mirela Szitar-Sirbu, Timisoara octombrie 2022
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9. Chestionar evaluare elevi

1. Ce ti-a placut cel mai mult la acest atelier?

2. Ce lucruri noi ai invatat?

3. Cum a fost sa lucrezi in echipa?

4. Cum te-ai simtit pe parcursul desfasurarii atelierului?

5. Ce vei povesti prietenilor tai despre participarea la acest proiect?
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10. Chestionar evaluare profesori

1. Ce v-a placut la acest atelier?

2. Ce au invatat elevii nou prin participarea la aceast atelier?

3. Ce ati Imbunatati in ceea ce priveste modul de organizare a activitatii?

4. Ce dificultati ati Intdmpinat?

5. Ce ati spune mai departe altor profesori?

6. Daca ar fi sa dati o nota proiectului ,,Patrimoniul si apa", care ar fi aceea?

7. Descrieti printr-un singur cuvant activitatea la care ati participat.
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	În acest format, proiectul „Patrimoniul și apa” aduce o abordare interdisciplinară care corelează noțiuni de la științe (istorie, geografie, matematică, educație tehnologică, comunicare etc.) cu abilități din domeniul artelor vizuale, într-un proces d...
	Clădirile de patrimoniu – monumente istorice, industriale sau vernaculare, reprezintă „zestrea construită” moștenită de la străbunii noștrii. Apa este elementul natural în apropierea căruia au apărut și s-au dezvoltat primele așezări umane, dar care, ...
	Scopul proiectului este creșterea gradului de conștientizare al elevilor de ciclu primar și gimnazial față de obiectivele de patrimoniu și a relației lor cu apa. Urmărim ca aceștia să poată:
	1. să descrie cum ne orientăm în localitate cu ajutorul reperelor;
	2. să identifice pe hartă obiectivele de patrimoniu vizitate;
	3. să descrie obiectivele de patrimoniu vizitate utilizând toate simțurile pentru percepția acestora;
	4. să descrie calitățile perceptive ale apei și să argumenteze beneficiile acesteia în cadrul localității;
	5. să imagineze o posibilă transformare a obiectivelor vizitate și să argumenteze de ce și cum aceste obiective vor deveni mai accesibile copiilor și diverselor categorii de public, vor răspunde mai bine unor nevoi noi ale locuitorilor sau schimbărilo...
	#DeaArhitecturaAcasa Challenge 11 - Monument, cine eşti?
	Lecția de Patrimoniu - Ce este patrimoniul cultural? Episodul 1
	Experiencing architecture through the senses
	The Third and The Seventh HD
	De Ce Avem Anotimpuri ?
	Genius Loci - The Spirit of a place | Edu-Archs
	O resursa valoroasa (importanta apei)
	Paxi - Circuitul apei în natură
	Poluarea apelor pe intelesul copiilor
	Protejarea și utilizarea APEI în mod responsabil
	Măsuri de protecție a apelor EDUCRED Gimnaziu
	Where did Earth’s water come from? - Zachary Metz
	When is water safe to drink? - Mia Nacamulli
	Where we get our fresh water - Christiana Z. Peppard
	What if we stopped drinking water?
	What happens if you cut down all of a city's trees? - Stefan Al
	How do we smell? - Rose Eveleth
	Experiencing architecture through the senses
	The Third and The Seventh HD
	Genius Loci - The Spirit of a place | Edu-Archs
	Apa în relaţia cu aşezările umane – aspecte teoretice şi perspective personale, Adrian Majuru 26.08.2012
	Apa în relaţia cu aşezările umane – aspecte teoretice şi perspective personale, Adrian Majuru

